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TICARI MARKALAR

IMPORTANT:

READ BEFORE DOWNLOADING, COPYING, INSTALLING OR USING.
By downloading, copying, installing or using the software you agree to this license. If you do not agree
to this license, do not download, install, copy or use the software.

Intel License Agreement For Open Source Computer Vision Library
Copyright © 2000, Intel Corporation, all rights reserved. Third party copyrights are property of their respective owners.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the

following conditions are met:

¢ Redistribution’s of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

¢ Redistribution’s in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

e The name of Intel Corporation may not be used to endorse or promote products derived from this software
without specific prior written permission.

This software is provided by the copyright holders and contributors “as is” and any express or implied warranties,
including, but not limited to, the implied warranties of merchantability and fitness for a particular purpose are
disclaimed. In no event shall Intel or contributors be liable for any direct, indirect, incidental, special, exemplary,
or consequential damages (including, but not limited to, procurement of substitute goods or services; loss of use,
data, or profits; or business interruption) however caused and on any theory of liability, whether in contract, strict
liability, or tort (including negligence or otherwise) arising in any way out of the use of this software, even if
advised of the possibility of such damage.

All information provided related to future Intel products and plans is preliminary and subject to change at any time, without notice.

SD, SD-3C, LLC'nin tescilli ticari markasi veya ticari markasidir.

CompactFlash, Sandisk Corporation'in tescilli ticari markasi veya ticari markasidir.

Memory Stick, Sony Corporation'in tescilli ticari markasi veya ticari markasidir.

SmartMedia, Toshiba Corporation'in tescilli ticari markasi veya ticari markasidir.

MultiMediaCard (MMC), Infineon Technologies AG'nin tescilli ticari markasi veya ticari markasidir.

xD-Picture Card, Fuji Photo Film Co. Ltd.'nin tescilli ticari markasi veya ticari markasidir.

IBM, International Business Machines Corporation'in tescilli ticari markasi veya ticari markasidir.

Microsoft, Windows ve Windows Vista, Microsoft Corporation'in tescilli ticari markalari veya ticari markalaridir.

Bu kilavuzda adi gegen yazilimlarin miilkiyetine sahip her sirketin, 6zel programlarina ait Yazilim Lisans S6zlesmesi mevcuttur.

Bu kilavuzda belirtilen diger tiim markalar ve iiriin adlar ilgili sirketlerin tescilli ticari markalaridir. Ancak, ® ve ™ gibi isaretlerin agiklamalari
metin iginde agik sekilde belirtilmemistir.



GIRis

Bu makineyi satin aldiginiz icin tesekkiir ederiz. Bu makineyi kullanmadan énce “ONEMLI GUVENLIK
TALIMATLARI”ni dikkatlice okuyun ve ardindan gesitli fonksiyonlarin dogru kullanimi icin bu kilavuz
tzerinde caligin.

Bununla birlikte, kilavuzu okumayi tamamladiktan sonra ileriki bir tarihte yeniden basvurma ihtimalinize
karsi kolaylikla erisebileceginiz bir yerde saklayin.

ONEMLI GUVENLIK TALIMATLARI

Makineyi kullanmaya baslamadan 6nce bu giivenlik talimatlarini okuyun.

o
AT E H I_ l KE - Elektrik carpmasi riskini azaltmak icin

1 Kullanimdan hemen sonra, temizlik sirasinda, bu kilavuzda bahsedilen bakim islemlerini yaparken ya da

makineyle ilgilenecek kimse olmadiginda makinenin fisini mutlaka prizden ¢ikarin.

A U YA R I - Yanik, yangin, elektrik carpmasi ya da kisisel yaralanma riskini azaltmak igin.

2 Kullanim kilavuzundaki ayarlari yaparken daima makineyi elektrik prizinden ¢ikarin.

¢ Makinenin fisini ¢ikarmak icin, kapatmak amaciyla makineyi “O” konumuna getirin, ardindan fisi tutup prizden
cikarin. Kablodan gekmeyin.

¢ Makineyi dogrudan prize takin. Bir uzatma kablosu kullanmayin.
e Elektrik kesilirse mutlaka makinenizi prizden ¢ikarin.

3 Elektriksel Tehlikeler:

e Bu makinenin, deger etiketinde belirtilen aralik dahilinde bir prize takilmasi gerekir. Bunu bir DC gli¢ kaynagi ya
da invertdre baglamayin. Ne tiir bir gii¢ kaynagina sahip oldugunuzdan emin degilseniz, kalifiye bir elektrikgiyle
temasa gecin.

e Bu makine sadece satin alindig; iilkede kullanima uygundur.

4 Kablosunda ya da fisinde hasar varsa, diizglin ¢alismiyorsa, disiriilmis ya da hasar gérmiisse ya da tniteye su

dokiilmiisse asla bu makineyi calistirmayin. inceleme, onarim, elektriksel ya da mekanik ayarlama icin makineyi
en yakin yetkili satictya gotiiriin.

* Makine saklandiginda ya da kullanimdayken, bir koku, 1s1, renk solmasi gibi normal olmayan bir durum ile
karsilagirsaniz, makineyi durdurun ve elektrik kablosunu hemen prizden ¢ikarin.

e Makineyi tasirken daima tagima kolunu kullanin. Makinenin baska bir sekilde kaldiriimasi makineye hasar
verebilir ya da makinenin diismesine neden olabilir ve bu da yaralanmalara yol agabilir.

e Makineyi kaldirirken, ani ve dikkatsiz hareketlerden kacginin, aksi takdirde sirtinizi ya da dizlerinizi
incitebilirsiniz.
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ONEMLI GUVENLIK TALIMATLARI

5 Calisma alaninizi daima temiz tutun:

Herhangi bir hava agikligr tikaliyken makineyi asla ¢alistirmayin. Tiftik, toz ve kumas parcalarini makinenin
havalandirma agikliklarindan ve ayak kontroliinden uzak tutun.

Uzatma kablosu kullanmayin. Makineyi dogrudan prize takin.
Herhangi bir acikliga yabanci cisimler diisiirmeyin ya da sokmayin.
Aerosol (sprey) Urtnlerin kullanildigi ya da oksijen uygulamasi yapilan ortamlarda ¢alistirmayin.

Bir soba ya da iitii yaninda makineyi kullanmayin. Aksi takdirde, makine, elektrik kablosu ya da dikilen giysiler
tutusarak yangina ya da elektrik carpmasina neden olabilir.

Bu makineyi sabit olmayan ya da egimli masa gibi yerlere koymayin. Aksi takdirde makine diiserek
yaralanmalara neden olabilir.

Nakis sirasinda 6zellikle dikkat edilmelidir:

igneye daima cok dikkat edin. Egilmis ya da hasarl igneleri kullanmayin.

Parmaklarinizi tim hareketli pargalardan uzak tutun. Makine ignesinin etrafina 6zellikle dikkat edilmelidir.
igne alaninda herhangi bir ayarlama yaparken makineyi kapatmak igin “O” konumuna getirin.

Hasarli ya da uygun olmayan bir igne plakasi kullanmayin, aksi takdirde igne kirilabilir.

Nakis sirasinda kumasi itmeyin ya da ¢cekmeyin.

Bu makine bir oyuncak degildir:

Makineyi ¢ocuklarin yakininda kullanirken ¢ok dikkat edilmesi gerekir.

Bu makineyle birlikte verilen plastik torba cocuklardan uzak tutulmali ya da imha edilmelidir. Bogulma riskine
karsi cocuklarin poset ile oynamasina asla izin vermeyin.

Dis mekanda kullanmayin.

Daha uzun hizmet 6mri icgin:

Bu makineyi saklarken, dogrudan giines 15181 alan ve asirt nemli yerlerden kaginin. Makineyi bir 1sitici, {ti,
halojen lamba veya diger sicak nesnelerin yakininda saklamayin veya kullanmayin.

Dis muhafazayi yalnizca nétr sabunlarla veya deterjanlarla temizleyin. Makineye ve muhafazasina zarar
verebileceginden, benzen, tiner ve mekanik temizleme tozlari kesinlikle kullaniimamahdir.

Herhangi bir takimi, baskr ayagini, igneyi ya da diger parcalari degistirirken veya takarken, montaj isleminin
dogru bir sekilde yapilmasi icin her zaman kullanim kilavuzuna basvurun.

Onarim veya ayarlama igin:

Lamba tnitesi hasar gordiyse, yetkili satici tarafindan degistirilmelidir.

Herhangi bir ariza olmasi veya ayar gerekmesi durumunda makineyi kendiniz incelemek ve ayarlamak igin ilk
olarak kullanim kilavuzunun arkasinda bulunan sorun giderme tablosuna bakin. Sorun devam ederse,
bulundugunuz yerdeki Brother yetkili saticisina bagvurun.

Bu makineyi sadece kilavuzda belirtilen amaca yonelik olarak kullanin.

Bu kilavuzda yer alan, iiretici tarafindan tavsiye edilen aksesuarlari kullanin.

Sadece bu makine ile birlikte verilen arayiiz kablosunu (USB kablosu) kullanin.

Sadece bu makine ile birlikte verilen sensor kalemini kullanin.

Sadece bu makine icin 6zel tasarlanmis fareyi kullanin.

Bu kilavuzun icerigi ve bu iiriiniin teknik 6zellikleri 6nceden haber verilmeden degistirilebilir.

ilave iiriin bilgileri ve giincellemeler icin, www.brother.com adresindeki internet sitemizi ziyaret edin
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at your side

Brother Industries, Ltd.
15-1, Naeshiro-Cho, Mizuho-Ku,
Nagoya 467-8561, Japan

EC Declaration of Conformity

Manufacturer
Brother Industries, Ltd.
15-1, Naeshiro-Cho, Mizuho-Ku, Nagoya 467-8561, Japan,
Plant
Taiwan Brother Industries, Ltd.
76 Kai Fa Road, Nantze Export Processing Zone, Kaohsiung, Taiwan

Herewith declare that:
Product description : Household embroidery sewing machine
Model 1V3

are in conformity with provisions of the Low Voltage Directive 2006/95/EC, the
Electromagnetic Compatibility Directive 2004/108/EC, RoHS Directive 2011/65/EU and
European Regulation 1275/2008 following the provisions of Directive 2009/125/EKC.

Harmonized standards applied:

Safety: EN 60335-2-28
EN 60335-1

EMF: EN 62233

EMC: EN 55014-1
EN 61000-3-2
EN 61000-3-3
EN 55014-2

Year in which CE marking was first affixed: 2012

Issued by Development Dept.
Personal & Home Company
Brother Industries, Ltd

Signature: OM j7/l =

e
Mltsuyasu Ky al Manager

/

Date: December ‘3, 2012




IEC SYSTEM FOR MUTUAL RECOGNITION OF TEST
CERTIFICATES FOR ELECTRICAL EQUIPMENT

(IECEE) CB SCHEME

CB TEST CERTIFICATE

Product
Produit

Name and address of the applicant
Nom et adresse du demandeur

Name and address of the manufacturer
Nom et adresse du fabricant

Name and address of the factory

Nom et adresse de I'usine

Note: When more than one factory, please report on page 2
Note: Lorsque il y plus d'une usine, veuillez utiliser fa 2°™

Ratings and principal characteristics
Valeurs nominales et caractéristiques principales

Trademark (if any)
Marque de fabrique (si elle existe)

Type of Manufacturer's Testing Laboratories used
Type de programme du laboratoire d'essais
constructeur

Model / Type Ref.
Ref. De type

Additional information (if necessary may also be
reported on page 2)

Les informations complémentaires (si nécessaire,
peuvent étre indiqués sur la 2°™ page)

A sample of the product was tested and found

to be in conformity with

Un échantillon de ce produit a été essayé et a été
considéré conforme a la

As shown in the Test Report Ref. No. which forms part
of this Certificate

Comme indiqué dans le Rapport d'essais numéro de
référence qui constitue partie de ce Certificat

Ref. Certif. No.

SE-69641

SYSTEME CElI D'ACCEPTATION MUTUELLE DE
CERTIFICATS D'ESSAIS DES EQUIPEMENTS
ELECTRIQUES (IECEE) METHODE OC

CERTIFICAT D’ESSAI OC

Embroidery machine

BROTHER INDUSTRIES LTD.
15-1, Naeshiro-Cho, Mizuho-Ku Nagoya 467-8561, Japan

Same as applicant

Taiwan Brother Industries, Ltd.
76 Kai Fa Road, N.E.P.Z., Kaohsiung City, TAIWAN

100-240 V~, 50/60 HZ, 67 W, Class Il

brother

BP2100, V3

Deviations for Argentina for model BP2100 have been checked

IEC 60335-1:2010, IEC 60335-2-28:2002 +A1
EN 60335-1:2012, EN 60335-2-28:2003 + A1
EN 62233:2008

1214818

This CB Test Cettificate is issued by the National Certification Body
Ce Certificat d'essai OC est établi par I'Organisme National de Certification

Intertek Semko AB

Box 1103

SE-164 22 Kista, Sweden
Int +46 8 750 00 00

Date: 6 July 2012

Mandated reviewer: TOF

Signature: Z %

Per Brandstrom

11 ASF/MYH




MODEL V3

ITHALATCI FIRMA : Ugur Tekstil Makinalari Sanayi ve Ticaret$.
Merkez Mah. Aytac¢ Mevkii Basin Ekspres Yolu
No: 5/A Wur Plaza Halkali ISTANBUL
Tel : +90-212-495 00 00 Pbx
Fax : +90-212-495 39 50
info@brothertr.com

URETICI FIRMA : BROTHER INDUSTRIES LTD
15-1 Naeshiro-cho, Mizuho-ku, Nagoya
467-8561, Japan

Tel 1 +81-52-824 20 72
Fax 1 +81-52-811 68 26
brother@brother.com
KULLANIM OMRU 10 YIL
STANDARTI T
UYGUNLUK
DEGERLENDIRME
KURULUSU . Intertek Semko AB

Box 1103 SE-164

22 Kista Sweden
Tel : +46-8-750 00 00
Fax . +46-8-750 60 30



ONEMLI GUVENLIK TALIMATLARI

BU TALIMATLARI SAKLAYIN
Bu makine evde kullanim icin iiretilmistir.

Guvenliklerinden sorumlu biri tarafindan gozetilmedikge ya da cihazin
kullanimiyla ilgili kendilerine talimat verilmedikge bu cihaz fiziksel, duyusal veya
zihinsel engeli bulunan ya da tecriibe ve bilgi eksikligi olan kisiler (ve cocuklar)
tarafindan kullanilmamalidir. Cocuklarin denetimsiz olarak cihaz ile oynamasina
izin verilmemelidir.

8 yas ve lzeri ¢cocuklar ve tecriibe veya bilgi eksikligi olan veya fiziksel, algisal
veya zihinsel kapasitesi dusuk kisiler, bu cihazi, cihazin gtivenli bir sekilde
kullanimina dair talimatlar verildikleri veya gozetim altinda tutulduklari takdirde
ve icerdigi tehlikeleri anlamalari halinde kullanabilirler. Cocuklar cihazla
oynamamalidir. Temizlik ve kullanici bakimi bir yetiskinin gozetim altinda
olmayan cocuklar tarafindan yapilmamalidir.

SADECE iNGILTERE, IRLANDA, MALTA VE KIBRIS'TA
BULUNAN KULLANICILAR iCIN

ONEMLI

¢ Fis sigortasinin degistirilmesi durumunda, ASTA ile BS 1362 standartlarinca onaylanan, yani fis lizerinde
belirtilen ile isaretini ve akim degerini tasiyan sigortalari kullanin.

¢ Sigorta kapagini her zaman degistirin. Sigorta kapagi olmayan fisleri asla kullanmayin.
e Kullanilacak priz bu makinenin fisi icin uygun degilse, dogru kablo igin yetkili saticiniz ile temasa gegin.
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BU MAKINE ILE YAPABILECEKLERINIZ

BU MAKINE IiLE YAPABILECEKLERINIZ

B Temel islemler

Makinenizi satin aldiktan sonra, mutlaka, oncelikle bu bolimi okuyun. Bu bolim, ilk kurulum
prosediirleri ile bu makinenin daha kullanisli fonksiyonlari hakkinda bilgi verir.

Boliim 1 Baslarken Boliim 2 Sensér islevleri (Sensor

Onemli parcalarin ve ekranlarin calismasini grenmek I§|eVI ile donat||m|§ modeller |9|n)

gln B-16 Birlikte verilen sens6r kalemini kullanarak yeni
ayfa B- fonksiyonu deneyin

Sayfa B-52

E Nakis isleme

Bu boliim, bu makine ile tasarimlarin nakisini yapmak icin talimatlari sunar.

Bolim 1, “Nakis”, makinede saklanan nakis desenleri ve alinmis olan desenler hakkinda bilgiler
saglamaktadir. Bolim 2, “Nakis Diizenleme”, 6zel nakis olusturmak icin nakis desenlerinin
diizenlenmesine iliskin bilgiler saglamaktadir.

Boliim 1 Nakis Boliim 2 Nakis Diizenleme

Biiylik nakis tasarimlari icin maksimum 30 cm x 18 cm Tasarimlar birlestirilebilir, gevrilebilir ya da buyiitulebilir
(yaklasik 12 in¢ x 7 ing) Sayfa E-56

Sayfa E-2

A Ek

Bu boliim, bu makinenin kullanilmasina yonelik 6nemli bilgiler saglamaktadir.

Boliim 1 Masura isinin Boliim 2 Bakim ve Sorun
Olusturulmasi Giderme
Masura isinin nasil olusturulacagini 6grenmek icin Anza giderme ipuglarn ve konularinin yaninda
Sayfa A-2 makinenizi en iyi durumda tutmaya yonelik bilgiler de
bulun.
Sayfa A-14
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MAKINE PARCALARI VE FONKSIYONLARININ ADLARI

MAKINE PARCALARI VE FONKSIYONLARININ ADLARI

Makinenin cesitli parcalarinin adlari ve fonksiyonlari asagida aciklanmistir. Makineyi kullanmadan once,
makine pargalarinin adlarini 6grenmek icin bu agiklamalari dikkatlice okuyun.

Makine

B Onden Goriiniim

O)

®@ Q@ ©® 6 © 6

SIC)

® ® ©

Ust kapak

Makineye iplik gegirmek ve masurayi sarmak icin Ust kapagi
agin.

On tansiyon diski

Masura ipligini sararken, ipligi 6n tansiyon diski ¢cevresine
dolayin. (sayfa B-31)

Masurayi sarmak i¢in iplik kilavuzu

Masura ipligini sararken ipligi bu iplik kilavuzundan gegirin.
(sayfa B-31)

Bobin pimi

Bobin pimine bir iplik bobini takin. (sayfa B-38)

Bobin kapagi

iplik bobinini yerinde tutmak igin bobin kapagini kullanin.
(sayfa B-38)

Ek bobin pimi

Bobin ipligini sarmak i¢in bu bobin pimini kullanin. (sayfa B-31)
Masura sarici

Masurayi sararken masura sariciyi kullanin. (sayfa B-31)
LCD (sivi kristal ekran)

Segili desen ve hata mesajlari ayarlar LCD'de gosterilir.
(sayfa B-20)

Hoparloér

Calistirma diigmeleri (5 diigme)

Makineyi galistirmak igin bu digmeleri kullanin. (sayfa B-10)
Nakis linitesi

Nakisg igin nakig Unitesini takin (sayfa B-47).

Iplik kesici

i_plikleri kesilmek lzere iplik kesiciden gegirin. (sayfa B-40)
Iplik kilavuzu plakasi

Ust ipligi taktiginizda, ipligi iplik kilavuzu plakasindan gegirin.
(sayfa B-38)

M Sag taraftan/Arkadan Goriiniim

®@ Q0 ® 6 © 6 O

®

©

S)

Baski ayagi konnektérii

LED isaretcisine sahip nakis ayagdi “W+” parcasini baglayin.
(LED isaretcili nakis ayagi “W+”, belli modellerde opsiyoneldir.)
(sayfa B-42)

Kol

Makineyi tagirken, mutlaka kolundan tagimaya dikkat edin.
Baski ayagi kolu

Baski ayagini kaldirmak ve indirmek igin baski ayagi kolunu
kaldirin ve indirin. (sayfa B-42)

Hava boslugu

Hava boslugu, motor gevresindeki havanin dolasmasini saglar.
Makine kullanilirken hava boslugunu kapatmayin.

Ana giic diigmesi

Makineyi ACMAK ve KAPATMAK igin ana glic digmesini
kullanin. (sayfa B-17)

Elektrik kablosu prizi

Elektrik kablosunu makine prizine takin. (sayfa B-17)
Sensor kalemi tutucu konnektorii (Sensor islevi ile
donatilimis modeller icin)

Verilen sensor kalemi tutucuyu baglayin. (sayfa B-53)
Sensor kalemi jaki (Sensor islevi ile donatilmis
modeller igin)

Sensor kalemini baglayin. (sayfa B-53)

Bilgisayar icin USB portu

Bilgisayar ile makine arasinda desenlerin alimi/aktarimi igin
USB kablosunu USB portuna takin. (sayfa B-49, E-47)

Fare / ortam icin USB portu

Desenleri USB ortamina aktarmak/buradan almak igin, USB
ortamini dogrudan USB portuna takin. (sayfa B-49, E-46)
Fare ile calismak igin USB fareyi baglayin. (sayfa B-50)
Kasnak

igneyi kaldirmak ve indirmek igin kasnagi kendinize (saatin tersi
yoénde) dogru gevirin. Kasnak makinenin éniine dogru
cevrilmelidir.
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MAKINE PARCALARI VE FONKSIYONLARININ ADLARI

IZne ve Baski Ayagi Boliimii

0)

®

Q @ 6 ©

Nakis ayagi vidasi

Nakis ayagini yerinde tutmak icin nakis ayagi vidasini kullanin.
(sayfa B-42)

Nakis ayagi

Nakis ayag, daha iyi dikis tutarliidi icin kumas esnekligini
kontrol etmeye yardimci olur. Gogu makine nakis islemleri igin

LED isaretgili nakis ayadi “W+" ya da nakis ayagi “W” kullanin.

(sayfa B-42)

Masura kapagi

Masuray! ayarlamak igin masura kapagini agin. (sayfa B-36)
Igne plakasi kapagi

Yuvayi temizlemek icin igne plakasi kapagini ¢ikarin.

(sayfa E-22)

Igne plakasi

igne mili iplik kilavuzu

Ust ipligi, igne mili iplik kilavuzundan gegirin. (sayfa B-38)
Igne kelepcesi vidasi

Igneyi yerinde tutmak igin igne kelepgesi vidasini kullanin.
(sayfa B-45)

Nakis Unitesi

0)

®©® ® © 6

Tastyici
Taslyicl, nakis sirasinda nakis kasnagini otomatik olarak
hareket ettirir. (sayfa B-47)

Ayirma diigmesi (nakis linitesi altinda bulunur)
Nakis Unitesini gcikarmak icin ayirma digmesine basin.
(sayfa B-47)

Nakis kasnagi tutucu

Kasnag yerine sabitlemek icin nakis kasnagini nakis kasnagi
tutucuya takin. (sayfa E-17)

Kasnak sabitleme kolu

Nakis kasnagini sabitlemek igin kasnak sabitleme koluna
bastirin. (sayfa E-17)

Nakis initesi baglantisi

Nakis Unitesini takarken nakis Unitesi baglantisini baglanti
yuvasina yerlestirin. (sayfa B-47)

A DIKKAT

¢ Nalkas tinitesini takarken ya da cikarirken ana
giicii KESIN.

¢ Nakis kasnagi kasnak tutucuya yerlestikten
sonra, kasnak sabitleme kolunun diizgiin
indirildiginden emin olun.
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MAKINE PARCALARI VE FONKSIYONLARININ ADLARI

Calistirma Diigmeleri

©
®
©
®
©

@ “Baslat/Durdur” diigmesi

Nakisa baslamak igin bu diigmeye basin. Digme, makinenin
calisma moduna gore rengini degistirir.

Yesil: Makine nakisa hazirdir ya da nakis yapmaktadir.
Kirmizi: Makine nakis yapamiyor.

® *“igne Konumu” diigmesi
igneyi kaldirmak ya da indirmek icin bu diigmeye basin.

® “Iplik Kesici” diigmesi

Fazla ipligi otomatik olarak kirpmak igin nakisin ardindan bu
digmeye basin.

@ *“Baski Ayagi Kaldirma” diigmesi

Nakis ayagini indirmek ve kumasa baski yapmak icin bu
digmeye basin. Nakis ayagini kaldirmak igin bu digmeye
yeniden basin.

“Otomatik iplik Gegirme” diigmesi

igneye otomatik olarak iplik gecirmek igin bu diigmeyi kullanin.

A DIKKAT

* iplikler kesildikten sonra iplik kesici
diigmesine basmayn. igne kirilabilir ve iplikler
dolanabilir ya da makineye hasar verilebilir.

G)
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MAKINE PARCALARI VE FONKSIYONLARININ ADLARI

Uriinle Birlikte Verilen Aksesuarlar

—_—
_—
—_—
_—
7511 75/11
3adetigne 2 adet igne
90/14
1 igne
9 10 11 12*
Y4 ©
N A
17+ 18%* 19 20

25* 26* 27

<= <O <&

28

13 14 15 16

21 22 23* 24

N

29* 30* 31* 32

*Verilen aksesuarlar tlkeler ya da bolgelere gore degisiklik gosterir.




MAKINE PARCALARI VE FONKSIYONLARININ ADLARI

No.

Parca Adi

Parca Kodu

Amerika | Diger

LED isaretcili nakis ayagi
“W+” (makinede)*

FLED1: XF4168-001 (AB bolgesi)
XF3124-001 (diger bolgeler)

Referans Kilavuzu)

2 |Nakis ayagi “W” (makinede)* XF4012-001

3 |Igne seti X59535-051

4 |Yuvarlak uglu igne seti XD0705-051

5 |Masura x 10 SA156 SFB:
(Bir tanesi makine Uzerinde.) XA5539-151

6 |Dikis soklci XF4967-001

7 [Makas XC1807-121

8 |Temizleme firgasi X59476-051

9 |Tornavida (kigUk) X55468-051

10 |Tornavida (blyuik) XC4237-021

11 |Disk sekilli tornavida XC1074-051

12 |Dikey makara pimi* XC8619-052

13 |Bobin kapag (kliguk) 130013-154

14 |Bobin kapagi (orta) x 2 X55260-153
(Bir tanesi makine Uzerinde.)

15 |Bobin kapag: (blyuk) 130012-054

16 |Bobin kapag (6zel) XA5752-121

17 |Bobin klipsi x 10* XE3060-001

18 |Bobin kegesi (makinede)* X57045-051

19 |Bobin filesi x 2 XA5523-050

20 [Nakig ignesi plakasi kapagi XE5131-001

21 |Dokunmatik kalem (stylus) XA9940-051

22 |USB kablosu XD0745-051

23 | Mekik (gri, masura isi igin)* XE8298-001

24 |Masura kapagi (makinede) XE8992-101

25 |Nakis kasnagi seti (orta) SA438 EF74:
Y10cm x G10cm XC8480-152
(Y 4in¢ x G 4 ing)*

26 |Nakis kasnagi seti (blyuk) SA439 EF75:
Y18 cmx G 13 cm XC8481-152
(Y 7 ing x G 5 ing)*

27 |Nakis kasnag seti SA440 EF76:
(ekstra biyuk) XC8482-152
Y30cmx G18cm
(Y12 ing x G 7 ing)

28 |Brother poly #90 masura ipligi EBT-PE EBT-PEN:

XC5996-001

29 |Sabitleyici malzeme* SA519 BM3:

XE0806-001
30 |Sensor kalemi* XF4992-001 (AB bdlgesi)
XF3116-001 (diger bolgeler)

31 |Kalem tutucu* XF2973-001

32 |Toz kapag XF4569-001

33 |Aksesuar ¢antasi XC4487-021

34 [Kullanim kilavuzu Bu kilavuz

35 |Quick Reference Guide (Hizh XF3637-001

P2

Kisa Not

¢ Daima bu makine igin 6nerilen aksesuarlari
kullanin.

e Masura kelepgelerinin masuralara
yerlestiriimesi ipligin masuradan
¢dzulmesini dnlemeye yardimci olur. Ayrica
masura kelepgelerini kapatmak masuralarin
glvenli bir sekilde saklanmasini ve
dismeleri halinde etrafa dagiimamalarini
saglar.

¢ Verilen aksesuarlar Ulke ya da bdélgeye goére
degisiklik gosterebilir.




MAKINE PARCALARI VE FONKSIYONLARININ ADLARI

Secenekler

Asagida, yetkili Brother bayinizden ayrica satin alinabilen opsiyonel aksesuarlar verilmistir.

1 2 3 4 5 6

Parca Kodu
No. Parca Adi Ariorika Diger v/ Not
1 1 N, .
T [Kare nakis kasnag SA448 (ABD) SEF150: . Yabgnm _queIerde satin Iallman nakig kartlari
Y15cmxG15cm (Y6ingx |  SA448C XF4163-001 makinenizle ¢caligmayabilir.
G6 'f“?) _ _ (Kanada) _ » Makinenize uygun olan opsiyonel
2 |5 sareteili nakis ayagi | FLED! éﬁfgéﬁs((%%yfblt’;é?:;') aksesuarlarin ve nakis kartlarinin tiim listesi
3 Nakis ayag "W FA0T2-001 icin size en yakin Brother saticisina gidin.
4 |Bordir nakis kasnagi SABF6200D1 BF3:
Y30cmxG10cm(Y 12in¢ (ABD) XF4170-001
x G 4ing) SABF6200D1C
(Kanada)
5 |10 adet bobin standi SA561 TS5:
(ABD) XF4175-001
SA561C
(Kanada)
6 |Blyuk boy bobin ipligi standi| SA562 (ABD) TS6:
SA562C XF4180-001
(Kanada)
7 |Nakis karti Okuyucu SAECRI
8 |Nakis karti -
9 |[Sabitleyici malzeme SA519 BMS3:
XE0806-001
Suda ¢6zlnlr sabitleyici SA520 BMS5:
XE0615-001
10 |Masura isi kiti SABWRK1 BWRK1:
(ABD) XE9099-001
SABWRK1C
(Kanada)
11 [USB fare XE5334-101
z/a Kisa Not

e Basim sirasinda, burada verilen tim
6zellikler dogrudur. Bazi dzelliklerin
onceden haber verilmeden
degistirilebilecegdini lUtfen unutmayin.
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Temel islemler
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Bu bolimdeki sayfa numaralari “B” ile baglar.
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Bo6liim2 Sensor islevleri
(Sensor islevi ile donatilmis modeller icin) .............. B-52
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MAKINENIN ACILMASI/KAPATILMASI

MAKINENIN ACILMASI/KAPATILMASI

w>

A UYARI

¢ Giic kaynag olarak sadece normal mesken elektrigini kullanin. Diger giic kaynaklarinin kullanilmasi
yangin, elektrik carpmasi veya makinede hasara neden olabilir.

¢ Elektrik kablosundaki fislerin elektrik prizine ve makinedeki elektrik kablosu yuvasina saglam bir sekilde
takildigindan emin olun.
¢ Elektrik kablosundaki fisi kotii durumdaki bir elektrik prizine takmayin.
¢ Asagidaki durumlarda ana giic diigmesini KAPATIN ve fisi cekin:
Makinenin basin olmadiginizda
Makineyi kullandiktan sonra
Makine kullanilirken elektrik kesildiginde
Yetersiz baglanti veya baglanti olmamasi nedeniyle makinenin diizgiin calismamasi durumunda
Simsekli ve yildirimli hava kosullarinda

~

uayle|Seg

A DIKKAT

¢ Sadece makine ile birlikte verilen elektrik kablosunu kullanin.

* Cok sayida baska cihaz takiliyken uzatma kablolari veya ¢oklu priz adaptorii kullanmayin. Yangin cikabilir
veya elektrik carpabilir.

¢ Fise eliniz islakken dokunmayin. Elektrik carpabilir.

¢ Makinenin fisini cekerken daima 6nce ana giic diigmesini KAPATIN. Prizden cikarirken daima fisten tutun.
Kabloya asilmak kabloya zarar verebilir veya yangina ya da elektrik carpmasina neden olabilir.

¢ Elektrik kablosunun kesilmesini, hasar gérmesini, degistirilmesini, giic uygulayarak biikiilmesini,
cekilmesini, egilmesini veya sarilmasini engelleyin. Kablonun iizerine agir nesneler koymayin. Kabloyu
istya maruz birakmayin. Bu uygulamalar kablonun hasar gormesine, yangin veya elektrik carpmasina
neden olabilir. Kablo veya fis hasar gormiisse, kullanima devam etmeden 6nce makinenizi onarilmak iizere
yetkili saticiniza gotiiriin.

e Makine uzun bir siire kullanilmayacaksa elektrik kablosunun fisini cekin. Aksi halde yangin cikabilir.

e Makineyle ilgilenecek kimse olmadiginda, makinenin ana salteri KAPATILMALI ya da fis prizden
cikariimalidir.

¢ Makinede bakim yaparken ya da kapaklari cikarirken, makinenin fisi ¢cikarilmalidir.

Temel islemler B-17



MAKINENIN ACILMASI/KAPATILMASI

Giic kaynag kablosunu giic kablosu
yuvasina ve fisi de prize takin.
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@ Ana gig¢ digmesi
@ Giug kablosu

Makineyi acmak icin ana gii¢ diigmesini “1”
konumuna cevirin.

©)
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@ KAPALI
® ACGIK

z/a Kisa Not
¢ Makine acildiginda, igne alanindan bir ses

gelecektir; bu arizaya isaret etmez.

Makine acildiginda, acilis filmi gosterilir.
Ana sayfa ekranini goriintiilemek icin
ekranda herhangi bir yere dokunun.

A DIKKAT

e Ekrana sadece parmagnizla ya da verilen
dokunma kalemiyle dokunun. Keskin bir
kalem, tornavida ya da baska bir sert veya
keskin cisim kullanmayin. Ekrana sert bicimde
bastirmaya gerek yoktur. Cok sert basmak ya
da sivri bir cisim kullanmak ekrana zarar
verebilir.

Makineyi kapatmak icin ana gii¢ diigmesini
“O” konumuna cevirin.

Makinenizin ilk Kez Ayarlanmasi

Makineyi ilk agtiginizda, dili ve saati/tarihi yerel
dilinize ve saatinize/tarihinize gore ayarlayin.
Avyarlar ekrani otomatik olarak gortindtigtinde
asagidaki proseduirt takip edin.

o Dilinizi ayarlamak icin [« ve [ » 6gelerine

basin.

Select your language.

s (EE)

e ogesine basin.

9 Saat/tarih ayari yapmak isteyip
istemediginizi teyit eden mesaj ekrani

goriiniir. Saati/tarihi ayarlamak icin,

ogesine basin; ayari iptal etmek icin,

ogesine basin.

— Saat/tarih ayar ekrani goriiniir.
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MAKINENIN ACILMASI/KAPATILMASI

e Saati/tarihi ayarlamak icin E] yada

0gesine basin.

w>

~

o]

Ed EX EX . z

]
@—[ P | ] - @

@ Ekrandaki saati gériintiilemek icin basin.
@ Yili (YYYY), ayi (MM) ve gini (DD) ayarlayin.

® Goruntllemek icin 24 saat ya da 12 saat ayarini
secin.

@ Gecerli zamani ayarlayin.

6 Makinenizi kullanmaya basglamak icin

0gesine basin.

— Saat ayarladiginiz zamanin 0 saniyesinden baslar.

LY Not
¢ Belirli bir slire makineyi agmazsaniz,
ayarladiginiz tarih/saat silinebilir.
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LCD EKRAN

A DIKKAT

¢ Ekrana sadece parmaginizla ya da verilen dokunma kalemiyle dokunun. Keskin bir kalem, tornavida ya da
baska bir sert veya keskin cisim kullanmayin. Ekrana sert bicimde bastirmaya gerek yoktur. Cok sert
basmak ya da sivri bir cisim kullanmak ekrana zarar verebilir.

B Ana Sayfa Ekrani

“Embroidery (Nakig)” |Nakis tnitesini takin ve desenleri islemek i¢in bu tusa basin. E-3
tusu
@ “Embroidery Edit Nakis desenlerini birlestirmek icin bu tusa basin. “Embroidery Edit E-57
A (Nakis Duzenleme)” | (Nakis Diizenleme)” fonksiyonlari ile, orijinal nakis desenleri ya da
tusu kasnak desenleri de olusturabilirsiniz.
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B Tus Fonksiyonlari

:

.
7
)
P

uayle|Seg

Always press when
removing Embroidery unit.

12:00

® ® ® @

No. Ekran Tus Adi Aciklama Sayfa
@ A Ana sayfa ekrani tusu |Ana sayfa ekranina dénmek ve farkli bir kategori segmek igin gosterildiginde B-20
() “Embroidery (Nakig)” ya da “Embroidery Edit (Nakis Dizenleme)” tusuna basin.

® Saat tusu Saati yerel saate ayarlamak igin bu tusa basin. B-18
® @i o Baski ayagi/Igne Igneyi, baski ayagini, vb. degistirmeden 6nce bu tusa basin. Bu tus, makinenin | B-42 ila

—— degisim tusu calismasini 6nlemek igin tim tuslari ve digme fonksiyonlarini kilitler. B-45
@) Makine yardim tusu | Makineyi kullanim hakkinda agiklamalari gérmek igin bu tusa basin. B-29
® Makine ayar modu Igne durus konumunu degistirmek, ¢alisma sesi dlizeyini degistirmek, deseni B-22

tusu ya da ekrani ayarlamak ve diger makine ayarlarini degistirmek igin bu tusa
basin.

ilave calisma bilgisi icin, yukarida listelenen sayfa referans numarasina bakin.
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Makine Ayar Modu Tusunun Kullanilmasi

Varsayilan makine ayarlarini degistirmek icin (igne durus konumu, nakis hizi, agihs ekrani, vb.)
Ogesine basin.

z/a Kisa Not
¢ Farkll bir ayarlar ekrani goérintilemek i¢in sayfa numaralarinin yanindaki E] ya da E} 6gesine basin.

\'W’I (A

U Needle Position - UP/DOWN & @ Eco Mode OFF E] E]
Y

- © — @
4} Nesdio positon. E@ ® - Shutoff SupportMode  OFF E] E]

Q% Mouse Pointer k E] E}_ @ &
A& Lzl Bl
(BT e a[—J[+] 5

Opening Screen E] E]_ @
English B E_

€

= CE = ) CEE (=

?

@ igne durus konumunun (makine calismazken igne konumu) yukari ya da asagi olmasini secin. Déniis tusunu
kullanirken asagi konumu segin.

® Asadidaki iki sekanstan “Needle Position - Stitch Placement (igne Konumu - Dikis Yerlesimi)” diigmesinin
calismasini segin. )
“Needle Position - Stitch Placement (Igne Konumu - Dikis Yerlesimi)” digmesine her basilis:
“ON (ACIK)” — igneyi kaldirir, indirilmeye yakin konumda bunu durdurur ardindan indirir
“OFF (KAPALI)” — igneyi kaldirir, ardindan indirir

Bir USB fare kullanilirken, isaretcinin seklini degistirin (bkz. sayfa B-25).

“Upper and Bobbin Thread Sensor (Ust ve Masura Ipligi Senséril)” “ON (ACIK)” ya da “OFF (KAPALI)” égesine
cevirin. “OFF (KAPALI)” konumuna cevrilirse, makine ipliksiz kullanilabilir. (okz. sayfa E-26)

® @

A DIKKAT

¢ “Upper and Bobbin Thread Sensor (Ust ve Masura ipligi Sensorii)”, “OFF (KAPALI)” olarak ayarlanirsa, iist
ipligi cikarin. Makine iist iplik takili olarak kullanilirsa, makine ipligin dolanip dolanmadigini
algilayamayacaktir. Makineyi dolanmis iplik ile kullanmayi siirdiirmek hasara neden olabilir.

® Hoparlor ses diizeyini degistirin. Daha yiksek ses icin saylyi artirin, daha distk ses icin azaltin.

® “Eco Mode (Eko Modu)” ya da “Shutoff Support Mode (Kapatma Destek Modu)” segenegini ayarlayarak makine
glclni kaydetmeyi secin (bkz. sayfa B-25).

@ Makine acildiginda gosterilen baslangic ekranini secin (bkz. sayfa B-25).

Ekran dilini degistirin (bkz. sayfa B-26).

® USB ortamina gegerli ayarlar ekrani resmini kaydetmek icin basin (bkz. sayfa B-28).
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@ Light 5] EE_ @
FET] gnpieses A | —
ol L+ +—0

U PP Service Count
[/ = Total Count
No.
Version 1

Version 2

@ igne alani ve calisma alani isiklarinin parlakligini degistirin.
® Ekran gosterim parlakligini degistirin (bkz. sayfa A-18).

® Sensor kalibrasyon iglevi (Sensor islevi ile donatilmis modeller igin) (bkz. sayfa B-56).

000000000
000000000

dkddekkekdkkk—

1.00

1.00

Ui o

12:00

o>

~

uayjie|seg

@
®
@

® Makinenizi diizenli bakima gétiirmeniz igin bir servis hatirlatici gértntileyin. (Detaylar igin yetkili bayinizle temasa

gecin.)
® Bu makinede dikilen toplam dikis sayisini gérinttleyin.
® “No.”, makine igin dahili makine numarasidir.

@ Program slrimuni goruntileyin. “Version 1”, LCD panelin program strimini gosterirken, “Version 2” makinenin

program slrimunt gosterir.

z/a Kisa Not

¢ Yaziimin en son strimid makineye kurulur. Mevcut giincellemeler i¢in “ http://solutions.brother.com ”

adresini kullanarak yerel yetkili bayinizle iletisime gecin (bkz. sayfa A-26).

Temel islemler B-23



LCD EKRAN

A A
D:D Initial Mode IDI = @) [T mm [E] E]_ @
* Embroidery Bastin 5.0 ——®
pri, . s e B =)
[T 18em =[] 13cm E] E}_ @ + e cey : Embroidery Foot with LED e ®
+

%‘ " arer B E]— @ E@ SELECT | @
Do corie [ 5 Ll
@ gl;:jmhmid-ry [[;?@‘ EHE_ @ Thumbnail Size

] Enimotny o[ =Ji+l g I -

b -+l e

@ 16 adet nakis kasnagi ekrani arasindan secim yapin (bkz. sayfa E-35).

“Embroidery (Nakig)” ekraninda iplik rengi gésterimini degistirin; iplik numarasi, renk adi (bkz. sayfa E-34).
iplik numarasi “#123” secildiginde, alti iplik markasi arasindan segim yapin (bkz. sayfa E-34).

Maksimum nakis hiz ayarini yapin (bkz. sayfa E-33).

Nakis icin Ust iplik gerginligini ayarlayin (bkz. sayfa E-30).

Nakig dikimi sirasinda nakis ayaginin ylksekligini secin (bkz. sayfa E-11).

Gosterimin baslangic modunu degistirin (Embroidery (Nakis)/Embroidery Edit (Nakis Dlizenleme)) (bkz. sayfa E-4).
Nakis gdsterim alani igin arka planin rengini degistirin (bkz. sayfa B-26).

Klcik resim alani arka planinin rengini degistirin (bkz. sayfa B-26).

Desen kiiglk resimlerinin boyutunu belirlemek igin basin (bkz. sayfa B-27).

Gosterim birimlerini degistirin (mm/ing).

@ Desen ile teyel dikisi arasindaki mesafeyi ayarlayin (bkz. sayfa E-84).

@ LED isaretgisi ile nakis ayaginin konumunu ve parlakhigini ayarlama (bkz. sayfa B-44).

SECNCNORSRONCNONSRS)
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H “Eco Mode (Eko Modu)” ya da
“Shutoff Support Mode (Kapatma
Destek Modu)” 6gesinin secilmesi

Eko modunu ya da kapatma destek modunu
ayarlayarak makine giiciinii kaydedebilirsiniz.
Makineyi belirlenen siire boyunca kullanmadan
birakirsaniz, makine bu modlardan birine girer.

“Eco Mode (Eko Modu)”;
Makine bir uyku moduna girecektir. Dikise devam
etmek icin ekrana ya da bir calisma diigmesine

dokunun.

“Shutoff Support Mode (Kapatma Destek Modu)”;
Makine ayarlanan siirenin ardindan kapanacaktir.
Makineyi kapatin ve dikise yeniden baglamak igin

acgin.
Durum Eko Modu Kapatma Destek
Modu
Gegerli slre 0 - 120 (dakika) 1 - 12 (saat)
“Baglat/Durdur” Yesil yanip sénme Yesil yavas yanip
digmesi sénme

Bekletilen fonksiyon

Makine 15131, Ekran
gosterimi, LED
isaretci

Tim iglevler

Geri ylklemenin
ardindan

Makine énceki
galismadan itibaren
baslar.

Makineyi kapatmaniz
gerekir.

Bu modlardan ¢ikmak igin “Baglat/Durdur”
diigmesine basin ya da ekrana dokunun.

o ogesine basin.

— Avyarlar ekrani goriingr.

e Avyarlar ekraninda 2. sayfayi goriintiileyin.

e Modu girene dek siireyi secmek icin E] ya
da E] ogesini kullanin.

17@'1

Eco Mode OFF

Shutoff Support Mode  OFF

[+l
[l

Opening Screen

English

L)
s

\\'1 Not

e Makine “Eco Mode (Eko Modu)” ya da
“Shutoff Support Mode (Kapatma Destek
Modu)” konumundayken makineyi
kapatirsaniz, yeniden agmadan énce
yaklasik 5 saniye bekleyin.

M Bir USB Fare Kullanilirken isaretci
Seklinin Degistirilmesi

Avyarlar ekraninda, bir USB fare baglandiginda

goriinen isaretci icin sekil secilebilir. Arka plan
rengine bagh olarak, mevcut olan Ui¢ segcenegin
arasindan istenen sekli secin.

P2

o>

~

Kisa Not

¢ Arka plan rengini degistirme hakkinda bilgi
icin, “Nakis Desenlerinin Arka Plan
Renklerinin Degistiriimesi” sayfa B-26
kismina bakin.

o ogesine basin.

— Ayarlar ekrant goriindir.

uayjie|seg

e Ayarlar ekraninda 1. sayfayi goriintiileyin.

e isaretci seklini mevcutiicayar ( K , [ ve
) ) arasindan se¢mek icin [« ya da [»]

ogesini kullanin.

g

U Needle Position - UP/DOWN g N
Needle Position -
U Q'U' Stitch Placement on @

[+)[>]

'U’ ~, Upper and Bobbin
Throad Sencor oFF

:
e Orijinal ekrana donmek icin ogesine

basin.

Mouse Pointer 1Y

(w Machine Speaker
olume

Kisa Not
¢ Makine kapatilsa bile ayar secili kalir.

P2

M ilk Ekran Gosteriminin Secilmesi
Makinede gosterilen ilk ekran degistirilebilir.

o ogesine basin.

— Avyarlar ekrani goriingr.

e Avyarlar ekraninda 2. sayfayi goriintiileyin.
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9 (<] yada [»] 6gesini secerek ilk ekran

gosterimi ayarini tercih edin.

Eco Mode OFF E] E]
Shutoff Support Mode  OFF E] E]

*  Opening Screen (Acilis Ekrani): Makine agildiginda,
acihs filmi ekranina dokunulduktan sonra ana sayfa
ekrani goriniir.

* Home Page (Ana Sayfa): Makine agildiginda, ana
sayfa ekrani gortiniir.

*  Embroidery Screen (Nakis Ekrani): Makine
acildiginda, nakis tGnitesi makineye bagli ise
“Embroidery (Nakis)” ekrani gortindr.

e Orijinal ekrana donmek icin 0gesine

basin.

M Ekran Dilinin Secilmesi

o ogesine basin.

— Avarlar ekrani goriiniir.

e Avyarlar ekraninda 2. sayfayi goriintiileyin.

e (<] ve [»] kullanarak ekran dilini secin.
A

Eco Mode OFF B E]
O
D Shutoff Support Mode  OFF E] E]

@ openingseren | = | [ -
& e (R

O]
@ Ekran dili
e Orijinal ekrana donmek icin 0gesine
basin.

B Nakis Desenlerinin Arka Plan
Renklerinin Degistirilmesi

Avyarlar ekraninda, arka plan renkleri nakis deseni ve
desen kiigiik resimleri icin degistirilebilir. Desen
rengine bagl olarak, 66 mevcut ayar arasindan
istenilen arka plan rengini secin. Nakis deseni ve
desen kictik resimleri icin farkli arka plan renkleri
secilebilir.

o ogesine basin.

— Avarlar ekrani goriiniir.

e Avyarlar ekraninda 6. sayfayi goriintiileyin.

9 ogesine basin.

@

| 7| | mitial Mode
o

e

secect |(— (D

Background Color

g@ seLect |(— (D)

= .
Background Color

b LE

@ Nakis deseni arka plani
® Desen kiiciik resim arka plani
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66 adet mevcut ayar icinden arka plan
rengini secin.

@

®—+]
m T 11T ] [s =
ECEEEECEEN
EEEEECECECN
EOEEEEECNCN
EDECEEEEECN
ERECDCRCONEEN

E

@ Nakig deseni arka plani

® Secili renk
“

O— @

®—"L]
CNNEEREEERDNEC
BOEEECEER
HEEERENECE IECTN
EOONENENCECN
HOE(EEERECON
EROCRCCNEEE

E

@ Desen kuiciik resim arka plani

® Secili renk
6 Orijinal ekrana donmek icin Ogesine
basin.
z/a Kisa Not

e Makine kapatilsa bile ayar secili kalir.

B Desen Kiiciik Resimleri Boyutunun
Belirlenmesi

Bir nakis deseni se¢imine yonelik kiigiik resimler, B
daha kiiciik boyutta ya da daha biyiik boyutta
olacak sekilde gosterilebilir. En blyiik boyut en
kigiik boyutun 1,5 kati buytkliktedir.

~

AEAEEA Y| &
B = || o | @] B

A ) | || B2

uayjie|seg

sk m

B 2 RO

o ogesine basin.

— Ayarlar ekrani goriindir.

e Ayarlar ekraninda 6. sayfayi goriintiileyin.
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9 istenilen kiiciik resim boyutunu secmek icin
(<] yada [»] diigmesine basin.

Q : D inftalMode
+
SELECT

Embroid
Background Color

g@ SELECT

Thumbnail
Background Color

>

Thumbnail Size

mRa

cLose

?

S 1, Not

Q ¢ Kiguk resim boyutu ayar degistirildiginde,
desen sec¢im ekrani secilen boyutu hemen
yansitmayacaktir. Yeni kliglk resim boyutu
ile desenlere bakmak icin, kategori segim
ekranina gidin ve ardindan desen
kategorisini yeniden segin.

M Bir Ayarlar Ekrani Resminin USB
Ortamina Kaydedilmesi

Avyarlar ekraninin bir resmi BMP dosyasi olarak
kaydedilebilir.

USB ortamina, tek seferde azami 100 resim
kaydedilebilir.

USB ortamini, makinenin sagindaki USB
portuna takin.

@ USB portu
® USB ortami

e ogesine basin.

— Ayarlar ekrani goriiniir. Ayarlar ekran sayfasini
secin, istediginiz ayarlari yapin ve ardindan ekran
gorlintistint kaydedin.

e ogesine basin.

— Resim dosyasi USB ortamina kaydedilecektir.

USB ortamini cikarin ve gerektiginde daha
sonra kullanim icin bir bilgisayar ile
kaydedilen resmi kontrol edin.

Ayarlar ekrani resim dosyalari “S##.BMP” adiyla
kaydedilir.
* “S##.BMP” adindaki “##" otomatik olarak SO0 ile
S99 arasinda bir sayi ile degistirilecektir.

O 1, Not

Q ¢ 100 resim dosyasi USB ortamina
kaydedilmis durumdaysa, asagidaki mesaj
g6rundr. Bu durumda, USB ortamindan bir
dosyayi silin ya da farkli bir USB ortami
kullanin.

&)

Failed to save file.

CLOSE
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Makine Yardim Tusunun Kullanilmasi

Makine yardim ekranini agmak icin tusuna basin. Ekranin Ustiinde bes adet kategori gosterilir.
ilgili kategori hakkinda ek bilgiler gérmek icin bir tusa basin.

Embroidery
Basic Operation

l -_

]

, caligsma digmeleri hakkinda

bilgileri gdsterir.

Embroidery
Basic Operation

, makineye iplik gegirme,

nakis ayaklarini degistirme, vb. hakkinda
bilgileri gosterir. Bazi islevler filmlerle
agiklanmistir. islevleri daha iyi kavramak igin
bu filmleri izleyin. Belli iplik gecirme ekranlar
animasyonlar icerir.

[__auieopmﬁon ] l - l

BBJ|| ©] 3

, nakis Unitesini takmak,

nakis ayaklarini degistirmek, nakis icin kumas
hazirlamak, tansiyonu kontrol etmek, vb.
hakkinda bilgileri gésterir.

g g Embroiden
[ Basic Operation ] [ e opm'{m l
The Thread s tangled on ‘ [ Can not Thread ‘
the wrong side of the fabric.| the Needle
I ghusad Tension ‘ I Upper Thread Breaks ‘
I Bobbin Thread Breaks l I Skipped Stitches l
I Needle Breaks l I Do e l
Embrodery Pattern | [ The Embroidery Unit
IDoes not | Doss not Ope

e |

Troubleshooting

Embroidery
ic Operation

[Maintenance}

, sorun giderme bilgilerini

gOsterir.

makinenin temizlenmesi, vb.

hakkinda bilgileri g6sterir.

Temel islemler B-29
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Ornek:  Ust iplik takma hakkinda bilgilerin
gosterimi

o ogesine basin.
e ogesine basin.

— Ekranin alt yarisi degisecektir.

Embroidery
ic Operation

WS 12:00

— Ekranda makineye iplik takma talimatlari gosterilir.

Talimatlari okuyun.

*  Videoyu gormek igin, gosterilen talimatlarda

Ogesine basin.
Baslangica gitmek icin film altinda E] 0gesine
basin. Duraklatmak igin, !II Ogesine basin.

Duraklatmanin ardindan yeniden baslatmak igin,

E] Ogesine basin. Filmi kapatmak icin

Ogesine basin.
*  Sonraki sayfayr gormek icin B Ogesine basin.

*  Onceki sayfay1 gérmek icin B Ogesine basin.

6 Orijinal ekrana donmek icin 0gesine

basin.
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ALT iPLIGI TAKMA -

B Ek Bobin Piminin Kullanilmasi

Bu makine ile, makinedeki ipligi ¢ikarmadan
masurayi sarabilirsiniz. Dikis i¢in ana bobin pimini

Masuranin Sarilmasi

LCD'de masura sarma 6rnegi videosunu gérmek kullanirken, ek bobin pimini kullanarak uygun
sekilde masurayi sarabilirsiniz. &
cin I > (] > 85— o] z
=~ i 3,4 =
Ogelerine sirayla basin (bkz. sayfa B-30). Islemi 6 5 O 2 g
tamamlamak igin asagida aciklanan adimlari takip o
edin. 2
— - S
. &
A DIKKAT Lo

e Verilen masura 6zellikle bu dikis makinesi icin

tasarlanmistir. Diger modellerin masuralar ki
kullanilirsa, makine diizgiin calismayacaktir. —10
Sadece verilen masura ya da ayni tipteki

masuralari kullanin (parca kodu: SA156, (SFB:
XA5539-151)). — ,I
/ X = ‘ 1
— @® Ek bobin pimi
©1 Ana diigmeyi ACIK konuma getirin ve iist
c o ) kapag acin.
@ @ Masuradaki olugu masura sarici milindeki
* Gergek boyut yay ile hizalayin ve masurayi mile
® Bu model yerlestirin.

@ Diger modeller
® 11,5 mm (yaklasik 7/16 ing)

Na e
®

@ Masuradaki oluk
® Mil Gzerindeki yay
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9 Ek bobin pimini “yukar’” konumuna getirin.

©

“r

@ Ek bobin pimi

iplik bobinini ek bobin pimine takin,
boylece iplik 6nden céziiliir. iplik bobinini
sabitlemek icin bobin kapagini bobin
pimine olabildigince sokun.

i

@ Bobin pimi
® Bobin kapag
® Iplik makarasi

A DIKKAT

* Iplik bobini ve/veya bobin kapag: yanls
ayarlandiysa, iplik bobin pimine dolanabilir ve
ignenin kirlmasina neden olabilir.

* iplik bobinine en yakin boyuttaki bobin
kapagini (biiyiik, orta ya da kiiciik) kullanin.
Bir bobin kapagi, kullanilan iplik bobininden
kiiciikse iplik bobin ucundaki bir yariga
sikisabilir ve ignenin kirllmasina neden olabilir.

m Kisa Not

* ince, capraz sarmli iplik ile dikis yaparken,
kic¢lk bobin kapagini kullanin ve kapak ile
iplik bobini arasinda kiglk bir bosluk
birakin.

@ O
y-
3
@

@ Bobin kapag: (klicuk)
@ Iplik bobini (capraz sarimli iplik)
® Bosluk

¢ 12 mm (1/2 in¢) ¢capindaki ve 75 mm (3 ing)
yiksekligindeki iplik bobini, bobin pimine
takilirsa 6zel bobin kapagini kullanin.

) : L

0 i

oI 9T
Bobin kapagi (6zel

® 12 mm (1/2 ing)
® 75 mm (3ing)

Sag elinizle, ipligi, iplik bobininin yaninda
tutun. Sol elinizle, ipligin ucunu tutun ve
ipligi iplik kilavuzundan gecirmek icin her
iki elinizi de kullanin.

@ Iplik kilavuzu
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ipligin 6n tansiyon diski altinda oldugundan
emin olarak ipligi 6n tansiyon diski
etrafindan gecirin.

ipligin ucunu, masura saric1 yuvasindaki
kilavuz yariktan gecirin ve ipligi kesici ile
kesmek icin saga cekin.

w>

~

[

&=

uayle|Seg

~

@ On tansiyon diski ® Kilavuz yarik (dahili kesicili)
— Ipligin 6n tansiyon diski alindan gegtiginden emin @ Masura sarici yuvasi

| A DIKKAT

’s
@ » * Aciklanan islemi mutlaka takip edin. iplik,
)
@ ©,

kesici ile kesilmezse ve masura sarilirsa, iplik
azaldiginda masura cevresine dolanabilir ve
) ignenin kirlmasina neden olabilir.
® On tansiyon diski
® Olabildigince ¢ekin.

. Masura sarma svicini yerine oturana dek
— Ipligin glivenli sekilde 6n tansiyon diskleri arasinda sola ayarlayn.
sabitlendigini kontrol edin.

ipligi masura cevresine saat yoniinde 5-6
kez sarin.

@ Masura sarma svici

z/a Kisa Not

* Masura sarma svicini sola cekmek makineyi
masura sarma moduna alir.

— Masura sarma penceresi agilir.
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@ ogesine basin.

— Masura sarma islemi otomatik olarak baglar. Masura

sarma islemi bittiginde masura donmeyi birakir.
Masura sarma svici otomatik olarak eski konumuna
doner.

LY Not

Q e Masura sarilirken, , olarak

degisir.

e Masura ipliginin dlizgin sariimasini
saglamak icin masurayi sararken makinenin
yaninda kalin. Masura ipligi yanlis sarilirsa,
masura sarma iglemini durdurmak icin

hemen 6gesine basin.

¢ Kapitone dikis icin naylon iplik gibi sert bir
iplik ile masuranin sarma sesi, normal ipligi
sararken cikan sesten farkli olabilir; ancak
bu bir ariza oldugu anlamina gelmez.

z/a Kisa Not

e Masura sarma penceresinde (azaltmak)
ya da (arttirmak) 6gesine basarak
sarma hizini degistirebilirsiniz.

=) JE3

CLOSE STOP

* Masura sarma penceresini kiigtltmek icin

6gesine basin. Ardindan, masura

sarilirken, desen secimi ya da iplik gerginligi
ayari gibi diger islemleri de yapabilirsiniz.
e Masura sarma penceresini yeniden

gorintilemek icin (LCD ekranin sag
Ustlinde) 6gesine basin.

&

A8

S

AA | IO

m ipligi makas ile kesin ve masurayi gikarin.

z/a Kisa Not
e Masurayi ¢ikardiginizda, masura sarici

yuvasini gekmeyin. Bu sekilde masura sarici
yuvasi gevsetilebilir ya da ¢ézllebilir ve bu,
makineye zarar verebilir.

A DIKKAT

e Masuranin yanhs ayarlanmasi iplik
gerginliginin gevsemesine, ignenin kirllmasina
ve yaralanmaya neden olabilir.

v X
o ©

H Bobin Piminin Kullanimi

Dikisten 6nce masurayi sarmak i¢in ana bobin
pimini kullanabilirsiniz. Dikis sirasinda masuray!
sarmak icin bu bobin pimini kullanamazsiniz.

4 3
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Ana diigmeyi ACIK konuma getirin ve iist
kapag acin.

Masuradaki olugu masura sarici milindeki
yay ile hizalayin ve masurayi mile
yerlestirin.

Na s
®

@ Masuradaki oluk
® Mil Gzerindeki yay

Bobin pimini dik olacak sekilde cevirin.

iplik bobinin dniinden acilacak sekilde iplik

bobinini bobin pimine yerlestirin.

@ Bobin pimi

® Bobin kapag
® Iplik makarasi
@ Bobin kecesi

Bobin kapagini bobin pimine olabildigince
itin, ardindan bobin pimini eski konumuna
getirin.

ipligi her iki elinizle tutarken, iplik kilavuzu
plakasinin altindan ipligi yukari ¢ekin.

@ Iplik kilavuzu plakasi

@ ipligi, iplik kilavuzundan gegirin.

o>

~

uayjie|seg

@ Iplik kilavuzu

ipligin 6n tansiyon diski altinda oldugundan
emin olarak ipligi 6n tansiyon diski
etrafindan gecirin.

@ @

&

@ Iplik kilavuzu
® On tansiyon diski

e sayfa B-33 ila B-34 arasinda @ ila @
adimini takip edin.
Bl Masura Sarici Yataginin Altindan
Dolanan Ipligin Acilmasi

Masura sarma iplik 6n tansiyon diskinden diizgiin
gecirilmeden baslarsa, iplik masura sarici yuvasi
altina dolanabilir.

Asagidaki prosedre gore ipligi ¢ozin.

@ Iplik
® Masura sarici yuvasi

A DIKKAT

« iplik, masura sarici yuvasi altina dolansa bile
masura sarici yuvasini ¢cikarmayin.
Yaralanmalara neden olabilir.
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iplik masura saric1 yuvasi altina dolanirsa,

masura sarma islemini durdurmak icin

ogesine basin.

kesin.

@ On tansiyon diski

Masura sarici svicini saga itin ve masurayi
en az milden 10 cm
(4 in¢) kaldirin.

ipligi masura yaninda kesin ve ipligin ucunu
sol elinizle tutun. Asagida gosterildigi gibi
sag elinizle ipligi masura sarici yuvasi
yaninda saat yoniinde ¢oziin.

6 Masurayi yeniden sarin.

L Npt
¢ Ipligin 6n tansiyon diskinden diizgiin
gectiginden emin olun (sayfa B-33).

Masuranin Ayarlanmasi

LCD'de calisma 6rnegi videosunu gérmek icin

B > (o] - | (@) - (]

ogelerine sirayla basin (bkz. sayfa B-30). islemi
tamamlamak igin asagida aciklanan adimlari takip
edin.

A DIKKAT

¢ Diizgiin sarilmis bir masura ipligi kullanin.
Aksi takdirde, igne kirilabilir ya da iplik
tansiyonu yanlis olabilir.

v X
S

¢ Verilen masura ozellikle bu dikis makinesi icin
tasarlanmistir. Diger modellerin masuralan
kullanilirsa, makine diizgiin calismayacaktir.
Sadece verilen masura ya da ayni tipteki
masuralari kullanin (parca kodu: SA156, (SFB:
XA5539-151)).

v X
1L
®

*  Gergek boyut

@ Bu model

® Diger modeller

® 11,5 mm (yaklasik 7/16 ing)

¢ Masuray! takmadan ya da degistirmeden once,

LCD'de ogesine basin, aksi takdirde
“Baslat/Durdur” diigmesine ya da baska bir
diigmeye basilir ve makine dikise baslarsa
yaralanmalar olabilir.

L ]

ogesine basin.

B-36



ALT IPLIGI TAKMA

e Masura kapag kilidini saga kaydirin.

@ Masura kapagi
® Kilit
— Masura kapagr acilir.

e Masura kapagini cikarin.

ipligin uzu solda olacak sekilde masuray1 sag
elinizle takin ve ipligi gosterildigi gibi sol
elinizle tirnak cevresinden cektikten sonra,
yariktan gecirmek icin ipligi hafifce cekin.

@ Tirnak

*  Masurayi diizgiin taktiginizdan emin olun.

A DIKKAT

e Masurays, ipligin dogru yonde acilmasini
saglayacak sekilde taktiginizdan emin olun,
aksi takdirde iplik kopabilir ya da iplik
tansiyonu yanlis olabilir.

Gosterildigi gibi masurayi sag elinizle
hafifce bastirirken, ipligi yariktan (@ ve @)
gecirin. B
Bu asamada, masuranin kolayca saatin tersi
yoninde dondigind kontrol edin.

*

~

Ardindan, kesici (@) ile kesmek icin ipligi
kendinize dogru cekin.

uayjie|seg

@ Yark
® Kesici (Ipligi kesici ile kesin.)
— Kesici ipligi keser.
ipligin, mekigin diiz yayindan diizgiin

gecirildiginden emin olun. Diizgiin
gecirilmediyse, ipligi yeniden takin.

@ Diz yay

z/a Kisa Not
e Masura ipliginin mekikten geciriime sirasi
mekik ¢evresindeki isaretler ile gosterilir.
Makineye iplik takma islemini belirtilen
sekilde yaptiginizdan emin olun.

A DIKKAT

e Masurayi elinizle bastirin ve masura ipligini
diizgiince ¢oziin. Aksi takdirde, iplik kopabilir
ya da iplik tansiyonu yanlis olur.

Masura kapaginin sol alt kosesine tirnag
takin (1) ve ardindan kapagi (2) kapatmak
icin sag tarafa hafifce bastirin.
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UST iPLIGiN TAKILMASI

Ust ipligin Takilmasi

LCD'de calisma 6rnegi videosunu gérmek icin

o —

Ogelerine sirayla basin (bkz. safa B-30). islemi
tamamlamak icin asagida aciklanan adimlari takip
edin.

A DIKKAT

* Ipligi makineye diizgiin taktiginizdan emin
olun. Yanls iplik takma ipligin dolanmasina ve
ignenin kirlmasina dolayisiyla yaralanmaya
neden olabilir.

z/a Kisa Not
e 75/11 ila 90/14 arasi nakis makinesi igne

boyutlari ile otomatik iplik gecirme
fonksiyonu kullanilabilir.

e Otomatik iplik gegirme fonksiyonu ile
saydam naylon tek filamanl iplik ve 130/20
veya Uzeri kalinhga sahip iplikler
kullanilamaz.

o Ana giic¢ diigmesini ACIN.

Baski ayagini kaldirmak icin “Baski Ayagi
Kaldiriciya” basin.

— Makineye iplik takilabilmesi icin tst iplik kapatici
actlir.

@ Ust iplik kapatici

z/a Kisa Not
¢ Bu makine sahip oldugu Ust iplik kapatici

sayesinde, Ust iplik takmanin diizgiin yapilip
yapiimadigini kontrol edebilmenizi saglar.

igneyi kaldirmak igin “igne Konumu”
diigmesine basin.

L Npt
Q ¢ Igneyi kaldirmadan igneye iplik gecirmeyi
denerseniz, iplik dizgin gegirilemeyebilir.
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Bobin pimini dik olacak sekilde cevirin.
iplik bobinin dniinden acilacak sekilde iplik
bobinini bobin pimine yerlestirin.

@ Bobin pimi

® Bobin kapag
® Iplik makarasi
@ Bobin kecesi

Bobin kapagini bobin pimine olabildigince
itin, ardindan bobin pimini eski konumuna
getirin.

A DIKKAT

* iplik bobini ve/veya bobin kapag yanls
ayarlandiysa, iplik bobin pimine dolanabilir ve
ignenin kirlmasina neden olabilir.

« iplik bobinine en yakin boyuttaki bobin
kapagini (biiyiik, orta ya da kiiciik) kullanin.
Bir bobin kapagi, kullanilan iplik bobininden
kiiciikse iplik bobin ucundaki bir yariga
sikisabilir ve ignenin kirilmasina neden olabilir.

z/a Kisa Not
* ince, capraz sarmli iplik ile dikis yaparken,
ki¢lk bobin kapagini kullanin ve kapak ile
iplik bobini arasinda kiglk bir bosluk
birakin.

@ Bobin kapag (kliclk)
@ Iplik bobini (capraz sarimii iplik)
® Bosluk
e 12 mm (1/2 in¢) ¢capindaki ve 75 mm (3 ing)
yiksekligindeki iplik bobini, bobin pimine
takilirsa 6zel bobin kapagini kullanin.

e e A

@ Bobin kapag (6zel)
® 12 mm (1/2 ing)
® 75 mm (3ing)

o>

ipligi her iki elinizle tutarken, iplik kilavuzu
plakasinin altindan ipligi yukari ¢ekin.

~

uayie|seg

@ Iplik kilavuzu plakasi

ipligi saga elinizle tutarken, gosterilen
yonde iplik kilavuzundan gecirin.

ipligi cizimde gosterildigi gibi asagidan,
yukaridan ve oluktan asagi gecirin.

z/a Kisa Not
* ipligin tansiyon agma koluna takildigini tst
oluk alanindan kontrol etmek icin Ust oluk
alani icine bakin.

@

()

=

@® Ust oluk alanindan igeri bakin

Temel islemler B-39



UST IPLIGIN TAKILMASI

ipligi her iki elinizle tutup cizimde
gosterildigi sekilde yonlendirerek igne mili
iplik kilavuzundan (“6” isaretli) gecirin.

@ Igne mili iplik kilavuzu

Baski ayagini indirmek icin “Baski Ayagi
Kaldiric1” diigmesine basin.

l

O O @)
W

ipligi, iplik kilavuzu disklerinden gecirin
(“7” isaretli). ipligin, iplik kilavuzundaki
oluktan gecirildiginden emin olun.

@ Iplik kilavuzundaki oluk

ipligi, cizimde gosterildigi gibi ipligi kesmek
icin iplik kesici icinden yukar1 cekin.

@ Iplik kesici

L Not

Q ¢ Metalik iplik gibi bobinden hizlica ¢ézllen
ipligi kullanirken, iplik kesilirse igneye iplik
gecirmek zor olabilir.
Bu nedenle, iplik kesici kullanmak yerine,
iplik kilavuz disklerinden (“7” isaretli)
gecirdikten sonra yaklasik 80 mm (yaklasik
3 in¢) kalacak kadar iplik ¢ekin.

@ 80 mm (yaklasik 3 inc) ya da daha fazla

Makinenin igneye otomatik olarak iplik
gecirmesini saglamak icin “Otomatik iplik
Gecirme” diigmesine basin.

|

GIOL®)

O
— Iplik ignenin deliginden geger.

z/a Kisa Not
e “Otomatik iplik Gecirme” diigmesine
basildiginda, baski ayadi otomatik olarak
indirilecektir. Iplik gecirme
tamamlandiginda, baski ayag “Otomatik
Iplik Gegirme” digmesine basiimadan
onceki konumuna déner.
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ignenin deliginden gecirilen ipligin ucunu
dikkatlice cekin.
igne deliginden gecirilen iplikte bir ilmek olusursa,

ipligin ilmegini dikkatlice ignenin arkasina dogru
cekin.

*

\\'/ Not

* iplik iimeginin yavasca gekilmesi igne
kirlilmasini dnleyecektir.

Yaklasik 5 cm (yaklasik 2 ing) iplik cekin ve
ardindan ipligi baski ayaginin altindan
makinenin arkasina dogru gecirin.

— Baski ayagi indirilmisse, baski ayagi kolunu kaldirin.

@ Yaklasik 5 cm (yaklasik 2 ing)

z/a Kisa Not
* igneye iplik gecirilemediyse ya da iplik igne
mili iplik kilavuzlarindan gegiriimediyse, €
adimindan baglayarak prosediril yeniden
uygulayin.
Ardindan, ipligi € adimindan sonra igne
deliginden gegirin.

L Not
Q e Bazi ignelere iplik gegirici ile iplik takilamaz.

kilavuzundan (“6” isaretli) gecirdikten sonra
iplik gecirici kullanmak yerine, elinizle,
onden arkaya dogru olacak sekilde igne
deliginden gegirin.

Hizlica Coziilen ipliklerin
Kullanimi

o>

M Bobin Filesinin Kullanilmasi

Saydam naylon tek filamanli iplik, metal iplik ya da
baska bir giicli iplik kullanilirsa, verilen bobin
filesini kullanmadan 6nce bobin lizerine yerlestirin.
Ozel iplikleri kullanirken, iplik gecirme elle
yapilmalidir.

Bobin filesi cok uzunsa, bobin lizerine takmadan
once boyutuna uygun olmasi icin bir kez katlayin.

~

uayie|seg

(@ Bobin filesi
™ C?) ® Iplik makarasi
= | ©® Bobin pim
@ Bobin kapagi
j MIRERN
®®
z/a Kisa Not

¢ Bobine Uzerinde bobin filesi varken iplik
takildiginda, 5 cm - 6 cm (yaklasik 2 ing -
2-1/2 ing) ipligin disar ¢ekilmesi gerekir.

¢ Bobin filesini kullanirken iplik tansiyonunu
ayarlamak gerekebilir.
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NAKIS AYAGININ DEGISTIRILMESI

Ulkeler ya da bolgelere bagli olarak LED isaretcili nakis ayagi “W+" ya da “W” sunulur.
Nakis ayagi satin alindiginda makineye, LED isaretcili nakis ayagi “W+" konnektorii makineden
cikarilmis sekilde takil olarak sunulur.

A DIKKAT

¢ Nakis ayagini degistirmeden once mutlaka ekrandaki Ogesine basin. ogesine basilmaz
ve “Baslat/Durdur” diigmesi ya da baska bir diigmeye basilirsa, makine calisacak ve yaralanmaya neden
olabilecektir.

¢ Sadece bu makine icin tiretilmis olan nakis ayaklarini kullanin. Diger baski ayaklarinin kullanimi kaza ya
da yaralanmaya neden olabilir.

” Nakis ayagi “W+” konnektoriinii makinenin
Nak|§ Ayagmm Clkarllma5| arkasindaki jakindan cikarin.

igneyi kaldirmak igin “igne Konumu”
diigmesine basin.

ogesine basin.

Nakis ayaginin vidasini gevsetmek icin
birlikte verilen tornavidayi kullanin,
ardindan nakis ayagini ¢ikarin.

*  LCD ekranda “OK to automatically lower the presser
foot? (Baski ayagr otomatik olarak indirilsin mi?)”
mesaji goriinlirse devam etmek i¢in Tamam'a basin.

— Tim ekran beyazlasir ve tim tuslar ile cahistirma
dugmeleri kilitlenir.

e Baski ayagi kolunu kaldirin.

@ Tornavida

® Nakis ayag

® Nakis ayag vidasi
— Nakis ayagini ¢ikarin.

— Nakis ayagr “W” kullanicilari igin, @ adimini
atlayin ve e adimina gidin. Nakl§ Ayaglnln TakllmaSI

A DIKKAT

¢ Nakis ayaginin dogru yonde takildigindan emin
olun, aksi takdirde igne nakis ayagina carparak
igneyi kirabilir ve yaralanmalara neden olabilir.
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Baski ayaginin centigini biiyiik vida ile
hizalayarak LED isaretcili nakis ayagini
“W+" baski ayagindaki “W” ile hizalayin.

Yandan goriinim

Nakis ayagini sag eliniz ile yerinde tutun ve
ardindan nakis ayag vidasini iyice sikmak
icin verilen tornavidayi kullanin.

— Nakis ayagi “W” kullanicilari igin, e adimini
atlayin ve e adimina gidin.

A DIKKAT

¢ Nakis ayagi vidasini iyice sikmak icin birlikte
verilen tornavidayi kullanin. Vida gevsek ise,
igne nakis ayagina carpabilir ve yaralanmaya
neden olabilir.

LED isaretciye sahip nakis ayagi “W+”
konnektoriinii makinenizin arkasindaki jaka
takin.

Q Tiim tuslarin ve diigmelerin kilidini agmak
icin ogesine basin.

— Tim tuslarin ve islem diigmelerinin kilidi agilir ve
onceki ekran gosterilir.

B LED isaretcili Nakis Ayag1 “W+" ile

igne Diisme Noktasinin Kontrolii
(Sadece LED isaretci kullanan nakis
ayagi “W+" icin)

LED isaretgili nakis ayagini “W+" kullanirken nakisa
baslamadan 6nce, “Embroidery (Nakis)” ve

“Embroidery Edit (Nakis Diizenleme)” boliimlerinde
agiklanan prosedirleri dikkatlice okuyun.

o>

~

uayjie|seg

y O0gesine basin.

— LED isaretci, igne diisme noktasini belirtir.
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z/a Kisa Not
e LED isaretcisi acildiginda, baski ayagi
yuksekligi otomatik olarak kumasg kalinhgina
gbre ayarlanir.

@ 6gesine yeniden basilirsa, kumas

aI|nI|g| yeniden &lculir ve baski ayagi ideal
yukseklige ayarlanir.

*  Baski ayagi indirilerek ya da 6nceki sayfaya
doniilerek LED isaretci otomatik olarak kapatilir.

S 1, Not
e Hacimli kumaslarda, kumastaki cesitli
derinlik farklarindan 6tliri konum dogru
olmayabilir. Bu durumda, konumu kumasin
kalinligina gore elle ayarlayin.

e Kapitone gibi cok bozuk zeminli
kumaslarda, kumas kalinligi dogru olarak
Olcllmeyebilir. Bu durumda, isaretci
gOsterimi sadece bir referans olarak
kullaniimaldir.
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M LED isaretcisinin ayarlanmasi
(Sadece LED isaretci kullanan Nakis
ayagi “W+" icin)

Mevcut igne diisme noktasindan farkl bir nokta
belirtiyorsa LED isaretcisini ayarlayin.
LED isaretcisini ayarlamadan 6nce, nakis yapilacak

kumasa mevcut diigme noktasini isaretleyin ve
ardindan kumasi baglayin ve nakis kasnagini takin.

L Not
¢ Varsayilan olarak, asagidaki prosedurlerde

aciklanan bazi tuglar acik gri renkle gérinar
ve kullanilamaz. Ayarlar belirlemek
amaciyla tuglar etkinlestirmek i¢in, LED
isaretcili nakis ayagini “W+” makineye takin.
Nakis ayad takildiktan sonra tuslar
etkinlestirilir.

o ogesine basin.

— Ayarlar ekrani goriindir.

Nakis ayarlari ekraninin 7. sayfasini
goriintiileyin.

[T mm E] E]
P

+

! Embroidery Foot with LED

. Pointer Adjustment START
A d

9 ogesine basin.

— LED isaretgili Nakig Ayagi “W+" Ayar ekrani
gorundr.

= = o

Embroidery Foot with

CLOSE

@ LED isaretgisi ayari

S 1, Not
¢ Belirtilen ayar makinenin bellegine
kaydedilir. Strekli nakis sirasinda
konumlama icin bu ise yarar.
¢ Normal kullanim igin, ayar “00” konumuna
getirin.

Mevcut igne diisme noktasini belirtecek
sekilde LED isaretcisini ayarlamak icin B
yada + o6gesini kullanin.

Orijinal ekrana donmek icin 0gesine
iki kez basin.

M LED isaretgisinin Parlakhiginin
Ayarlanmasi (Sadece LED isaretci
kullanan Nakis ayagi “W+" icin)

LED isaretci ayar ekrani ile nakis ayagini
goriintiilemek icin @ ila @ arasi adimlan
takip edin.

e LED isaretci parlakligini ayarlamak icin B
ya da + ogesini kullanin.

= - W

Embroidery Fcot with

CLOSE

Orijinal ekrana donmek icin 0gesine
iki kez basin.
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IGNENIN DEGISTIRILMESI

A DIKKAT

* igneyi degistirmeden 6nce ekrandaki

ogesine basin. ogesine basilmaz ve
Baslat/Durdur diigmesi ya da baska bir calisma
diigmesine yanlishikla basilirsa, makine
calisacak ve yaralanmaya neden olabilecektir.

e Sadece ev ici kullanima uygun olan nakis
makinesi ignelerini kullanin. Diger igneler
egilerek veya kirilarak yaralanmalara neden
olabilir.

e Asla egilmis bir igne ile dikis dikmeyin. Egilmis
bir igne kolayca kirilarak yaralanmalara neden
olabilir.

z/a Kisa Not
* igneyi diizgiin kontrol etmek icin, ignenin
duz tarafini duz bir ylizeye koyun. Ignenin
ucunu ve yan taraflarini kontrol edin. Egilmis
igneleri ¢cdpe atin.

@ Paralel bosluk
® DUz ylzey (masura kapagi, cam vs.)

igneyi kaldirmak igin “igne Konumu”
diigmesine basin.

@@ @)

0gesine basin.

*  LCD ekranda “OK to automatically lower the presser
foot? (Baski ayagr otomatik olarak indirilsin mi?)”

mesaji gorlinlirse devam etmek icin Tamam'a basin.

— Tim ekran beyazlasir ve tim tuglar ile ¢alistirma
digmeleri kilitlenir.

L Not

Q * igneyi degistirmeden dnce, ignenin makineye
dismesini 6nlemek icin igne plakasindaki
deligi kumas ya da kagit ile 6rtiin.

Vidayr makinenin oniine dogru cevirmek
icin tornavidayi kullanin ve vidayr gevsetin.
igneyi cikarin.

ignenin diiz tarafi geriye bakarken, yeni
igneyi igne kelepcesindeki igne tahdidinin
(pencere) iistiine dogru kaydirin. igne
kelepcesi vidasini iyice sikmak icin bir
tornavida kullanin.

@ Igne durdurucu
® Igne ayar deligi
® Ignenin diiz tarafi

1

A DIKKAT

¢ Tahdide dokununcaya dek igneyi itin ve igne
kelepcesini bir tornavida ile iyice sikin. igne
tam takilmazsa ya da igne kelepcesi gevsekse,
igne kirlabilir ya da makine hasar gorebilir.

6 Tiim tuslarin ve diigmelerin kilidini agmak

0gesine basin.

Temel islemler B-45
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NAKISTAN ONCE

Igne Hakkinda

igne muhtemelen makinenin en 6nemli parcasidir. Nakig projeniz i¢in uygun ignenin secimi iyi bir sonug
ve daha az sorun ortaya ¢ikaracaktir. Asagida igneler hakkinda bilinmesi gereken bazi hususlar
verilmistir.

e Nakis icin 75/11 ignesini kullanin.

e Agir kumaslara ya da sabitleyici malzemeler (6rnegin, kot kumasi, tiiyli kopiik, vb.) tizerinde nakis yaparken
bir 90/14 ignenin kullanilmasi 6nerilir. Bir 75/11 igne kirilarak yaralanmaya neden olabilir.
igne numarasi kiiciildiikce, ignelerde incelir. Numara arttikga, igneler kalinlagir.
ince kumaglar icin ince igneleri ve kalin kumaslar icin de kaln igneleri kullanin.

NAKISTAN ONCE

Adim Adim Nakis

Makineyi nakisa hazirlamak icin asagidaki adimlari takip edin.

Adim 6

Adim 3, 5

1 Masura ipligi ayarlama Masura iplidi igin, nakis masura ipligini sarin ve yerine koyun. B-31

2 Kumas hazirlama Kumasa bir sabitleyici malzeme takin ve nakis kasnagina yerlestirin. E-11ila
E-16

3 Desen segimi Ana digmeyi ACIN ve bir nakis deseni segin. E-3

4 Nakis kasnagi atasmani Nakis kasnagini nakis Unitesine takin. E-17

5 Diizenin kontrol edilmesi Nakisin boyutunu ve konumunu kontrol edip ayarlayin. E-19

6 Nakis ipligi ayarlari Desene gore nakis ipligini ayarlayin. E-21

* Agir kumaslara ya da sabitleyici malzemeler (6rnegin, kot kumasi, tlylt képlk, vb.) Uzerinde nakis yaparken bir 90/14 ignenin
kullaniimasi énerilir.
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Nakis Unitesi Hakkinda

B Nakis Unitesinin Cikarilmasi

ardindan ogesine basin.

— Taslyicr ¢tkarma konumuna hareket edecektir.

A DIKKAT
. Ogesine basmadan once daima nakis

cercevesini cikarin. Aksi takdirde, kasnak,
nakis ayagina carpabilir ve yaralanmaya neden
olabilir.

¢ Bu adim uygulanmazsa nakas iinitesi teslimat
karton kutusuna sigmaz.

e Ana giic diigmesini KAPATIN.

v/, Not

\Q ¢ Nakis Unitesini gcikarmadan dnce makineyi
mutlaka kapatin, aksi takdirde makineye
zarar verilebilir.

Ayirma diigmesini basili tutun ve nakis
tinitesini makineden cikarin.

@ Ayirma dagmesi

A DIKKAT

e Ayirma diigmesi boliimiinii sabit tutarak nakis
iinitesini tagimayin.

X

B Nakis Unitesinin Takilmasi

A DIKKAT

¢ Nakis tinitesi takiliyken makineyi hareket
ettirmeyin. Nakis tinitesi diisebilir ve
yaralanmaya neden olabilir.

¢ Makine nakis yaparken ellerinizi ve yabanci
cisimleri nakis tastyicidan ve kasnaktan uzakta
tutun. Aksi halde yaralanabilirsiniz.

¢ Nakis tasarimmizi bozmaktan kaginmak igin,

makinede nakis yapilirken nakis tagiyiciya ve
kasnaga dokunmayin.

+1s Not

\Q ¢ Nakis Unitesini takmadan énce giicu
kestiginizden emin olun. Aksi takdirde,
makine zarar gorebilir.

¢ Nakis Unitesinin i¢c konnektériine
dokunmayin. Nakis Unitesi baglantisindaki
pimler zarar gérmis olabilir.

¢ Nakis Unitesi taslyiclya gu¢ uygulamayin ya
da Uniteyi tasiyici yoluyla almayin. Aksi
takdirde, nakis Unitesi zarar gorebilir.

¢ Nakis Unitesini kullanmazken ya da nakis
Unitesini tasirken, teslimat karton kutusuna

guvenli sekilde yerlestirin.

o Ana giic diigmesini KAPATIN.

Temel islemler B-47
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NAKISTAN ONCE

Nakis tinitesi baglantisini makine baglant:
portuna takin. Baglanti portu kapagindaki
yayli mentese porta kolay erisim
saglayacaktir. Unite yerine oturana dek
baglanti portu kapagini hafifce itin.

@ Nakig Unitesi baglantisi
® Makine baglanti portu

L Not

¢ Nakis Unitesi ile makine arasinda bogluk
bulunmadigindan emin olun. Bir bosluk
varsa, nakis desenleri dogru kayit ile
dikilmeyecektir.

¢ Nakis Unitesini makineye takarken tagiyiciy
itmeyin. Tasiyicinin hareketi nakis Unitesine
zarar verebilir.

Ana giic¢ diigmesini ACIN.

— Asagidaki mesaj goriinecektir.

e ogesine basin.

The carriage of the embroidery unit will
move. Keep your hands etc. away from
the carriage.

OK
_—

— Tagsiyici baslatma konumuna hareket edecektir.

L Not
¢ Ayarlar ekraninda secilen ayara bagli olarak
“Embroidery (Nakis)” ekrani ya da
“Embroidery Edit (Nakis Dizenleme)” ekrani
goérandar.
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AKSESUARIN MAKINEYE BAGLANARAK FONKSIYONLARIN KULLANILMASI

AKSESUARIN MAKINEYE BAGLANARAK

FONKSIYONLARIN KULLANILMASI

USB Ortami ya da Nakis Karti

Okuyucusu/USB Karti Yazici
Modiiliiniin Kullanimi*

*

PE-DESIGN Ver5 ya da sonrasini, PE-DESIGN NEXT,
PE-DESIGN Lite, PED-BASIC veya PE-DESIGN
PLUS'I satin aldiysaniz, verilen USB kart yazici
moduliini makineye bir nakis karti okuyucu olarak
takabilir ve desenleri geri cagirabilirsiniz.

@ Fare / ortam icin USB portu (USB 2.0)
® USB ortami

@ Fare / ortam i¢in USB portu
® Nakis karti Okuyucu/USB karti yazici modali*

v1s Not

Q e Sadece bu makine icin tasarlanmis olan bir
nakis karti okuyucuyu kullanin.
Onaylanmamis bir nakis karti okuyucunun
kullanimi makinenizin yanls ¢alismasina
neden olabilir.

¢ Nakis desenleri, makineden bagl bir USB
kart okuyucu moduline takiimis olan bir
nakis kartina kaydedilemez.

z/a Kisa Not
e USB ortami yiiksek oranda kullanilir, ancak
bazi USB ortamlari bu makine ile
kullaniimayabilir. Daha fazla bilgi i¢in lutfen
internet sitemizi ziyaret edin.

e Kullanilan USB ortam tiriine bagl olarak,
USB cihazini makinenin USB portuna takin
ya da USB ortam Okuyucu/Yaziciyi
makinenin USB portuna takin.

Makinenin Bilgisayara
Baglanmasi

Verilen USB kablosu kullanilarak, makine
bilgisayariniza baglanabilir.

@ Bilgisayarin USB portu
® USB kablosu konektori

v1s Not

Q e USB kablosundaki konnektorler bir porta
yalnizca tek bir yénde takilabilir. Konnektori
takmakta zorlaniyorsaniz, gi¢ kullanmayin.
Konnektorin yénind kontrol edin.

e USB portun (ya da USB hub) bilgisayardaki
konumuna iligkin bilgiler icin, ilgili ekipmanin
kullanim kilavuzuna bakin.

Temel islemler B-49
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AKSESUARIN MAKINEYE BAGLANARAK FONKSIYONLARIN KULLANILMASI

USB Fare Kullanimi

Makineye baglanan USB fare, ekranlarda gesitli
islemler yapmak icin kullanilabilir.

LY Not
¢ Opsiyonel fare diginda bir fare kullanilirsa,
Kullanim Kilavuzu'nda belirtildigi gibi
calismayabilir.

@ Fare / ortam icin USB portu
® USB fare

LY Not
e Parmaginizla ya da verilen dokunmatik
kalem ile ekrana dokunurken ayni anda fare
ile islemler yapmayin.
¢ Bir USB fare, istediginiz zaman baglanabilir
ya da ayrilabilir.

¢ Fare isaretgisi acilis ekraninda gériinmdyor.

M Bir Tusa Tiklama
Fare baglandiginda, isaretci ekranda gorundr.
Isaretciyi istenen tus lizerine getirmek icin fareyi
hareket ettirin ve ardindan sol fare diigmesine
tiklayn.

z/a Kisa Not
¢ Cift tiklamanin hicbir etkisi yoktur.

_@

LITIEIEILT™
Ea : = ;’!1’9 a2 ©)
T T

@ lsaretci

B Sayfalarin Degistirilmesi

Desen secim ekranlarinin sekmeleri arasinda gegcis
icin fare tekerlegini gevirin.

z/a Kisa Not
¢ |lave sayfalar icin sayfa numaralari ve dikey

bir kaydirma ¢ubugu gosterilirse, dnceki ya
da sonraki sayfayi gérintilemek igin isaretci

[</[»]yada E]/E] lzerindeyken fare

tekerlegini cevirin ya da sol fare digmesine
tiklayin.
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B Temel islemler

Bolim
Sensor Islevleri (Sensor islevi ile
donatilmis modeller i¢in)

Sensor kalemini makineye bagladiktan sonra bu fonksiyonu
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Bazi uilkeler ya da bolgelerde makineyle birlikte sensor kalemi verilir.
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SENSOR KALEMININ BAGLANMASI

SENSOR KALEMIiNIN BAGLANMASI

Sensor kalemini makineye bagladiginizda, sensor kalemi konnektoriindeki okun yukari baktigindan,
makinedeki ok ile hizali oldugundan ve konnektoriin jaka sikica yerlestirildiginden emin olun.

i QJ
D

@ Sensor kalemi jaki — =
® Sensor kalemi konnektori

A DIKKAT

¢ Sensor kalemini takarken, sensor kalemi

konnektoriindeki okun yukari baktigindan ve @
makinedeki ok ile hizali oldugunda emin olun, Ol

N &

Temizleme fircasi ya da dikis sokiicii ucunu
i kullanarak, makinenin sagindaki deligi 6rten
koruyucu kapagi cikarin.
) @ » \Q — Koruyucu kapaktaki delige dikis sokicl ya da
% temizlik firgasinin ucunu sokun ve ardindan sokmek
icin koruyucu kapagi hafifce cekip cikarin.

®

»

Sensor kalemi tutucuyu, koruyucu kapagin
cikarildigr deligine sikica takin.

(uIS1 43| [epow Siw|Iyeuop 3j1 19|51 JQSUSG) LIS|AS|S] JOSUSS

aksi takdirde konnektor pimleri diizgiin
hizalanmayacak ve konnektor zarar gorecektir.
¢ Sensor kalemini takarken ya da cikarirken, 0
konnektorii tutun ve ardindan diiz sekilde iceri
sokun ya da disar1 cekin.
¢ Sensor kalemi makineden cikarilirken,
kablodan tutmayin, aksi takdirde sensor kalemi ‘

hasar gorebilir.
Sensor Kalemi Tutucunun
Kullanimi
Sensor kalemini makineye baglarken, sensor 0
kalemini makine ile birlikte tutmak icin sensor
kalemi tutucuyu takin.

Tutucunun sag tarafi dokunmatik kalemi tutmak
icin kullanilabilir.

Sensor kalemi tutucu
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SENSOR KALEMININ BAGLANMASI

Kalem ucunu asagi tutarken sensor kalemini
sensor kalemi tutucuya ayarlayin ve sensor
kalemini makineye baglayin.
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SENSOR KALEMININ KULLANIMI

SENSOR KALEMININ KULLANIMI

Sensor Kaleminin Kullanimi Sensor Kalemi Hakkinda Onemli
Bilgiler

N &

Sensor kalemini tutun ve ardindan belirtilecek
noktaya dokunun. Sensor kaleminin ucu iceri
itildiginde, konum bilgisi makineye gonderilir.

Sensor kalemi, sinyali makineye gonderir ve

ardindan sensor kalemi alicisi, konumu belirlemek
Sensor kalemi kullanilirken, nihai ¢alisma icin amaciyla sinyali alir.

yavasca ve nazik sekilde dokunun.

Zy_’ M @ Sensor kalemi alicisi
® Sensor kaleminden sinyal verilir

1) Dokunun: Sensor kalemi ile bir noktaya

(uIS1 43| [epow Siw|Iyeuop 3j1 19|51 JQSUSG) LIS|AS|S] JOSUSS

dokunun, ardindan kalemi hemen kaldirin. o

2) Uzun dokunma: Sensor kalemi ile bir noktaya A DI KKAT

dokyvqma Ve én az bir sani}/e Sl'jr'eyle k.)a'stlrrvnak ¢ Sensor kalemi ve alicisina herhangi bir nesne

sectiginiz fonksiyonlari etkinlestirmenizi saglar. sokmayin, aksi takdirde makine hasar gorebilir.
v/ Not

\Q ¢ Sensdr kalemi ile bir noktaya

dokunuldugunda ve girilen bilgiler ekranda A (") N EM I_ i

uygulandiginda, sonraki islemi yapin. Bir

noktaya sensor kalemi ile ard arda * Eli“i?if 'f“ma§' ya da her_hangi bir nesneyi

dokunmak bilgilerin diizgiin okunmasina makine ile sensor kalemi arasina koymayin,

engel olabilir. aksi takdirde sensor kalemi alicisi ultrasonik
e Sensor kalemi ucunu makine Uzerinde dalgayr almayabilir.

slrtklemeyin, aksi takdirde sensoér * Makineyi, ultrasonik dalga ya da titresim sesi

y Y gay

kaleminin ucu kopabilir. iireten bagka bir tinite yaninda kullanmayin,

e Kilavuz isaretleyici ile ilgili bir sorun varsa, aksi takdirde girisim olusabilir.

sensdr fonksiyonu diizgln galismayabilir.

z/a Kisa Not
® Sensor kalemi bir dokunmatik kalem olarak

ekrana dokunmak icin kullanilabilir.
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SENSOR KALEMININ KULLANIMI

Sensor Kaleminin Kalibre
Edilmesi

Sensor kalemini ilk kez kullanmadan 6nce, ayarlar
ekraninda “Sensor Function Calibration (Sensor
Fonksiyonu Kalibrasyonu)” 6zelligini kullanarak
bunu 6zellestirdiginizden emin olun. Bunun
yapilmasi, makinenin, kalemi genellikle
tuttugunuz konumu 6grenmesini saglar.

Sensor kalemini rahat bir acida tutun ve ardindan
makineyi asagidaki prosediire gore kalibre edin.

Birinci ve ikinci noktalari kalibre ederken, sensor
kalemini aynr aci ile tuttugunuzdan emin olun.

v X
A AN AN
o Ggesine basin.

e Ayarlar ekraninda 3. sayfayi goriintiileyin.

@ Light
o0 Bismmen™
EJ/ Sensor Function

(o)

-~
s>
+ + E

Calibration

Sensor kalemini makineye baglayin ve
ardindan ogesine basin.

— Sensor Fonksiyonu Kalibrasyon ekrani gorinir.

Oncelikle, sensor kalemini kullanarak igne
plakasi kapagindaki yesil noktal isarete
dokunun.

Touch the first point using the sensor
pen as indicated.

~
CANCEL RESET

* [gne plakasi kapagina dokunun.

@ igne plakasi kapagdi

Sensor kalemini kullanarak arti isaretinin
ortasindaki ikinci noktaya dokunun.

Touch the second point using the
sensor pen as indicated.

~
CANCEL RESET

*  Cizimlerdeki noktaya dokunun.

@ Nakis Unitesi
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SENSOR KALEMININ KULLANIMI

e Kalibrasyonu tamamlamak icin

ogesine basin. Kalibrasyonu tekrar etmek
icin, sensor kalemini kullanarak ilk noktaya
yeniden dokunun ve & adimi ile devam
edin.

N ™

Press OK key or touch the point again
using the sensor pen,

~

= B =

*  Kalibrasyonu bitirmeden orijinal ekrana donmek

icin Ogesine basin.
*  Kalibrasyonu sifirlamak icin Ogesine basin.

(U131 J3][opow Siwjireuop 31 1A3[51 1QSUSS) LIBJAS]S| JOSUSS
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“EMBROIDERY (NAKIS)”/*EMBROIDERY EDIT (NAKIS DUZENLEME)” MODUNDA SENSOR FONKSIYONLARININ

“EMBROIDERY (NAKIS)”/“EMBROIDERY EDIT (NAKIS$
DUZENLEME)” MODUNDA SENSOR

FONKSIYONLARININ KULLANIMI

Sensor fonksiyonlarini kullanmadan 6nce, makine islemlerini 6grenmek icin “Embroidery (Nakis)” ve
“Embroidery Edit (Nakis Diizenleme)” kismindaki prosediri dikkatlice okuyun.

Sensor Kalemi ile Nakis
Konumunun Belirlenmesi "

[ =a=e & |
Sensor kalemini kullanirken, nakis konumu
istenen konuma ayarlanabilir. Bu fonksiyon, .
“Embroidery (Nakis)” ya da “Embroidery Edit P T
(Nakis Diizenleme)” modunda yiiritilebilir, fakat % Hreacen 3
asagida aciklanan prosediir “Embroidery (Nakis)” e g;‘i‘;;‘f .
modunda yuratilir. Eomrow

. . M puree 3

Calisma sirasinda “The carriage of the embroidery
unit will move. Keep your hands etc. away from ]3]
the carriage. (Nakis Unitesi tastyici hareket - .E].
edecektir. Ellerinizi, vb. tasiyicidan ¢ekin.)” mesaji Ei .sf'f:"?;?mmo |[v]a]

goriinirse, glivenligi saglayin ve ardindan
0gesine basin.

— Asagidaki mesaj goriindigiinde istenilen alani segin

ve Ogesine basin (sadece ekstra biiyiik nakig

kasnag kullanimi igin).

0gesine basin.

containing the two points to be later
specified with the sensor pen.

e Dikilecek desenin kategorisini secin. Touch the LCD to select the area

Desen secim ekraninda, dikilecek desenin
tusuna basin.

6 Gy Ogesine basin.

J

/7 =

CLOSE

Kumasi ayarlayin ve nakis kasnagini
makineye takin.
— “Kumagin Nakig Kasnagi icine Alinmasi” sayfa E-13

ve “NAKIS KASNAGININ TAKILMASI” sayfa E-17
Ogesine bakin.
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“EMBROIDERY (NAKIS)”/*EMBROIDERY EDIT (NAKIS DUZENLEME)” MODUNDA SENSOR

e ogesine basin.

)

OK to revert to the original position
and/or angle?

S

— Nakis konumu secim ekrani goriinir.

Select an on-screen key to indicate the
center or side position where you
want the embroidery area.

CANCEL

Nakis deseninin konumlanmasi i¢cin metodu
secin.

*  Nakis kenarini bir desen ile hizalamak ya da kumasi
isaretlemek icin kenari segin. Nakisi yapilacak
desenin ortasi belirleneceginde, merkez konumu
secin.

B Desen Kenarina gore Nakis
Konumunun Secilmesi

=)=l
o Ekrandaki ﬂ % ogesinden, konumlama
==
icin referans olacak kenara basin.

Select an on-screen key to indicate the
center or side position where you
want the embroidery area.

e Ogesine basin.

Sensor kalemi ile, ekranda, kumasin @
kosesine denk gelen noktaya dokunun.

Use the sensor pen to set the position
and angle of the pattern on fabric, in
the order indicated.

=

@ Desen kenarinin karesi
® Desen konumu

Sensor kalemi ile, ekranda, kumasin @
kosesine denk gelen noktaya dokunun.

Use the sensor pen to set the position
and angle of the pattern on fabric, in
the order indicated.

b4

@ Desen kenarinin karesi
® Desen konumu

6 Konumlari ayarlamak icin 0gesine

basin.

— Konumlari ayarlamaniz gerekmiyorsa, © adimina
gecin.

Temel islemler B-59
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“EMBROIDERY (NAKIS)"/*EMBROIDERY EDIT (NAKIS DUZENLEME)” MODUNDA SENSOR FONKSIYONLARININ

e ilk konumu ayarlamak iizere LED isaretciyi

[Fl[~][2]
kumasta hareket ettirmek icin E E
[L][»][2]

ogesine basin.

Adjust the first position, and then press
the OK key. The carriage of the
embroidery unit will move after
pressing OK.

[Fl[~ ][]
[<][= 2]
E@E@

K

0 Avyari uygulamak icin ogesine basin.

ikinci konumu ayarlamak iizere LED

isaretciyi kumasta hareket ettirmek icin
rl[~][a]

B ogesine basin.

L[]

Adjust the second position, and then
press the OK key. The carriage of the
embroidery unit will move after

- F|[a]A]
+ ) (=)
——o [L][v]4]

9 Ayari uygulamak icin ogesine basin.

Nakis ekranindaki onizleme, belirtilen nakis
konumuna bagh olarak giincellenir.

Nakisi baslatmak icin “Baglat/Durdur”
diigmesine basin.

B Desen Merkezine Gore Nakis
Konumunun Secilmesi

o Asagidaki ekranda ogesine basin.

Select an on-screen key to indicate the
center or side position where you
want the embroidery area.

s

Sensor kalemi ile, kumas iizerinde nakis
deseninin merkezindeki rakamlara denk
gelen 2 noktaya dokunun.

Use the sensor pen to set the position
and angle of the pattern on fabric, in
the order indicated.

)
L

@ Desenin merkez gizgisi
® Desen konumu
— Belirtilen nokta numarasi kirmiziya doner.

basin.

— Konumlari ayarlamaniz gerekmiyorsa, @ adimina
gecin.
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e ilk konumu ayarlamak iizere LED isaretciyi

rl[~][3]
kumasta hareket ettirmek icin E E
Lf[~][2]

N ™

ogesine basin.

Adjust the first position, and then press
the OK key, The carriage of the
embroidery unit will move after
pressing OK.

)
©

[r)[~][a]
<] 2]
H@HE

6 Avyari uygulamak icin ogesine basin.

e ikinci konumu ayarlamak iizere LED

isaretciyi kumasta hareket ettirmek icin

rl[~]3]

E E 0gesine basin.
(L[ v][4]

(U131 J3][opow Siwjireuop 31 1A3[51 1QSUSS) LIBJAS]S| JOSUSS

Adjust the second position, and then
press the OK key. The carriage of the
embroidery unit will move after
pressing OK.

o
o

[r][~][a]
[<][= |[2]
H@HE

a Ayari uygulamak icin ogesine basin.

Nakis ekranindaki onizleme, belirtilen nakis
konumuna bagh olarak giincellenir.

Nakisi baslatmak icin “Baglat/Durdur”
diigmesine basin.

S 1, Not

Q ¢ Nakis konumunu belirlemek i¢in sensér
kalemini kullanirken, istenen konumu tam
olarak belirlemek mimkin olmayabilir. Bu
durumda, desenin merkezini LED isaretcinin
g0sterdigi konum ile hizalamak i¢in nakis
kasnagini hareket ettirin.

Temel islemler B-61
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Nakzis i1sleme

Bu boliim, bu makine ile tasarimlarin nakisini yapmak icin talimatlari sunar.
Bu bolimdeki sayfa numaralart “E” ile baglar.

Ekran gosterimi ile makine cizimleri, tilkeler ya da bolgelere gore kiiclk farkhliklar gosterebilir.

BOIUMT NaKIS cocoiiiiiiiiiiienenneeneecriiiiiisissesiennnennenescsssssssssssssssseses E-2

Boliim2 Nakis Diizenleme .........ccooveeeeennceeeeereeeennnncceeeeeeennnnnn E-56
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Nakis

DESENLERIN SECiMi

W Telif Hakk Bilgileri 3
Nakis Desenlerinin/Brother “Ozel Desenleri”/Cigekli Harf
Desenleri/Masura isi Desenlerinin Secilmesi .........ccccoeueeuecurencnece 4
Karakter Desenlerinin Secilmesi 5
Kasnak Desenlerinin Secilmesi 7
Nakis Kartlarindan Desenlerin Secilmesi ......ccceeeeeeuenueneererseenenns 7

B Nalis Karti Okuyucu (Ayrica Satilir) ve USB Kart Yazici Modiilii

Hakkinda* 7
B Nalas Kartlari Hakkinda (Ayrica Satilir) ......uoevvencvcncncncncnnnne 7
USB Ortami/Bilgisayardan D in Secilmesi 8
NAKIS EKRANININ GORUNTULENMESI ......ccvvrvnnne 9
B Tus Fonksiyonlart 10
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DESENLERIN SECIMi

DESENLERIN SECIMI -

B Telif Hakki Bilgileri

Makine ve nakis kartlarinda saklanan desenler sadece 6zel kullanima yoneliktir. Telif hakki olan desenlerin 1
izinsiz ya da ticari kullanimi telif hakkr yasalarina aykiridir ve kesinlikle yasaktir.

Makinenin belleginde sakli pek ¢cok karakter ve dekoratif nakis deseni mevcuttur (makine bellegindeki desenlerin
tam Ozeti icin bkz. “Quick Reference Guide (Hizli Referans Kilavuzu)”). Nakis kartlarindaki desenleri de
kullanabilirsiniz (ayrica satilir).

Makine baglatmay: bitirdiginde ve tasiyici baslangic konumuna hareket ettiginde, desen tipi secim ekrani
gorlntllenir.

SeN

Bagka bir ekran goriintiilenirse, asagidaki ekrani goriintiilemek igin n, ardindan Ogesine basin.

Bu makinede 6 adet desen kategorisi vardir.

T W

O—+ —
2| = e
B Always press when

removing Embroidery unit.

€S 12:00

@ Nakig desenleri
® Brother “Ozel desenleri” 7] Kisa Not
(2] -

[ )

® Cigekli harf desenleri
%3 ve AA\| gibiistiflenmis

® Kasnak desenleri
® Karakter desenleri gériinen bir tus, bir desen secim ekrani

® Masura isi desenleri (bkz. “Ek”) gérinmeden 6nce secilmesi gereken alt
@ Makinenin bellegine kaydedilen desenler (bkz. kategorileri belirtir.

sayfa E-48)
USB ortamina kaydedilen desenler (bkz. sayfa

E-49)

©® Bilgisayara kaydedilen desenler (bkz. sayfa E-50)

Nakis Unitesini saklama igin konumlandirma
amaciyla bu tusa basin

Nakis isleme E-3



DESENLERIN SECIMI

Gerektigi gibi desenin bir ikiz goriintiisiinii

Nakl§ Desenlerinin/Brother olugturmak icin ogesine basin.
”OZE| Desenlerl”/CIQEkll Harf *  Desen segilirken bir yanlis yapilirsa, nakisini

yapmak istediginiz desenin tusuna bastiginizda yeni
secim gorinr.

Desenleri/Masura isi
Desenlerinin Secilmesi

I waRm GRaY

8-, I TEAL GREEN
Nakisini yapmak istediginiz desenin k | gwmm
kategorisinin tusuna dokunun. ;

[75 IS NV DR PP - |

* Masura isi desenleri hakkinda bilgi icin “Masura : tia"
isinin Olusturulmasi” / “Ek” kismina bakin. Bl

“* 88.2mm
Xy,
Y
l»'”

{8 AA| OO

?‘{«‘4‘%‘@‘@% %

B %% e ogesine basin.

& ‘ < ’ ‘ ’ — Nakis ekrani gosterilir.
Deseni dikmek icin “NAKIS EKRANININ
Nakigini yapmak istediginiz desenin tusuna GORUNTULENMESI” sayfa E-9 kismina
basin. gidin.
*  Bagka bir deseni segmek amaciyla 6nceki ekrana

‘ & ‘ B ‘ = ‘% ‘ 1 5 5 donmek igin, Ogesine basin.

Wi

st B0 DD

&, I TEAL GREEN 3

*  Sonraki sayfayr gormek igin E] Ogesine basin. e g:i::: ;
a . o P ey . iCORNFLOWER 1

*  Onceki sayfayr gérmek icin E] dgesine basin. T 5

— Secili desen gosterilir. E]
[[1p & 87:3mmO ooE]
£+ oommers oomn | &|(v][4]

Y
ch]

-

MEMORY

>

@S 12:00

E-4



DESENLERIN SECIMI

Karakter Desenlerinin Secilmesi

Ornek:

“We Fly”a girilmesi.

A A\ | 6gesine basin.

Nakisini yapmak istediginiz yazi tipinin
tusuna basin.

ABC

ABC

ABC

AB<

ABC

ABC

ABC

ABC

180

ABG

ABC

1
2

e Secim ekranlarini degistirmek icin basin.

abc ” 0-9,. ” &?! ” AAa ” 666]
| [ [ [ 1[G ]
rafx]cujnfo] ]
afz|s|rlu]v|w]x]
vlz] ] ]

L LS

12:00

z/a Kisa Not
¢ Boyutu degistirdikten sonra karakter

eklemeyi strdlrlrseniz, yeni karakterler yeni
boyutta girilecektir.

¢ Karakter dikis desenlerini birlegtirdikten
sonra girilen karakterlerin boyutunu
degistiremezsiniz.

Q ve ardindan “W” 6gesine basin.

jﬂ o-s,.l &7! i'u'\al 6(")6]
ouEBEEHEAE
HEERBAEEEaE
afz|s|rjufviw]r]
vz -]

o

Qi G

12:00

*

Karakter boyutunu degistirmek istiyorsaniz, karakteri

secin ve ardindan boyutu degistirmek icin T‘

Ogesine basin. Tusa her bastiginizda biiyiikten E
ortaya ve kiictige seklinde boyut degisir.

Bir yanlis yaparsaniz, yanhsi silmek amaciyla 1

Ogesine basin.
Desen net sekilde goriinmek icin ¢ok kigiikse,

kontrol etmek icin tusunu kullanabilirsiniz.

SieN

6 ogesine basin ve “e” harfini girin.

wWe
W eac i
w

({T=»

e
Agel abc 'o-s,. &2! i'u'\si] 6(")6]
AasBEERER
rlafx]cfufnfo] ]
WWWEWWWW

Z -

-

@O 12:00

e Bir bosluk girmek icin | - | 6gesine basin.

"

min

I BLack 2

CLzon

B 341mm
" 58.3mm

Nakis isleme E-5



DESENLERIN SECIMI

a ogesine yeniden basin ve “F” harfini 9 dgesine basin.

girin.
A
e 7 A
we & =

([T N
I BLACK Ve

min

I sack S D | |
We We Fly

£0

(2 e
B i [ nec | o-s. | 5o | ana | 000

[Aac}j[osl&m AAalOOol a ¢ e
GunEonnG R
nAEEOOnn nonanomaE

nnHonnnQ ---g
=

Yo 1200

E 9 Ebnn

— Nakis ekrani gosterilir.

Deseni dikmek icin “NAKIS EKRANININ
GORUNTULENMESI” sayfa E-9 kismina
gidin.

*  Bagka bir deseni segmek amaciyla 6nceki ekrana

donmek icin, dgesine basin.
il [

We Fly

)

We- Fly

rl[~]]
WMMIBI

Eh
— 1293
HME

il_ﬂn 1200

E-6



DESENLERIN SECIMI

— n n Deseni dikmek icin “NAKIS EKRANININ
Kasnak Desenlerinin Secilmesi GORUNTULENMESI” sayfa E-9 kismina
gidin.
*  Bagska bir deseni segmek amaciyla 6nceki ekrana

o o o0gesine basin. doénmek igin, Ogesine basin.

W

s B
Ekranin iistii kismindaki nakigini yapmak D

Z

)

Z
wn

istediginiz kasnak seklinin tusuna basin.

)

min
1

W sack
o-{@lalell=lel=lcle]x] ) G
[o]o]o]o]¢]

[o]olle]o] .@.

$+ 0.0mm ¢+ 0.0mm

RETURN m EE.’ = §6.0mm E\ . E
| > 51 B ¢

@ Kasnak sekilleri
® Kasnak desenleri
— Cesitli kasnak desenleri ekranin altinda gosterilir.

Nakisini yapmak istediginiz kasnak

deseninin tusuna basin. Nakis Kartlarindan Desenlerin

*  Deseni segerken bir yanlis yaparsaniz, nakisini . .
yapmak istediginiz desenin tusuna basin. SegllmeSl

— Segili desen ekranda gosterilir.

Bl Nakis Karti Okuyucu (Ayrica
e ogesine basin. Satilir) ve USB Kart Yazici
Modiilii Hakkinda*

A ¢ Sadece bu makine igin tasarlanmis olan bir nakis
@ karti Okuyucuyu kullanin. Onaylanmamis bir
o nakis kartt Okuyucunun kullanimi makinenizin
%:“ : yanl|§ calismasina neden olabilir.
PE-DESIGN Ver5 ya da sonrasini, PE-DESIGN NEXT,
PE-DESIGN Lite, PED-BASIC veya PE-DESIGN
PLUS'1 satin aldiysaniz, verilen USB kart yazici

modiiliini makineye bir nakis karti okuyucu olarak

Egsjsumm takabilir ve desenleri geri ¢agirabilirsiniz.
8- EEERBEEH re Not
.@.@@ Q ¢ Nakis desenleri, makineden bagh bir USB
kart okuyucu moduline takilmis olan bir
nakis kartina kaydedilemez*.

B Nakis Kartlari Hakkinda
(Ayrica Satilir)

— Nakis ekrani gosterilir.  Sadece bu makine icin retilmis nakis kartlarini
kullanin. Onaylanmamis nakis kartlarinin
kullanimi makinenizin yanlis ¢calismasina neden
olabilir.

¢ Yabanci tilkelerde satilan nakis kartlari bu
makine ile kullanilamaz.
e Nakis kartlarini sert kutuda saklayin.

Nakis isleme E-7



DESENLERIN SECIMI

Opsiyonel nakis karti Okuyucuyu/USB karti
yazici modiiliinii makinedeki USB portuna
takin.

@ USB portu
® Nakis karti Okuyucu/USB karti yazici moddli

Karti tam olarak kart Okuyucu/USB karti
yazici modiiliine takin.

*  Basili oklu ug yukarr bakacak sekilde nakis kartini
takin.

L Not

Q « iki adet nakis USB karti Okuyucu/USB karti
yazici modili bu makine ile ayni anda
kullanilamaz. Iki adet nakis USB kart
Okuyucu/USB karti yazici moduli takilirsa,
sadece ilk takilan nakis USB Kkarti
Okuyucu/USB karti yazici moduli algilanir.

9 USB port tusuna basin.

& ®

8| Aa| oo
B

& || < || &

— Nakis kartindaki desenler se¢cim ekraninda gosterilir.

Bir desen secmek icin sayfa E-4'teki
adimlarn takip edin.

USB Ortami/Bilgisayardan
Desenlerin Secilmesi

Bilgisayar ya da USB ortamindan desenleri
cagirmak icin, bkz. sayfalar E-49 ila E-50.

E-8



NAKIS EKRANININ GORUNTULENMES]

NAKIS EKRANININ GORUNTULENMESI

CT)
O—p i T
U 8522 1 gmin _(71 “/\
o—— mEN y
o) %
T warm GRay e o
. I TEAL GREEN 3
@ +: T ueHT Lac ] @
- L] warm aray 2
T CoprLowER q
W ruree 3
ol GIESE

® —[ [y B 87:3mmO ?’E]—G@
® —=2+ 00mm S E\ E
@ A

o fea] B

2005¢
RETURN g MEMORY

7 LT

12:00

@ Baski ayagi kodunu gosterir.

TUm nakis projeleri icin nakis ayagini “W+” ya da “W” takin. Baski ayagi sembolii ekranda gosterildiginde dikis
yapabileceksiniz.

(@ Ekstra blyuk kasnak ile nakis icin sinir gdsterir (30 cm x 18 cm (yaklasik 12 in¢ x 7 ing)).
® Secili desenin bir 6nizlemesini gosterir.
@ Secili desenin boyutunu gosterir.

® Secilen desen icin kullanilabilen nakis kasnaklarini gosterir. Uygun kasnagi kullandiginizdan emin olun (bkz. sayfa
E-13).

® Dikis konumunun merkezden ne kadar uzakta oldugunu gosterir (dikis konumunu hareket ettirdiginizde).
@ Desenin donis derecesini gosterir.
Secili desende kag adet dikisin bulundugunu ve simdiye dek kag adet dikisin yapildigini gdsterir.

® Deseni dikmek igin gereken stireyi ve deseni dikmekte harcanan sireyi gésterir (ipligin degisimi ve otomatik kiroma
icin gereken sire dahil degildir).

Secili desendeki renk sayisini ve dikilmekte olan renk sayisini gosterir.

@ Birinci iplik rengi ile dikilecek nakis kismini gosterir.

® Iplik rengi degisim sirasini ve her iplik rengi icin nakis siiresini gdsterir.

*  Gosterilen siire gerekli olacak yaklasik stiredir. Kullanilan nakis kasnagina bagl olarak mevcut nakis siiresi gosterilen
stireden uzun olabilir. Ayrica, iplik renklerini degistirmek icin gerekli stire dahil degildir.

+1s Not
Q ¢ Sonraki sayfada ilave tus fonksiyonlarinin bir agiklamasi vardir.

Nakis isleme E-9



NAKIS EKRANININ GORUNTULENMESI

B Tus Fonksiyonlari

Bu tuslari kullanarak, desenin boyutunu degistirebilir, deseni cevirebilir, vb. yapabilirsiniz.

T warm araY
I TEAL GREEN

4;. T uieHT LiLac
T waRM aRAY

i CORNFLOWER
BLUE

v, Not

mi

@ \Q e Bazi islemler ya da fonksiyonlar belli

desenler icin kullanilamaz. Tus gdsterimi
aclk gri ise, secili desen ile bu fonksiyonu
ya da islemi kullanamazsiniz.

W N =W

I PurpLE
rllalA]
a1
® =et) b= £ i |- 0 N9 @
daa -
MULTI {f @
'COLOR| =
o .
I RETURN l”"‘,{ _"U-/q. § @
[ ooe P
No. Ekran Tus Adi Aciklama Sayfa
® Ok tuslar Deseni ok ile gdsterilen yonde hareket ettirmek i¢in bir ok tusuna basin. (Deseni E-36
El E nakis alaninin merkezine almak igin Merkez tusuna basin.)
( E‘ Merkez tusu)
]
Lf[~][4]
Doénduir tusu Deseni déndlrmek icin bu tusa basin. Bir deseni tek seferde bir derece, 10 E-38
derece ya da 90 derece déndirebilirsiniz.
® Boyut tusu Desenin boyutunu degistirmek icin bu tusa basin. E-37
SIZE
Coklu renk tusu Alfabe karakter desenlerini dikerken her harfin rengini degistirmek icin bu tusa E-40
D basin.
@ Dénds tusu Desen tirl secim ekranina dénmek i¢in bu tusa basin. -
R Kesme/Tansiyon tusu |Otomatik iplik kesimi, iplik kirpma ve iplik tansiyonunu belirlemek igin bu tusa E-32ila
basin. Nakis i¢in bu fonksiyonlar otomatik ayarlanir. E-32
] lleri/Geri tusu Igneyi desende ileri ya da geri hareket ettirmek igin bu tusa basin; dikis E-27 ila
Ah sirasinda iplik koparsa ya da bastan yeniden baslamak istediginizde ise yarar. E-29
@ Deneme tusu Desenin konumunu kontrol etmek igin bu tusa basin. Deseni dikmek icin yeterli E-19
alanin oldugunu kontrol edebilmeniz i¢in nakis kasnagi istenilen konuma
hareket eder.
@ Baslangi¢ noktasi Igne desen konumu ile hizalanacak sekilde igne baslangi¢ konumunu hareket E-36
tusu ettirmek icin bu tusa basin.
@ Bellek tusu Makine bellegine, USB ortamina ya da bilgisayara bir desen kaydetmek icin bu | E-45 ila
tusa basin. E-47
@ B Kesintisiz nakis tusu | Segili desenin nakisini tek renk ile yapmak icin bu tusa basin. E-43
@ Yogunluk tusu Alfabe karakteri ya da kasnak desenlerinin yogunlugunu degistirmek i¢in bu E-40
tusa basin.
() — Yatay ikiz goriintu Desenin yatay gériintiisiini yaratmak i¢in bu tusa basin. E-39
1 tusu
s
() m Fonksiyon sayfa tusu |Bu ekrandaki tum tuslan gdstermek icin bu tusa basin. E-40
- Gorinti tusu Dikilen gértintiintin bir énizlemesi i¢in bu tusa basin. E-20

E-10




KUMASIN HAZIRLANMASI

KUMASIN HAZIRLANMASI

A DIKKAT

¢ 3 mm'den diisiik kalinliktaki kumaslari kullanin (yaklasik 1/8 in¢). 3 mm'den (yaklasik 1/8 in¢) kalin
kumaslarin kullanimi ignenin kirllmasina neden olabilir.

¢ Daha kalin dolgu elyafli katmanlari, vb. kullanirken, nakis ayarlari ekraninda nakis baski ayagi yiiksekligini
ayarlayarak daha cekici nakislar yapabilirsiniz (asag1 bakin).

¢ Kalin havlular s6z konusu oldugunda, havlunun iistii yiizeyine bir parca suda coziilebilir sabitleyici
koymanizi 6neririz. Havlu kumagslarin tiiyiinii azaltmaya yardimci olacak ve daha cekici bir nakis

Z

)

Z
wn

sunacaktir.
o~ Not - e p e Kumaga Utiiyle Yapisan
o [lIEI 55esine basin. “Embroidery Foot . o e
Height (Nakis Ayag! Yiksekligi)” ekraninda, Sabitleyiciler (Arkalik) Ekleme

ayarlar ekranindaki [—=| ve dgesini

kullanin. Kalin ya da tuylt kumasglar icin
baski ayadi yiksekligini ayarlayin.

Nakis projelerinde en iyi sonuclari elde etmek
amaciyla nakis i¢in daima sabitleyici malzeme
kullanin. Kullanilmakta olan sabitleyici igin paket
talimatlarini takip edin.

Utiilenemeyen kumaslari kullanirken (havlular ya
s da Gtulendiginde genisleyen ilmekleri olan
- o kumaglar gibi) ya da Gtiilemenin zor oldugu
Eeem <o ] ] yerlerde, Gizerine bastirmadan sabitleyici
mer] vgset (=] [+ malzemeyi kumas altina koyun, ardindan kumas

ile sabitleyiciyi nakis kasnagina yerlestirin ya da
kullanilacak dogru sabitleyici igin yetkili bayinize
basvurun.

L) Embroidery [ 4| [ |
e 0 .
o map oW A DIKKAT

¢ Stre¢c kumaslari, hafif kumaglari, kalin

bosludu artt K ici K o dokumali kumaglari ya da desen cekmesine
yi?lfsbé?(ﬁéﬁni Icrir:haa t;%;fjlr(]at)i:?r:ﬁ(/:r%a neden olan kumaslari dikerken daima nakis

ayarlayin, cogu nakislar icin 1,5 mm ayari icin !)ir sa.lzitleyici me'\l'zeme kullanin. Aksi
kullanilir. takdirde, igne kirilabilir ve yaralanmaya neden
olabilir. Bir sabitleyici malzemenin
kullanilmamasi projenizin kalitesini bozabilir.

e Baski ayagi ile igne plakasi arasindaki

Kullanilmakta olan nakis kasnagindan biiyiik
olan bir parca sabitleyici kullanin.

v X

© ©
@® Nakis kasnaginin boyutu
® Utiyle yapisan sabitleyici (arkalik)

Nakis isleme E-11



KUMASIN HAZIRLANMASI

Utiiyle yapisan sabitleyiciyi kumasin ters
tarafina iitiileyin.

0

@ Sabitleyicinin yapisan tarafi
® Kumas (ters taraf)

Kisa Not

¢ Organze veya ince keten bezi gibi ince
kumaslar ya da havlu veya kadife gibi
tiylendirilmis kumaslar Gzerine nakis
yaparken en iyi sonucu elde etmek icin suda
¢ozUllebilir sabitleyici (ayn olarak
satilmaktadir) kullanin. Suda ¢dzllebilen
sabitleyici malzemeler suda tam olarak
¢ozllebilir ve projeyi daha ¢ekici hale getirir.




KUMASIN HAZIRLANMASI

Kumasin Nakis Kasnagi icine Alinmasi

Bl Nakis Kasnaklarinin Tipleri

Verilen nakis kasnaginin tiiri ve sayisi tilkeler ve bolgelere gore degisiklik gosterir.

Ekstra Biyiik

Biiyiik

Orta

Z

)

Z
wn

Nakis alani
30cmx 18 cm
(yaklasik 12 in¢ x 7 ing)

Nakis alani
18 cm x 13 cm
(yaklasik 7 in¢ x 5 ing)

Nakis alani
10cm x 10 cm
(yaklasik 4 in¢ x 4 ing)

Baglantili ya da birlesik
karakterlerin veya desenlerin
nakigini yaparken ya da buylk
desenlerin nakigini yaparken
kullanin.

10 cm x 10 cm (yaklasik 4 in¢ x 4
ing) ile

18 cm x 13 cm (yaklasik 7 ing x 5
inc) arasi desenleri dikerken
kullanin.

10cmx 10 cm
(yaklasik 4 in¢ x 4 ing) altindaki
desenleri dikerken kullanin.

Baska opsiyonel kasnaklar da kullanilabilir. Ekranda goriinmeyen kasnaklar secilirken, opsiyonel kasnagin nakis
alaninin tasarim boyutunu mutlaka kontrol edin. Kasnak uyumlulugu igin yetkili bayinize danisin.
Desen boyutu ile uyumlu olan bir kasnak secin. Verilen kasnak segenekleri LCD'de gosterilir.

g 1 1
1o 28N
b \(,‘.‘e
:;\:,f‘vf
Cle T HARVEST oo
E-.L
B 129.4mm
4 131.5mm
AEIREN
CoDER
w [ ]a]=

;
&
s

@ Vurgulanmig: Kullanilabilir

® Golgeli: Kullanilamaz

* Cok kiiciik bir kasnak kullanirsaniz, baski ayag: dikis sirasinda carparak yaralanmaya neden olabilir.

A DIKKAT

Nakis isleme E-13



KUMASIN HAZIRLANMASI

B Kumasgin Takilmasi

L Not
¢ Eder kumas nakis kasnagina siki bir sekilde
yerlestiriimezse, nakis tasarimi kéti
dikilecektir. Kumasgi diiz bir ylizeye koyun ve
yavasca kasnaga gerin. Kumasi diizgin
takmak icin asagidaki adimlari takip edin.

Kasnak ayar vidasini kaldirin, gevsetin ve ic¢
kasnagi cikartin.

@ Kasnak ayar vidasi
@ lg kasnak

Kumasin diiz tarafini dis kasnagn iistiine
serin.

ic kasnagin /\ dis kasnak \/ ile hizalandigindan
emin olacak sekilde i¢ kasnagi yeniden takin.

@ i¢kasnagin A\
® Dis kasnagin \V
® Kasnak ayar vidasi

e Kasnak ayarlama vidasini hafifce sikin ve
kenar ve koselerden cekerek kumasin
gevsekligini alin. Viday: gevsetmeyin.

Kumasi nazikce gerin ve kumasin
gerilmenin ardindan gevsemesini 6nlemek
icin kasnak ayar vidasini sikin.

*  Kumasi gerdikten sonra, kumagin gergin oldugundan
emin olun.

*  Nakisa baglamadan 6nce kasnaklarin i¢ ve diginin
diizgiin oldugundan emin olun.

®—DD—|—®

®

@ Dis kasnak
@ lg kasnak
® Kumas

z/a Kisa Not
e Kumagli dort kdseden ve dort kenardan

gerin. Kumasi gererken, kasnak ayar
vidasini sikin.

E-14



KUMASIN HAZIRLANMASI

6 Kasnak ayar vidasini ilk konumuna getirin.

z/a Kisa Not
e Kasnak ayar vidasini gevsetirken ya da

sikarken verilen tornavidayi kullanabilirsiniz.

)

H Nakis Tabakasinin Kullanilmasi
Deseni belli bir yere dikmek istediginizde, kasnak
ile birlikte nakis tabakasini kullanin.

Bir tebesir ile, nakis yapmak istediginiz
kumas alanini isaretleyin.

@ Nakis deseni
® lsaret

Nakis tabakasini ic kasnaga yerlestirin.
Nakis tabakasindaki kilavuz cizgileri
kumasta yaptiginiz isaret ile hizalayn.

@ ¢ kasnak
® Kilavuz cizgisi

Kivrilma ve burusukluk olmayacak sekilde
kumas hafifce gerin ve ic kasnagi dis
kasnaga bastirin.

@ lg kasnak
® Dis kasnak

Q Nakis tabakasini cikarin.

Nakis isleme E-15

Z

)

Z
wn



KUMASIN HAZIRLANMASI

Kiiciik Kumaglara ya da Kumas
Kenarlarina Nakis Yapilmasi

Ekstra destek almak icin bir nakis sabitleyici
kullanin. Nakistan sonra sabitleyiciyi dikkatli bir
sekilde ¢ikartin. Asagidaki orneklerde gosterildigi
gibi sabitleyiciyi takin. Nakis icin bir sabitleyici
kullanmanizi oneririz.

M Kiiciik Kumaglara Nakis Yapilmasi
Kicuk kumas parcasini kasnaktaki biiylik parcaya

yapistirmak icin gegici bir sprey yapistirict kullanin.

Gegici sprey yapiskan istemiyorsaniz, sabitleyiciyi
bir teyel dikis ile takin.

N
~

7
@ Kumas
® Sabitleyici
B Kenarlara veya Koselere Nakis
Yapilmasi

Kicuk kumas parcasini kasnaktaki biiylik parcaya

yapistirmak icin gegici bir sprey yapistirict kullanin.

Gegici sprey yapiskan istemiyorsaniz, sabitleyiciyi
bir teyel dikis ile takin.

™

@ Kumas
@ Sabitleyici

M Seritlere ya da Banta Nakis

Cift tarafli bant ya da gegici bir sprey yapiskan ile
sabitleyin.

) v

)

N/

T.1

/\
W

z
|

I N/

7

//‘

@ Serit ya da bant
@ Sabitleyici
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NAKIS KASNAGININ TAKILMASI

NAKIS KASNAGININ TAKILMASI -

LY Not 1
Q ¢ Nakis kasnagini takmadan énce masurayi sarin ve takin.
Baski ayagini kaldirmak icin “Baski Ayagi Nakis kasnagini nakis kasnag tutucuya é
Kaldirictya” basin. sabitlemek icin kasnak sabitleme kolunu g

kasnak ile diiz olacak sekilde indirin.
Nakis kasnagi kilavuzunu nakis kasnagi

tutucunun sag kenari ile hizalayn.

@ Kasnak sabitleme kolu

@ Nakis kasnagi tutucu -
® Nakis kasnagi kilavuzu A D I KKAT
¢ Kasnak sabitleme kolu indirilmezse, asagidaki

Nakis kasnaginin A tutucununki V/ ile mesaj goriiniir. Kasnak sabitleme kolunu
indirene dek dikise baslayamazsiniz.

hizalandigindan emin olarak nakis kasnagini
tutucuya kaydirin.

&

Make sure embroidery frame is moved as
far back as ible. LOCK DOWN THE
FRAME-SECURING LEVER.

<

\\

@ Ok isareti

W Nakis Kasnaginin Cikarilmasi
o Kasnak sabitleme kolunu kaldirin.

Nakis isleme E-17



NAKIS KASNAGININ TAKILMASI

e Nakis kasnagini kendinize dogru cekin.

E-18



DESEN KONUMUNUN ONAYLANMASI

DESEN KONUMUNUN ONAYLANMASI

Desen normal olarak nakis kasnaginin ortasina konumlanir. Eger desenin giysi lizerine daha iyi

yerlestirilmesi icin yeniden konumlandiriimasi gerekirse, nakisa baslamadan 6nce yerlesimi kontrol 1
edebilirsiniz.
z
I 1 . =
Desen Konumunun Kontrol [ |E | seceneginden, kontrol etmek -
. . (H
Edilmesi istediginiz konumun tusuna basin.
Nakis kasnagi hareket eder ve desen konumunu Ve o O K

gosterir. Desenin yanlis yere dikilmemesi icin
kasnag dikkatli bir sekilde izleyin.

o 0gesine basin. ] s caay
I TeAL GReeN

5 T v iac
.
LT warm araY
I CoRoweR
BLUE

i)

[75 I VS G IR -
5

+
Wi = I PureLE

U 8625 15 7
Bl 87.3mmO n[HE—_H]

& (2 89,2 mm E S 0

2+ 0.0mme>»+ 00mm

|

1]

T waRm araY
B reALGReN

5 I vieHT Litac
&

I warm aRaY

W SoRowER

e
rl[~][3] | : CO o 12:00
87.3mm O noE] @ Segili konum

({T0 B 823 v][3] — igne, desendeki secili konuma hareket edecektir.

[73 I IOS R I - |
[

2+ 0.0mm e+ 0.0mm

= S I =

z/a Kisa Not

¢ TUm nakig alanini gérmek icin, 6gesine
basin. Nakis kasnagi hareket eder ve nakig
alanini gosterir.

— Asagidaki ekran gosterilir.

A DIKKAT

¢ Nakis kasnagi hareket ederken ignenin
yukarida oldugundan emin olun. igne
asagidayken, kirilip yaralanmaya neden
olabilir.

e 6gesine basin.

Nakis isleme E-19



DESEN KONUMUNUN ONAYLANMASI

Biten Desenin Onizlenmesi

o ogesine basin.

et B o4
|

i)

T waRm araY 3

TEAL GREEN
[E - ;
5

— Nakisi yapilirken desenin bir goriintiisti gosterilir.

T vieHT LiLac 1

Onizlemede kullanilan kasnag se¢mek icin

0gesine basin.

*  Acik gri gosterilen kasnaklar segilemez.

*  Desenin goriintiistinii bityiitmek icin | §
Ogesine basin.
*  Desen, asagidaki ekranda goriildigu gibi dikilebilir.

A |
e (n)
Y

FEEE

CLOSE

B Ekranda gosterilen kasnak boyutlar

Simge| Ad

Nakis alani

Ekstra biiyiik nakis kasnagi

Y30cmx G 18 cm
(Y 11-3/4 ing x G 7-1/8 ing)

Biiyiik nakis kasnagi (bazi modellerde istege bagl)

Y18cm x G 13 cm
(Y 7-1/8 in¢ x G 5-1/8 ing)

Orta boy nakis kasnagi (bazi modellerde istege bagh)
H+)

Y10cm x G 10 cm
(Y 4ing x G 4ing)

Kiiciik nakis kasnagi (istege bagl)

Y2cmx G6cm

(Y 3/4 in¢ x G 2-3/8 ing)

z/a Kisa Not
¢ “Baslat/Durdur” diigmesine basarak bu

ekrandan dikise baglayabilirsiniz.

e Orijinal ekrana donmek icin 0gesine
basin.

E-20




BIR NAKIS DESENININ DIKILMESI

BIR NAKIS DESENININ DIKILMESI

Nakis Cekici Ekleri

Guzel nakisi ortaya cikaran pek ¢ok etken vardir. Uygun sabitleyici (bkz. sayfa E-11) kullanmak ve
kumasi kasnaga (bkz. sayfa E-13) yerlestirmek daha 6nce bahsedilen iki nemli faktordiir. Baska bir
onemli nokta, kullanilan igne ve ipligin uygunlugudur. Asagida ipliklerin aciklamasina bakin.

Z

)

Z
wn

iplik Ust iplik Bu makine ile kullanima y6nelik olan nakis ipligini kullanin.
Diger nakis iplikleri ideal sonuglar vermeyebilir.

Masura ipligi |Bu makine ile kullanima yoénelik olan nakis masura ipligini kullanin.

z/a Kisa Not
¢ Yukarida listelenenlerden farkl iplikler kullanirsaniz, nakis diizgiin yapilamayabilir.

Mekikteki vida yoluyla iplik tansiyonunu ayarlayabilirsiniz. Birlikte verilen mekik makinenin tiiriine gore
degisir. Asagida verilen mekik tlrlerinin agiklamalarina bakin.

Mekik (nakis ve dikis makinesi icin) |Orijinal olarak makineye takili olan standart mekikte (vidadaki yesil isaret) vida Uzerinde yesil isaret
vardir. Yesil isaretli vidayi ayarlamayin.
Alternatif mekik (vidasi renksiz) farkli agirliktaki mekikler ve gesitli nakis teknikleri ile nakis icin daha
yuksek tansiyon ile ayarlanir. Bu mekik, masura boslugu icindeki koyu renkli isaret ile tanimlanir. Bu
>= kutudaki vida gerekirse ayarlanabilir (bkz. sayfa E-31).
©)
@ Standart mekik
(vidadaki yesil isareti)
Alternatif mekik
(vidada renk yok)
Mekik (nakis makinesi icin) Mekik (vidada renk yok) makineye takilir. Birlikte verilen nakis masura ipligini kullanmanizi éneririz.
Bu kutudaki vida gerekirse ayarlanabilir (bkz. sayfa E-31).
AT
/'“
0]
@ Mekik (vidada renk yok)

Mekik ¢ikarma hakkinda bilgi igin, bkz. “Yuvanin Temizlenmesi” / “Ek”.

A DIKKAT

 Biiyiik giysilere (6zellikle ceketler ya da diger agir kumaslar) nakis yaparken kumasin masadan asilmasina
izin vermeyin. Aksi takdirde, nakis iinitesi rahat hareket edemez ve nakis kasnagi igneye carparak ignenin
biikiiliip kirllmasina ve bir yaralanmaya neden olabilir.
Masadan asilmayacak sekilde kumasi yerlestirin ya da kumasi siiriiklenmeye karsi sabitleyin.

+1s Not
Q ¢ Nakistan 6nce, masurada yeterli iplik oldugunu kontrol edin. Masurada yeterli iplik olmadan nakis
projenizi dikmeye baslarsaniz, nakis deseninin ortasinda masurayi sarmaniz gerekecektir.
¢ Nesneleri nakis kasnaginin hareket araliginda birakmayin. Kasnak nesneye ¢arparak nakis deseninin
bozulmasina neden olabilir.
e Buyuk giysilere (6zellikle ceketler ya da diger agir kumaslar) nakis yaparken kumasin masadan

asllmasina izin vermeyin. Aksi durumda, nakis Unitesi rahatca hareket edemez ve desen planladigi gibi
cikmayabilir.

Nakis isleme E-21



BIR NAKIS DESENININ DIKILMESI

B Nakis ignesi Plakasi Kapag

Bazi durumlarda, kullanilan kumas, sabitleyici veya
iplige bagli olarak st iplik ilmiklenebilir. Bu
durumda, verilen nakis ignesi plakasi kapagini igne
plaksina takin. Kapagin alt tarafindaki iki ¢ikintiy
igne plakasi tizerindeki yuvalara gecirerek kapagi Ornek:
asagidaki gibi takin.

Nakis Desenlerinin Dikilmesi

Wit

ok [ Aue il A |

@

T warm Gray S

@ x . %TEAL.G?E.E.N. 3
—q.’. LIGHT LILAC 1 N @

T warm GraY 2

h i&o:;mowsn 1

W pureLE 3

@ Kanal

® Cikinti E E]

@ Qentlk EEJ EI 87.3mm ) DOE]
Nakis ignesi plaka kapagini ¢ikarmak igin, T @@
tirnaginizi oluga gecirin ve plakayi ¢ekip ¢ikarin. A

. L
A DIKKAT DB
¢ Takmak icin nakis ignesi plaka kapagini = 1200
olabildigince itin. Nakis ignesi plakasi kapag: ® Nakig rengi sirasi
sikica kapatilmazsa, ignenin kirilmasina neden @ Imleg
olabilir.
z/a Kisa Not
e [+] imleci desen Uzerinde hareket ederek
S Not desenin hangi béliminin islenmekte
Q ¢ Nakis disindaki uygulamalar icin nakis oldugunu gdsterir.
ignesi plaka kapagini kullanmayin.

Makineye ilk renkteki ipligi takin, ipligi
nakis ayagi deliginden gecirin, biraz
gevsetmek icin bir kisim ipligi cekin ve sol
elinizle ipligin ucunu hafifce tutun.
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BIR NAKIS DESENININ DIKILMESI

Baski ayagini indirin ve nakisa baslamak icin Kalan renklerin nakisi icin benzer adimlar
“Baslat/Durdur” diigmesine basin. 5-6 tekrarlayin.
dikisin ardindan, makineyi durdurmak icin
yeniden “Baslat/Durdur” diigmesine basin. j—zm gz Y
Dikis sonunda fazla ipligi kirpin. Dikisin \
sonu baski ayaginin altinda ise, baski ®
ayagini kaldirin ve fazla ipligi kirpin. Hreawen 3
o4 T uiaHT Litac 1 QZ)
A T warm araY 2 =
igLOURENFLOWER 1 N
N PurpLE 3
JH e rose 1
[Fl[~][7]

=T l@l

[} 89.2 mm

2+ 00mm ¢++ 0.0mm

@wnnnw
I

Nakisa baslamak icin “Baslat/Durdur” ‘J-JO .00
diigmesine basin. — Son renk dikildiginde, “Finished sewing (Biten
— ilk renk tam olarak dikildiginde, makine iplikleri dikis)” ekranda goriinecektir. Ogesine
otomatik olarak kirpacak ve duracaktir. Baski ayagi bastiginizda ekranda orijinal ekran goriinecektir.
daha sonra otomatik kaldirilacaktir.
Nakis renk sirasi ekraninda, sonraki renk Uste Kisa Not
gelecektir. m

¢ iplik Kiroma Fonksiyonu normalde fazla iplik
gecislerini (desenin farkli kisimlarini

Kisa Not birlestiren iplikler, vb.) kesecek sekilde

ayarlanmigtir. Kullanilan iplik ve kumasg

tipine bagli olarak, dikisin baslangicinda

kumas yuzeyinde bir Ust iplik sonu kalabilir.

Nakis bittiginde, bu fazla ipligi kesin.

Ayar kapatiimigsa, desen bittikten sonra

. e ot . makas ile fazla iplik atlamalarini kirpin.

Ik rengin ipligini makineden cikarin. iplik kirpma fonksiyonu hakkinda bilgi igin,

Sonraki rengi makineye takin. bkz. sayfa E-32.

¢ Eger ilk dikisten kalan iplik varsa deseni
islemeye devam ettiginizde bu iplik
kullanilabilir ve desen tamamlandiginda
isinizi zorlastirabilir. Her iplik degisiminin
basinda iplikleri kirpin.

Aplike Kullanan Nakis
Desenlerinin Dikilmesi

Desen icinde bir aplike ¢cagiran bazi desenler
vardir. Taban kumasi ve aplike kumasini
hazirlayin (aplike pargasi).

Bir aplike ile bir nakis desenini dikerken, renkli
dikis sirasi ekrant “APPLIQUE MATERIAL (APLIKE
MALZEMESI)”, “APPLIQUE POSITION (APLIKE
KONUMU)”, “APPLIQUE (APLIKE)” gosterir ve
ardindan aplike cevresindeki renklerin dikis
sirasini gosterir.

m Kisa Not
* iplik rengi gésterim ayarina bagl olarak,
ekranda H 3%, 0 ya da
| gOsterilebilir.
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BIR NAKIS DESENININ DIKILMESI

Utiiyle yapisan sabitleyiciyi aplike Taban malzemesini nakis kasnagina
malzemesinin ters tarafina takin. yerlestirin.

@)

@ Aplike malzemesi (pamuk, kege, vb.)
@ Utiiyle yapisan sabitleyici

@ Taban malzemesi
Aplike malzemeyi nakis kasnagina

yerlestirin ve aplikenin bordiiriinii dikmek Aplike konumunu (.i.ivkmelf icin
icin “Baslatma/Durdurma” diigmesine “Baslat/Durdur” diigmesine basin.
basin. *  Aplikeyi @ adiminda takarken kullanmayi

planladiginiz renkteki ipligi kullanin.

@ Aplike borduri

® Aplike malzemesi @ Aplike konumu
(® Taban malzemesi
z/a Kisa Not — Makine aplike konumu cevresine dikis yapacak ve
~— e Nakis prosediirii, sayfa E-22 kisminda ardindan duracaktir.

aciklanan temel prosedur ile benzerdir. . . .
¢ P Aplike parcasinin arkasina ince bir tabaka

— Makine aplike pargalarin bordiir ¢evresini dikecek halinde yapistirici veya sprey yapistirici
ve duracaktir. uygulayin ve parcayi dis cizgi dikisini takip
edecek sekilde aplikenin oldugu yere

Aplike malzemesini nakis kasnagindan
cikarin ve ardindan dikis boyunca dikkatlice
kesim yapin. Kesimin ardindan, tiim dikis
ipligini dikkatlice c¢ikarin.

yapistirin.

*

Dikmis oldugunuz bordiirdeki deseni dikkatlice
cikarin. Dikis hatti icinde kesim yapmayin, ¢iinki
aplike kumasi aplike dikisi ile sabitlenmeyecektir.

/ N 0!@7 ) Kisa Not

¢ Aplike pargasi hafif bir kumassa, kumasi
dengelemek ve aplikeyi yerlestirebilmek igin
parcanin arkasinda eriyebilen bir zar
kullanabilirsiniz. Aplikeyi bir Gtlyle yerine
uygulayin.
Aplike malzemesini Utlilemek igin kumasi
kasnaktan cikarmayin.
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BIR NAKIS DESENININ DIKILMESI

a “Baglat/Durdur” diigmesine basin.

z/a Kisa Not
® Bazl desenler U¢ aplike asamasinin

tamaminda goérinmeyebilir. Bazen,
“APPLIQUE (APLIKE)” adimi bir renk olarak
gOsterilecektir.

— Aplike bunun ardindan tamamlanacaktir.

Ust ipligi degistirin ve ardindan nakigin
kalan kismini tamamlayin.

z/a Kisa Not
e Bu asamada, baski ayagi, igne ve igne
plakasi Uizerinde bir miktar tutkal kalabilir.
Aplike desenini dikmeyi bitirin ve ardindan
tutkall temizleyin.
¢ En iyi dikisi elde etmek icin renk
basamaklari arasindaki batin iplikleri kesin.

Nakis isleme E-25
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NAKIS ISLEMi SIRASINDA YAPILAN AYARLAMALAR

NAKIS ISLEMI SIRASINDA YAPILAN AYARLAMALAR

s Not
Q ¢ Nakis kasnagini ¢ikarirken ya da takarken nakis Unitesi tasiyici ya da baski ayagini garpmamaya dikkat
edin. Aksi durumda, desen duizgun dikilmeyecektir.

Kasnak sabitleyici kolun kilidini acin ve

Masurada lplik Kalmazsa nakis kasnagini cikarin.
*  Bu asamada ylksek bir giic uygulamamaya dikkat
Nakis esnasinda masuradaki iplik azalmaya edin. Aksi takdirde, kumas kasnakta gevseyebilir.

basladiginda makine durur ve asagida yer alan

mesaj gorlintiilenir. Ogesine basin ve alta

ipligi yeniden gecirmek icin asagidaki talimatlari

takip edin. Dikisin bitmesine az kalmissa,
tusuna basip yeni bir iplik takmadan kalan iplikle

10 dikis daha dikebilirsiniz. 10 dikisin
dikilmesinin ardindan makine duracaktir.

&)

The bobbin thread s almost empty. Sarilmis bir masurayr makineye takin. (bkz.
“Masuranin Ayarlanmasi” / “Temel
islemler”.)

CLOSE

S 1, Not /\‘/ﬁm
Q * Makine ayar modunun ayarlar ekraninda /\\ [
“Upper and Bobbin Thread Sensor (Ust ve N )

Masura ipligi Sensér)”, “OFF (KAPALI)”
olarak ayarlanirsa, yukarida gdsterilen
mesaj gérinmez.

s5esine basin.
o ogesine basin e 0gesine basin.

A @

The carriage of the embroidery unit will
move. Keep your hands etc. away from
the carriage.

OK to move the embroidery carriage to
its original position?

— Iplik otomatik olarak kesildikten sonra, tagtyici — Tagtyici orijinal konumuna donecektir.

hareket edecektir. .
6 Nakis kasnagini takin.

Desende dikisi biraktiginiz noktaya donmek
icin, sonraki béliimde € ile ©® arasi
adimlarn takip edin.
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NAKIS ISLEMI SIRASINDA YAPILAN AYARLAMALAR

igneyi, ipligin kinldigi noktadan énceki
dogru dikis sayisina gotiirmek icin ,
, , yada 0gesine basin.

ipligin koptugu noktaya geri ddnemezseniz, rengi

Dikis Sirasinda iplik Koparsa

Makineyi durdurmak icin “Baslat/Durdur”
diigmesine basin.

*

secip bu rengin baslangi¢ konumuna gitmek igin
Ogesine basin ve ardindan iplik kopmadan

Ust iplik koparsa, iiste iplik takma islemini

yeniden yapin. Masura ipligi koparsa, onceki konuma gitmek icin [l +1 |, {[+10, |[}+100] ya Z
0gesine basin ve masurayi sifirlamak icin da sgesini kullanin. Z
onceki boliimdeki @ ila © arasi talimatlar ]

takip edin. =

e ogesine basin. @

min

T warm aray

Wi s irEALmEEN
© -8R Imo g T

3

1

T warm araY 2)

B o GweR 1

— I PureLE 3
i)

I TeAL GReEN " ’E‘ E
&, T vt uiac 1 . E .
08 T waRM GRAY 2 CE. Bl 87.3mm(Q 0°
(2 @)=
g $+_00mm oot donn || (][]
PURPLE 3
N S BN
. . E | +1 || Y+10]] [+100| | |}+500

p— T |

CLED S gezmm
2+ 0.0mm ¢+ 0.0mm

Orijinal ekrana donmek icin ogesine
basin.

Baski ayagini indirmek icin “Baski Ayagi
Kaldiric1” diigmesine basin ve dikise devam
etmek icin “Baslat/Durdur” diigmesine
basin.

Nakis isleme E-27
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Bastan Yeniden Baslatmak

o ogesine basin.

5 |58 B0

I TEAL GREEN 3

i I vt Lac
i LT warm araY
# I CORNFLOWER
BLUE

I PureLE

JH oeee Rose

Al
ggzo o 82 2

1
2
1
3
1

(G B g3rm
2+ 00mme++ 00mm ..E

e ogesine basin.

W

& g im0

g

T waRM craY

i N TeAL GREEN
08 I it LLac
.

m|r|

3
1
L warm GraY 2
T Somowen 1

3

i PURPLE

FAl

- E
(e & ggmo o
2+ 0.0mm e+ 0.0mm EJ

Hﬂ---
IERIE

— Nakis kasnagi hareket ederek, igneyi desenin
baslangi¢c konumuna goétiirdr.

Baski ayagini indirmek ve dikise baslamak
icin “Baski Ayagi Kaldiriciya” basin.

Giicii Kapattiktan Sonra Nakisa
Devam Etmek

Nakis durduruldugunda gecerli renk ve dikis
numarasi kaydedilir. Makine tekrar agildiginda,
desene devam edebilir ya da deseni silebilirsiniz.

z/a Kisa Not

¢ Elektrikler nakisin ortasinda gitse dahi,
makine tekrar acildiginda nakisin durdugu
andaki noktaya geri déner.

W
C—E I

I TEAL GREEN
LIGHT LILAC
o H

i
3
1

o5 LT warM @Ay 2
1
3
1

Li[ENT
ag=c -HEN

(e =t 3m

2+ 0.0mm er+ 0.0mm EJ
mw---m

QO 12:00

@ Nakis durduruldugunda gecerli dikis numarasi

LY Not

Q ¢ Nakis Unitesini cikarmayin aksi takdirde
tasarminiz hafizaya kaydedilmez.

o Ana giic¢ diigmesini ACIN.

Ekrandaki talimatlari takip edin ve nakis
kasnagini cikarin.

— Asagidaki mesaj goriinecektir.
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Nakis kasnagini takin ve ogesine
basin.

@

OK to recall and resume previous
memory?

—_—
i ]

— Makine kapatilmadan 6nce gosterilen nakis ekrani
gorundr.

z/a Kisa Not
¢ Yeni nakis desenine baslamak istiyorsaniz,

desen sec¢im ekraninin gériinmesi icin

6gesine basin.
e Nakisa devam edin.

C—Em e 0

I TeAL GReEN

L) W
i gLDuRélFLOWER

I PureLE

JH oeep ROsE
i
=
iR e ||

~
im | ®

-

min

3

T ueHr uiac 1
—

1

3

1

3£ MEMORY

@WiE  12:00

@ Nakisa devam edildiginde dikis numarasi
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NAKIS AYARLARININ YAPILMASI

iplik Tansiyonunun Ayarlanmasi

Nakis sirasinda, iplik tansiyonunun st iplik
kumasin ters tarafinda gorilebilecek sekilde
ayarlanmasi gerekir.

B Dogru iplik Tansiyonu

Desen kumasin ters tarafindan goriilebilir. iplik
tansiyonu diizglin ayarlanmadiysa, desen diizgiin
tamamlanmayacaktir. Kumas bliziisebilir ya da iplik

kopabilir.
LI =
B 8
-

@ @
@ Sag taraf
® Ters taraf

Duruma gore iplik tansiyonunu ayarlamak igin
asagida agiklanan islemleri yapin.

LY Not

Q * iplik tansiyonu ayari gok zayif yapiimissa,
makine dikis sirasinda durabilir. Bu bir
arizaya isaret etmez. Iplik tansiyonunu biraz
artirin ve yeniden dikise baslayin.

z/a Kisa Not
¢ Ana gu¢ digmesini KAPATIR ya da farkl bir

desen segerseniz, iplik tansiyonu otomatik
ayara sifirlanacaktir.

¢ Kaydedilmis bir deseni geri aldiginizda, iplik
tansiyonu ayari desenin kaydedildigi andaki
ile benzer olacaktir.

M Ust iplik Cok Sik

Ust ipligin tansiyonu cok sikidir ve bu durum
masura ipliginin kumasin diiz tarafindan
goriinmesine neden olur.

o ogesine basin.

Wi -
—et B0 )

% (@

I BLACK 2"

0

E* EI 29.8mmQO) 0°
o |
a
- )
REI'UHN__U-/q- ob f ¥3 [ wemory

WS 12:00

e Ust iplik tansiyonunu zayiflatmak icin B

ogesine basin. (Tansiyon numarasi
azalacaktir.)

TENSION [} E]
TRI TRIM

e ogesine basin.

M Ust iplik Cok Gevsek

Ust ipligin tansiyonu ¢ok gevsektir ve bu durum
gevsek bir Ust iplige, gevsek iplik ilmeklerine ya da
ilmeklerin kumasin diiz tarafindan goériinmesine
neden olur.

LY Not
¢ Masura ipligi yanlis gecirilmisse, Ust iplik
cok gergin olabilir. Bu durumda, “Masuranin
Ayarlanmasi” / “Temel islemler” kismina
bakin ve masura ipligini yeniden takin.

L Not
« Ust iplik yanlis geciriimisse, tst dikis gok
gevsek olabilir. Bu durumda, “Ust Ipligin
Takilmasi” / “Temel iglemler” kismina bakin

ve Ust ipligi yeniden takin.

@ @
@ Sag taraf
® Ters taraf

g

®

oLk

@ Sag taraf
® Ters taraf

o ogesine basin.
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NAKIS AYARLARININ YAPILMASI

e Ust iplik tansiyonunu arttirmak icin Mekigi (vidada renk yok) kullanarak nakis

fonksiyonu icin masura tansiyonunu ayarlamak
amaciyla yuvali bagl vidayi (-) bir (kii¢tk)
artacaktir.) tornavida ile cevirin.

ogesine basin. (Tansiyon numarasi

TENSION ] | —

e ogesine basin. @ Bir yildiz vidayi cevirmeyin (+).

® Bir tornavida ile (kliclik) ayarlayin.

Z

)

Z
wn

H Dogru Tansiyon

viy Not e N
Y Ust iplik bir miktar kumasin ters tarafinda goriiniir.

e Ayar ekraninda “Embroidery Tension (Nakis

Gerginligi)” konumundayken, Ust ipligin :ﬂﬁi

tansiyonu nakis igin ayarlanabilir. Segili ayar ;E; 8

tim desenlere uygulanacaktir. @ ®

Nakis sirasinda, Ustu ipligin genel tansiyonu @ Sag taraf

cok siki ya da gok gevsekse, ayar © Ters taraf

ekranindan bunu ayarlayin. Ust iplik Bl Masura ip|igi Cok Gevsek

tansiyonunu arttirmak i¢in ve Ust Masura ipligi hafifce kumasin diiz tarafinda goriiniir.
tansiyonu azaltmak igin B 6gesine basin.

Bagimsiz bir nakis deseni ek ince ayar B 8

gerektirirse, “iplik Tansiyonunun @ ®

Ayarlanmasi” sayfa E-30 bélimune bakin. @ Sag taraf
® Ters taraf

Eger bu gerceklesirse, masura tansiyonunu arttirmak
Embroides icin yarikli vidayi (-) fazla stkmamaya dikkat ederek
- yaklasik 30-45 derece saat yoniinde gevirin.

FlL18em xg 13em B E]

= vemset [ () M

— ) —
Max Embroidery
Embroid
mE
&l

Embroid
HL e [

o

|

o

Mekigin Ayarlanmasi (Vida
tzerinde Renk Yok)

Farkli masura ipliklerini kullanabilmek i¢in masura
tansiyonu degisikliklerinin gerekli oldugu
durumlarda mekik (vidada renk yok) ayarlanabilir.
Bkz. “Nakis Cekici Ekleri” sayfa E-21.

Nakis isleme E-31
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B Masura ipligi Cok Siki

Kumasin diiz tarafindaki ast iplik,
kalkiyor/ilmekleniyor gibi gériiniir ve masura ipligi
kumasin ters tarafinda gériinmez.

NN
B g
iﬂlﬁg
@ ®

@ Sag taraf
® Ters taraf

Eger bu gerceklesirse, masura tansiyonunu azaltmak
icin yarikli vidayi (-) fazla stkmamaya dikkat ederek
yaklasik 30-45 derece saatin tersi yonde cevirin.

\@@\

A DIKKAT

¢ Mekigi ayarlarken, masurayr mekikten
cikardiginizdan emin olun.

¢ Mekik iizerindeki yildiz (+) vidanin konumunu
DEGIiSTIRMEYiN; aksi halde mekik zarar
gorebilir ve kullanilamaz hale gelebilir.

e Yarikh vidayi (-) cevirmek zorsa, gii¢
kullanmayin. Vidayi ¢ok fazla ¢evirmek veya
her iki yonde de (doniis) giic uygulamak
mekige zarar verebilir. Zarar gormesi halinde
mekik dogru tansiyonu koruyamaz.

Otomatik iplik Kesme
Fonksiyonunun Kullanimi
(SON RENK KIRPMA)

Otomatik iplik kesme fonksiyonu |§&8
dikimin sonunda ipligi kesecektir. Bu islev

baslangicta aciktir. Bu islevi kapatmak igin,
ve ardindan |8
nakis sirasinda acilabilir ya da kapatilabilir.

*

Bu ayar makine kapatildiginda varsayilana |jg&8
doner.

o ogesine basin.

Wi = )
—sot Eime 02

i)

T waRM aRAY

I TEAL GREEN

A I uedT LLac

@i == wwd
1 5

F|[~]A]
<o 5]

T B 87.3nmO 00
SoE a3
N

EREEE
“““" &3] [

-1+

7 || mEmoRY

©io 12:00

TENSION N3]

END COLOR | JUMP STITCH

— Tus olarak gortinecektir
*  Bir renkli iplik dikildiginde, makine ipligi kesmeden
duracaktir.

iplik Kirpma Fonksiyonunun
Kullanimi (ATLAMA DIKiSi
KIRPMA)

renk dahilindeki
fazla iplik atlamalarini otomatik kirpacaktir. Bu
islev baslangicta agiktir. Bu islevi kapatmak igin,
ve ardindan [E8

sadece nakis sirasinda agilabilir ya da kapatilabilir.

*

iplik kirpma fonksiyonu |8

tusuna basin. Bu islev

Kisisellestirilmis ayariniz makineyi kapatip agtiktan
sonra ayni kalir.

@ ‘
\ Y

@ Atlama dikisi
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S 1, Not
¢ Bu fonksiyon acildiginda, alfabe karakterleri
gibi kisa atlama dikisleri ile desenlerinin
dikimi igin verilen yuvarlak uclu igneyi 75/11
kullanin. Bagka ignelerin kullanimi ipligin
kopmasina neden olabilir.

o Ogesine basin.

Wi 0

e B0 Kl

T BLack mn

@ M=

LFl[~][a]
B 72.0mm0O uoE]

@)= 72.0
t+ pomm ot gom || V][]
N

EEdEcE
.U-/+ e B%

MEMORY

@S 12:00

iplik kirpma fonksiyonunu kapatmak icin
ogesine basin.

TENSION N3] =
END COLOR | JUMP STITCH
TRIM Hmm
i)
— Tus olarak goriinecektir

*  Makine, sonraki dikise gegmeden 6nce ipligi
kirpmayacaktir.

B Kirpilmayacak Atlama Dikisi
Uzunlugunun Secilmesi

iplik kirpma fonksiyonu [ acildiginda, ipligi

kirpmamak icin atlama dikisi uzunlugunu segebilirsiniz.
Bu islev sadece nakis sirasinda agilabilir ya da kapatilabilir.
5 mm'lik artimlar ile 5 mm ila 50 mm arasi bir ayar segin.
*  Kisisellestirilmis ayariniz makineyi kapatip agtiktan
sonra ayni kalir.

Atlama dikisi uzunlugunu se¢mek igin ya da
B Ogesine basin.
Ornegin: Ogesine basarak 25 mm (1 ing) segimi

yaptiginizda, makine sonraki dikise gegmeden once
25 mm ya da daha dusiik bir atlama dikisi
kirpmayacaktir.

- |
END COLOR | JUMP STITCH
TRIM RIM
CLOSE

Z

)

Z
wn

Hmm

=,

L Not

Q e Tasarimda pek ¢cok kirpma varsa, kumasin
arkasinda fazla kuyruk miktarini azaltmak
icin daha yUksek bir atlama dikisi ayarini
segcmeniz Onerilir.

¢ Daha ylksek bir atlama dikisi uzunlugu
secildiginde, daha az sefer makine kirpma
yapacaktir. Bu durumda, kumasin
ylzeyinde daha fazla dikis kalir.

Nakis Hizinin Ayarlanmasi
o ogesine basin.

e “Max Embroidery Speed (Maks. Nakis
Hiz1)” ekraninda, maksimum nakis hizini

degistirmek icin |—| ogesini kullanin.

* 3 farkh hiz diizeyinden segim yapabilirsiniz, 350
spm, 600 spm ya da 1050 spm.

Embroid
Frame Display

[il18em x (] 130m B E]
Hlee vrset (2] ()
o) Embroidery E] B
Eﬁ) F e 1050)
"

S

Embroidery
Jansion m
Embroidery

g [
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z/a Kisa Not

©

* “spm”, dakikada dikilen dikis sayisidir.

* ince, kalin ya da agir kumaslara nakis
sirasinda dikis hizini azaltin.

¢ Bir nakis basladiktan sonra dikis hizi
degistirilebilir.

¢ Yeni bir ayar secilene dek maksimum dikis
hizi degismez. Ana salter KAPALI konuma
alinmadan dnce yapilan ayar makinenin
sonraki agiligina kadar segili kalir.

e Metal iplik gibi 6zel iplikler kullaniyorsaniz
dikis hizini 600 spm'e dugurun.

e Masura isi desenini secerken, 6nerilen nakis
hizi “100 spm”dir; ancak, 100 spm, 200 spm
veya 350 spm arasindan da segim
yapabilirsiniz.

0gesine basin.

Iplik Rengi Gosteriminin
Degistirilmesi

iplik renklerinin adini ya da nakig ipligi numarasini
gorlintileyebilirsiniz.

P2

Kisa Not

¢ Ekrandaki renkler gercek bobin renklerinden
biraz farkl olabilir.

ogesine basin.

“Iplik Rengi Gosterimi” ekraninda [«] [»]
ogesini kullanarak iplik renklerinin adini ya
da nakis ipligi numarasini goriintiileyin.

Embroidery
Frame Display

[ 18em x ] t3em E] E]
o) vt ] ()
emroidery | 4 | [
&
=

=5 Max Embroidery
o) Speed

Embroidery
Tension

Embroidery
¥ Foot Height

iplik numarasi olarak | #123

gosterildiginde, [«| [»] 0gesini kullanarak
asagida verilen alti nakis ipligi markasi
arasindan secim yapin.

e
E #123

51 Max Embroidery
A Spead
[@ Embroidery
Tension

ig@_“ Embroidery
Foot Height

EMBROIDERY / POLYESTER

iPLIK#

COUNTRY/PAMUK iPLiGi#*

MADEIRA /POLYESTER IiPLiGi#

MADEIRA SUNI iPEK iPLIiGi#

SULKY iPLIiGi#

ROBISON-ANTON/POLYESTER
iPLIK#

*  Ulke veya bolgeye bagl olarak pamuklu benzeri

polyester iplik satilir.

e ogesine basin.

[l 18em x [

Embroidery || < E]

Embroider
Frame Display

e (1]

v (1] 2

1050

m = Ji+)
b £

E 509

Embroidery

E 804
Embroidery

T %88
Embroidery

483
Country
604
Country
155
Country

e
25 Waoira Poly_

= Mot _—
28 WadeiraPoly
1921

92
Madeira Poly

1050
Madeira Rayon
1261
Madeira Rayon
1108

Madeira Rayon

1510
Sulky
1193
Sulky
1224
Sulky

5514

R-A Poly

R
R-A Poly

R-A Poly
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“Embroidery Frame Display
(Nakis Kasnagi Gosterimi)”
ogesinin degistirilmesi . ©

o ogesine basin.

“Embroidery Frame Display (Nakis Kasnag

Gosterimi)” seceneginde, nakis kasnagi gosterim
modunu degistirmek icin [« [»| 6gesini kullanin.

T T
H

r "
L d + @
L H L 4

Tt s

* 16 secenek vardir.

broidery
Frame Display

Iwcmxgﬂcm - E]
= [ .

Enzs Embroidery B

Max Embroider

iy
L il o0
ot

o oEmE ™ O

—®

@ *  Opsiyonel nakis kasnagi icin.

@ Ekstra blylk kasnakl nakis alani
30cm x 18 cm (12 ing x 7 ing)

® Merkez isareti

* * ® Bluylk kasnakli nakis alani
18 cm x 13 cm (7 ing x 5 ing)

® Opsiyonel bordirli nakis kasnagi icin nakis alani
18 cm x 10 cm (7 in¢ x 4 ing)

. ® Opsiyonel kapitone nakis kasnagi icin nakis alani
15¢cm x 15 cm (6 ing x 6 ing)

® Orta kasnakli nakis alani
10cm x 10 cm (4 ing x 4 ing)

@ Opsiyonel kiiclk nakis kasnagi icin nakis alani
* * 2cm x 6 cm (1ing x 2-1/2 ing)

Opsiyonel bordirlii nakis kasnagi igin nakis alani
30cmx 10 cm (12 in¢ x 4 ing)

® ® lzgara cizgileri

9 6gesine basin.

Nakis isleme E-35
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DESENIN GOZDEN GECIRILMESI

DESENIN GOZDEN GECIRILMESI

A DIKKAT

¢ Deseni gozden gecirirken, mevcut nakis kasnaklarinin gosterimini kontrol edin ve uygun kasnagi kullanin.
Kullanima uygun olarak gosterilmeyen bir nakis kasnagi kullanirsaniz, baski ayagi kasnaga carparak
yaralanmaya sebebiyet verebilir.

Desenin Taginmasi

v
7 a
ﬂk\
Deseni ok ile gosterilen yonde deseni hareket
(]~ ws
T 1] Omin 0
ettirmek icin [<][ ]| 6gesini kullanin. U —gezs Zvamn 07
(Llv][a]
Deseni merkezlemek icin B Ogesine basin. f ]
T waRM GRaY g
I TEAL GREEN 3
W Omin —~__ 0 A I vt LLac 1
U 8625 5 Z 5mn 17 (I oy || Owmwew :
LA i I CORiFLoWER 1
f I PureLE 3
X | [r]all)
T wanm eray ";"
I TEAL GREEN 3 .E].
u +; I ueHT Litac 1 E.. =X g;gmmo ot
< T waRM aRAY 2 - 42.0mm ¢+ + 18.0mm ..E
EDDRNFLOWER 1
3

=t DDmuu-

[ffsm B E73mmO @ .E]. ] : i;»,u O 12:00
— 2+ 0.0mme++ 0.0mm | EI-E m

. Desen ile ignenin Hizalanmasi

Ornek:  Bir desen ile ignenin sol alt

kisminin hizalanmasi
@ Merkezden mesafe

Desen suriikleyerek de tasinabilir.

Bir USB fare bagliysa, isaretgiyi istenen desene
getirmek icin fareyi yerine gotirin ve ardindan
deseni secin ve siriikleyin. Desen, parmaginiz ya
da dokunmatik kaleminiz ile dogrudan ekranda
secerek stiriiklenebilir.

2] Kisa Not
[Fl[~)a]

e Desenler, [<][+]>] segenegdinin goriinmedigi
(L][v]4]
ekranlara tasinamaz.
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DESENIN GOZDEN GECIRILMESI

Gosterildigi gibi nakis baslangic konumunu o | 53esine b
kumasa isaretleyin. Q ogesine basin.

igne ile kumastaki isareti hizalamak igin

(Fl[~]a]
<] +]>] 6gesini kullanin ve deseni dikmeye
(L[v][2]
baslayin.
z
=
e ogesine basin.
e
ABC _
i)
Huwe ¥ Desen Boyutunun Degistirilmesi

ABC

o ogesine basin.
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e Boyutu degistirme yoniinii secin.
@ Baslangi¢c konumu

@ Bu tus bagl karakterlerin hizalanmasi igin kullanilir Deseni orantih olarak biylitmek icin Ofesine basin.
(bkz. sayfa E-41).

; *  Deseni orantili olarak biiziistirmek igin
— Igne konumu desenin sol kdsesine hareket eder o : ¢
(ignenin diizgiin konumlanmasi igin nakis kasnag 0gesine basin.

hareket eder). *  Deseni yatay olarak germek igin Ogesine basin.

*  Deseni yatay olarak toplamak igin @ 6gesine basin.
*  Deseni dikey olarak germek icin 6gesine basin.
*  Deseni dikey olarak toplamak igin @ 6gesine basin.

*  Deseni eski goriniimiine dondiirmek igin E]
Ogesine basin.
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La|EN &)

z/a Kisa Not

¢ Bazi desen veya karakterler digerlerinden

daha fazla blyuttlebilir.

¢ Bazi desen veya karakterler 90 derece
cevrilirlerse daha buyuk hale getirilebilirler.

¢ Fare tekerlegini cevirerek desenin boyutunu
degistirebilirsiniz. Deseni blzustirmek igin

fare tekerlegini disa cevirin. Deseni

blyttmek icin fare tekerleg@ini kendinize

dogru cevirin.

9 Orijinal ekrana donmek icin 0gesine

basin.

*

Desenin Dondurilmesi

o ogesine basin.
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e Desenin doniis acisini secin.

Deseni 90 derece sola ¢evirmek icin Ogesine
basin.

Deseni 90 derece saga cevirmek icin Ogesine
basin.

Deseni 10 derece sola ¢evirmek igin Ogesine
basin.

Deseni 10 derece saga cevirmek igin ogesine
basin.

Deseni 1 derece sola gevirmek igin 0gesine
basin.

Deseni 1 derece saga cevirmek igin Ogesine
basin.

Deseni eski konumuna dondirmek igin

Ogesine basin.
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z/a Kisa Not
¢ Fare tekerlegini ¢cevirerek deseni
doénddrebilirsiniz. Deseni 10 derece sola
cevirmek icin fare tekerlegini disa dogru
cevirin. Deseni 10 derece sada ¢evirmek
icin fare tekerlegini kendinize dogru cevirin.

9 Orijinal ekrana donmek icin ogesine
basin.

Yatay Bir ikiz Goriintiiniin
Yaratilmasi

Secili desenm yatay bir ikiz goriintiisiinii yaratmak

\ ‘ olarak goriinmesi igin B Ogesine

T P—
Wi omn =_ 0 PN
i U sszs T5min 7
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Diizenleme Ekraninin
Biiyiitiilmesi

) Ogesine basarak diizenleme ekranini biyiitiin.

iiiii
.

MEMORY

ig_u < 12:00

Biiyiitiilmiis ekrani kapatmak icin [+ 6gesine basin.
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DESENIN GOZDEN GECIRILMESI

Yogunlugun Degistirilmesi
(Sadece Alfabe Karakteri ve
Kasnak Desenleri)

Bazi alfabe karakterleri ve kasnak desenleri icin
iplik yogunlugu degistirilebilir.

%>5'lik artislarla %80 ila %120 arasi bir ayar
belirlenebilir.

o ogesine basin.

*  Tim fonksiyon tuslarini ekranda gérmek igin m
Ogesine basin.
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J—mr 22— (D
ABC

I BLACK

@)

»3
5

ABC

Al
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e Yogunlugu degistirin.

*  Deseni daha az yogun yapmak icin B 0gesine
basin.
*  Deseni daha fazla yogun yapmak igin Ogesine
basin.
Wt = TS
J—at B2
ABC
i)

I BLack 6

ABC

L [ENaT
a7=c -HHN

CE.] " 91.3mm

t+ 0om o oann ] (V][]

Densitv.
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@ Normal

® ince (dikisler daha yakindir)

® Kalin (dikigler uzaklasir)

— Desen yogunlugu her diigmeye bastiginizda degisir.

e Desen secim ekranina donmek icin

ogesine basin.

Alfabe Karakteri Desenlerinin
Renklerinin Degistirilmesi

Birlesik harf desenleri her harf farkli bir renkte
olacak sekilde dikilebilir. “MULTI COLOR (COK
RENKLI)” ayarlanmigsa, her harf dikildikten sonra
makine durur, boylece iplik, degisik renklerden
biriyle degistirilebilir.

il olarak goriinmesi icin ogesine

*  Tum fonksiyon tuglarini ekranda gérmek igin m

Ogesine basin.
*  Orijinal ayara donmek icin tusa yeniden basin.
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DESENIN GOZDEN GECIRILMESI

Bir karakter dikildikten sonra, iplik rengini e 6gesine basin.
degistirin ve ardindan sonraki karakteri

dikin.
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e ogesine basin.

Bagh Karakterlerin Nakisinin

Yapilmasi Yt B o
Tidm desenin nakis kasnagini astigr durumlarda, ABC @
baglantil karakterleri tek satira islemek icin = min

asagidaki uygulamalari gerceklestirin.

Ornek: “DEF”in “ABC” karakterlerine
baglanmasi

ABC

ABCDEF R

o “ABC” icin karakter desenlerini secin.

L Not
Q ¢ Karakter deseni segme hakkinda bilgi i¢in,
bkz. “Karakter Desenlerinin Segilmesi” — Igne, desenin sol alt késesine konumlanir. Nakig
sayfa E-5. kasnagi igne diizglin konumlanacak sekilde hareket
eder.
v/, Not

\Q ¢ Baslangic noktasli ayarini iptal etmek ve
desenin ortasindaki baglangi¢ noktasina

dénmek igin, 6gdesine basin.

¢ Nakis icin farkl bir baslangi¢ noktasi
C=E)
secmek amaciyla [f ][+ ] 6desine basin.
(L=
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DESENIN GOZDEN GECIRILMESI

e 6gesine basin.
e 6gesine basin.
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a “Baslat/Durdur” diigmesine basin.

Karakterler dikildikten sonra, iplikleri
comertce kesin, nakis kasnagini cikarin ve
ardindan kalan karakterlerin (“DEF”)
dikilebilmesi icin nakis kasnagini yeniden
takin.

@ Nakigin sonu

© adiminda oldugu gibi, “DEF” icin
karakter desenlerini secin.

@ ogesine basin.
m ogesine basin.

W _ -
|t 2220 K3

DEF

()

DEF

(e B 28rmO 0°
N5 G0t B

— Igne, desenin sol alt késesine konumlanir. Nakig
kasnagi igne dizgiin konumlanacak sekilde hareket
eder.

@ ogesine basin.
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DESENIN GOZDEN GECIRILMESI

Onceki desen icin igneyi nakis sonu ile

(Fl[a][a]
hizalamak amaciyla [<] ]3] secenegini
[L][v][4]

kullanin.

o

Kalan karakter desenlerinin nakisina
baslamak icin “Baslat/Durdur” diigmesine
basin.

-DEF

Kesintisiz Nakis Yapma
(Monokrom - Tek Renk
Kullanimi)

Secilen desen, birden ¢ok renk yerine tek renkli
olarak da dikilebilir. Makine renkler arasinda
duraksayacak fakat durmayacak ve desen
tamamlanana kadar devam edecektir. Cok renkli
adimlarin golgelenmesi ve nakis sirasinda ipligi
degistirmek yerine secili desenin tek renkle

dikilmesi igin B Ogesine basin. Desenin orijinal

ayarlarina donmek icin yenlden P8 Ogesine
basin.

*  Tum fonksiyon tuglarini ekranda gérmek igin m
Ogesine basin.
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— Ekranda gosterilen iplik rengi soniik olacaktir.
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. Kisa Not

¢ Kesintisiz nak|§ ayarlansa bile,
otomatik iplik kesme fonksiyonu ve iplik
kirpma fonksiyonu kullanilabilir (bkz. sayfa
E-32).
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BELLEK FONKSIYONUNUN KULLANIMI

Nakis Verisi Talimatlari () Kisa Not
¢ Dosya klasodrleri olusturmak icin bir

bilgisayar kullanin.

¢ Harfler ve rakamlar dosya adlarinda
kullanilabilir. Ayrica, dosya adi sekizden
fazla karakter icermiyorsa, tim dosya adi
ekranda goérinecektir.
Dosya adi sekiz karakterden uzun ise,
dosya adi olarak sadece ilk alti karakterin
ardindan “~” ve bir rakam gd&sterilir.

B Asagidaki Ozelliklere Sahip
Bilgisayarlar ve igletim Sistemleri

Makinede olusturulmus ve makineye kaydedilmis
veriler disindaki nakis verilerini kullanirken
asagidaki 6nlemleri goz 6niinde bulundurun.

A DIKKAT

¢ Orijinal desenlerimiz disinda nakis verisi
kullanirken cok diisiik bir dikis yogunlugunda
dikis dikerken veya ii¢ veya daha fazla iist iiste
gelen dikis dikerken iplik kopabilir veya igne

k{rllabll|r. Bu'd'urun:n‘('ia, nak|§ verilerini Kullanilabilir
diizenlemek icin orijinal veri tasarim
sistemlerinden birini kullanin. e Uyumlu modeller:
Standart ekipman olarak USB baglanti noktasina
M Kullanilabilecek Nakis Verisi Tiirleri sahip IBM PC

Standart ekipman olarak USB baglanti noktasina
sahip IBM PC-uyumlu bilgisayar

Uyumlu isletim sistemleri:

Microsoft Windows XP, Windows Vista,
Windows 7

e Bu makinede sadece .pes., .phc. ve .dst. nakis
verisi dosyalari kullanilabilir. Kendi veri tasarim .
sistemlerimiz veya makinelerimiz kullanilarak
kaydedilen verilerden baska verilerin kullanimi,
nakis makinesinin arizalanmasina neden olabilir.

B Kullanilabilecek USB M Veriler Yaratmak ve Kaydetmek

amaciyla Bilgisayar Kullanimmna

Cihazlari/Ortam Tiirleri

Dikis verileri USB ortamina kaydedilebilir ya da
buradan cagrilabilir. Asagidaki 6zelliklere sahip
ortami kullanin.

e USB Flash suirticti (USB Flash bellek)

e USB Floppy disk stirict

Sadece dikis verileri cagrilabilir.

e USB CD-ROM, CD-R, CD-RW surticller
USB Bellek Karti Okuyucu/USB karti yazici modiili
araciligryla asagidaki ortam tirlerini de
kullanabilirsiniz.

¢ Secure Digital (SD) Kart

CompactFlash

Memory Stick

Smart Media

Multi Media Card (MMC)

XD-Picture Card

L Npt
Q ¢ Islem hizi saklanan veri miktarina gére
degisebilir.
¢ Bazi USB ortamlari bu makine ile

kullaniimayabilir. Daha fazla bilgi i¢in lGtfen
internet sitemizi ziyaret edin.

e USB aygitlari/medya takildiktan sonra
erisim lambasi yanip sénmeye baslar ve
makine 5-6 saniye icinde aygitlari/medyayi
tanir. (Sure, USB aygiti/ortamina bagl
olarak farklilik gésterecektir).

iliskin Talimatlar

* Nakis verisi dosyasi/klasoriiniin adi, 6rnegin
isimde 6zel karakterler oldugu icin
belirlenemezse, dosya/klasor goriintiilenmez. Bu
olursa, dosya/klasoriin adini degistirin. Alfabenin
26 harfini (blyiik ve kiiglik harf), 0 ile 9
arasindaki rakamlari, “-”, ve “_" karakterlerini
kullanmanizi éneririz.

* 30 cm x 18 cm (yaklasik 12 in¢ x 7 ing)
boyutlarindan daha biiyiik nakis verisi
secilmisse, deseni 90 derece dondiirmek isteyip
istemediginizi soran bir mesaj ¢ikacaktir.

90 derece dondurildikten sonra bile, 30 cm x
18 cm (yaklasik

12 ing x 7 ing) lizerindeki nakis verisi
kullanilamaz.

(Tim tasarimlar 30 cm x 18 cm (yaklasik 12 ing
x 7 ing) boyutlarindaki tasarim alani 6l¢si
dahilinde olmalidir.)

e Belirlenen limitleri asan dikis sayisi veya renk
sayisi ile kaydedilen .pes dosyalari
gorlntlilenemez. Birlestirilen tasarim maksimum
500.000 dikisi veya maksimum 125 degisik rengi
gecemez (bu degerler yaklasiktir ve tasarimin
genel blyikligiine gore degisiklik gosterebilir).
Bu 6zelliklere uymasi amaciyla nakis desenini
diizenlemek igin tasarim yazilim
programlarimizdan birini kullanin.

e USB ortaminda olusturulan bir klasérde saklanan
nakis bilgilerine tekrardan ulagilabilir.
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e Bir bilgisayarda “Removable Disk (Cikarilabilir
Disk)” icinde klasorler olusturmayin. Nakis
verileri “Removable Disk (Cikarilabilir Disk)”
ortamindaki bir klasérde sakliysa, nakis verileri
makine tarafindan alinamaz.

e Nakis tnitesi takili olmasa bile, makine nakis
verisini tanryacaktir.

M Tajima (.dst) Nakis Verileri

e .dst verileri desen listesi ekraninda dosya adina
gore gosterilir (mevcut resim gosterilemez). Dosya
adinin sadece ilk sekiz karakteri gosterilebilir.

e Tajima (.dst) verisi 6zel iplik rengi bilgisi
icermedigi icin varsayilan iplik rengi siramiza
gore goriintiilenir. On izlemeden kontrol edin ve
istege gore iplik renklerini degistirin.

Nakis Desenlerinin Makinenin
Bellegine Kaydedilmesi

Kisisellestirdiginiz ve sik kullanacaginiz nakis
desenlerini kaydedebilirsiniz; adiniz,
dondurilmis veya boyutu veya dikis konumu
degistirilmis desenler vs. Makinenin bellegine
toplam 2 MB bytkliglinde desen kaydedilebilir.

\\'1 Not

¢ “Saving (Kaydetme)” ekrani gdsterilirken,
ana gucu asla KESMEYIN. Kaydettiginiz
deseni kaybedeceksiniz.

z/a Kisa Not
¢ Bir desenin makinenin bellegine
kaydedilmesi birka¢ saniye alir.

e Kayith bir desenin ¢cagriimasi hakkinda bilgi
icin bkz. sayfa E-48.

o Kaydetmek istediginiz desen nakis
ekranindayken, 6gesine basin.
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e - ogesine basin.
Kaydetmeden orijinal ekrana donmek icin

Ogesine basin.

— “Saving (Kaydetme)” ekrani gosterilir. Desen kaydedildiginde,

ekran otomatik olarak orijinal ekrana doner.

H Bellek Doluysa

Asagidaki ekran gosterilirse, maksimum desen sayisi
kaydedilmistir ya da kaydetmek istediginiz desen
cok fazla bellek isgal ediyordur ve makine bunu
kaydedemiyordur. Onceden kaydedilmis bir deseni
silerseniz, gecerli deseni kaydedebilirsiniz.

o ogesine basin.
*  Kaydetmeden orijinal ekrana donmek icin

Ogesine basin.

W —
U go00 & ome L1—5

)

min

W sLE
JH rass 4

I DARK FUCHSIA 1

@

Not enough available memory to save
the pattern, Delete another pattern?

— Makine kaydedilmis olan desenleri goriintiler.
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BELLEK FONKSIYONUNUN KULLANIMI

e Silmek istediginiz deseni secin.
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@ Desenin bellekte kapladigi silinecek olan alan

@ Gecerli deseni kaydetmek igin gerekli bellek
miktar

e 0gesine basin.

*  Deseni silmemeyi secerseniz, Ogesine basin.

@

OK to delete the selected pattern?

= =]

— “Saving (Kaydetme)” ekrani gosterilir. Desen
kaydedildiginde, ekran otomatik olarak orijinal
ekrana doner.

L Not
¢ “Saving (Kaydetme)” ekrani gdsterilirken,
ana giicli asla KESMEYIN. Kaydettiginiz
deseni kaybedeceksiniz.

z/a Kisa Not
¢ Deseni sildikten sonra yeterli bellek varsa,

kaydetmek istediginiz desen otomatik
kaydedilecektir. Deseni sildikten sonra
yeterli bellek yoksa, makine belleginden
baska bir deseni silmek igin yukaridaki
adimlari tekrar edin.

¢ Bir deseni kaydetmek birkac saniye alir.

e Kayith desenlerin cagrilmasi hakkinda bilgi
icin, bkz. sayfa E-48.

Nakis Desenlerinin USB
Ortamina Kaydedilmesi

Nakis desenlerini makineden USB ortamina
kaydederken, USB ortamini makinenin USB
portuna takin.

z/a Kisa Not
¢ USB ortami piyasada bulunur, ancak bazi
USB ortamlar bu makine ile
kullaniimayabilir. Daha fazla bilgi i¢in lutfen
internet sitemizi ziyaret edin.

¢ Kullanilan USB ortam tiriine bagli olarak,
USB cihazini makinenin USB portuna takin
ya da USB ortam Okuyucu/Yaziciyi
makinenin USB portuna takin.

¢ USB ortami bir deseni kaydetmek ya da
silmek haricinde istenilen anda takilabilir
veya cikarilabilir.

o Kaydetmek istediginiz desen nakis
ekranindayken, ogesine basin.
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BELLEK FONKSIYONUNUN KULLANIMI

USB ortamini, makinedeki USB portuna
takin.

@ USB portu
® USB ortami

Nakis Desenlerinin Bilgisayara
Kaydedilmesi

Verilen USB kablosunu kullanarak, makine
bilgisayariniza baglanabilir ve nakis desenleri
bilgisayarinizdaki “Removable Disk (Cikarilabilir
Disk)” klasoriinden gecici olarak gagrilabilir ve
buraya kaydedilebilir. Toplam 3 MB nakis deseni
“Removable Disk (Cikarilabilir Disk)” icine
kaydedilebilir, fakat makine KAPATILDIGINDA
kaydedilen nakis desenleri silinir.

O 1, Not
¢ “Saving (Kaydetme)” ekrani gdsterilirken,
ana giicli asla KESMEYIN. Kaydettiginiz
deseni kaybedeceksiniz.

S Vs Npt
¢ |slem hizi veri miktarina gére degisebilir.

¢ iki USB ortami bu makinede ayni anda
kullanilamaz. Iki USB ortami takilirsa,
sadece ilk kez takilan USB ortami algilanir.

e USB ortam portuna USB ortami haricinde

bir sey takmayin. Aksi takdirde, USB ortam
surtcusu zarar gorebilir.

9 0gesine basin.
*  Kaydetmeden orijinal ekrana dénmek icin

Ogesine basin.

— “Saving (Kaydetme)” ekrani gosterilir. Desen
kaydedildiginde, ekran otomatik olarak orijinal
ekrana doner.

L Not
¢ “Saving (Kaydetme)” ekrani gériinirken,
USB ortamini takmayin ya da ¢ikarmayin.
Kaydettiginiz tim desenleri ya da bir kismini
kaybedeceksiniz.

USB kablosu konnektoriinii bilgisayarin ve
makinenin ilgili USB portlarina takin.

Bilgisayar1 acin ve “Computer (My
computer) (Bilgisayar (Bilgisayarim))”
0gesini secin.

*  USB kablosu, a¢ik olup olmamalarina bakilmaksizin

bilgisayar ve nakis makinesindeki USB portlarina
takilabilir.

@ Bilgisayarin USB portu

® USB kablosu konektori

— “Removable Disk (Cikarilabilir Disk)” simgesi
bilgisayarda “Computer (My computer) (Bilgisayar
(Bilgisayarim))” icinde gosterilecektir.

L Not
¢ USB kablosundaki konnektdérler bir porta
yalnizca tek bir yonde takilabilir. Konnektort
takmakta zorlaniyorsaniz, gli¢ kullanmayin.
Konnektorin yénund kontrol edin.
¢ USB portun (ya da USB hub) bilgisayardaki
konumuna iligkin bilgiler icin, ilgili ekipmanin

kullanim kilavuzuna bakin.

Nakis isleme E-47
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BELLEK FONKSIYONUNUN KULLANIMI

9 Kaydetmek istediginiz desen nakis
ekranindayken, ogesine basin.

W _ -
% e B
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min
T warm aRaY 3

& I TEAL GREEN 3
0y I uieHT LiLac 1
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I CORFLoweR 1
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2+ 0.0mm e+ mE.Omm EI E
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e ogesine basin.
*  Kaydetmeden orijinal ekrana dénmek igin

Ogesine basin.

— Desen gecici olarak “Computer (My computer)
(Bilgisayar (Bilgisayarim))” altinda “Removable Disk
(Cikarilabilir Disk)” secenegine kaydedilecektir.

e “Removable Disk (Cikarilabilir Disk)”
icinde desenin .phc dosyasini secin ve
dosyayi bilgisayara kopyalayin.

|E=sEen =)
Bl > Compuer » Removse vk ) - [42 ) seorcn Removabl Dise . P}
Organize v []Open  Bum  Newfolder =- 0 @

Makinenin Belleginden
Desenlerin Alinmasi

o V= | ogesine basin.

& #

d B AA| IO

B

& | = | &

A

— Makine bellekte bulunan desenleri goriintiler.

e Almak istediginiz desenin tusuna basin.

*  Orijinal ekrana dénmek igin Ogesine basin.
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Wl R | 4 | T

/
0/ 7860 DELETE [ emsroDERY
Kks/ KB

? Wio 12:00

e ogesine basin.

T warM GRaY
I TEAL GREEN

I viedT Lac

AL

B Comrowen
T PurpLE
(=

B 87.3mm
= 80.2mm

3
1
T wanm oray 2
1
3

wh
e

™) 2

i
B
£

— Nakis ekrani gosterilir.
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USB Ortamindan Geri Cagirma

Spesifik bir nakis desenini direkt USB ortamindan
ya da USB ortamindaki klasérden geri
cagirabilirsiniz. Desen bir klasordeyse, nakis
desenini bulmak icin her bir klasori kontrol edin.

LY Not
* islem hizi veri miktarina gére degisebilir.

USB ortamini, makinedeki USB portuna
takin (bkz. sayfa E-46).

@ USB portu
® USB ortami

2

<>

ogesine basin.

&

4
B

e

o

AL IO

=

i=d
— Ustteki bir klasdrde nakis desenleri ve bir klasor
gortndr.
9 iki veya daha fazla dikis desenini USB

ortaminda siniflandiran bir alt klasor

oldugunda ogesine bastiginizda alt
klasordeki nakis deseni gosterilir.

*  Geri ¢cagirmadan orijinal ekrana dénmek icin

Ogesine basin.
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*
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Klasér adi
USB ortamindaki nakis desenleri
Yol

Yol mevcut klasort listenin Gstiinde gosterir.
Bir klasor icindeki nakis desenleri ve alt klasorler
gosterilir.

Onceki klasdre donmek igin Ogesine basin.

Klasorler olusturmak igin bilgisayart kullanin.
Klasorler, makine ile olusturulamaz.

e Almak istediginiz desenin tusuna basin.

*

Orijinal ekrana donmek igin Ogesine basin.

6 ogesine basin.

*

-

Deseni silmek igin Ogesine basin. Desen USB
ortamindan silinecektir.

min
I veRMILLION [

(CLzom

B 77.8mm

= 75.2mm

PES002 |

Bluos

) Ipes
‘D PES001
L

Nakis ekrani gosterilir.

Nakis isleme E-49



BELLEK FONKSIYONUNUN KULLANIMI

Bilgisayardan Geri Cagirma

USB kablosu konnektoriinii bilgisayarin ve
makinenin ilgili USB portlarina takin (bkz.
sayfa E-47).

Bilgisayarda, “Computer (My computer)
(Bilgisayar (Bilgisayarim))” 6gesini acin ve
“Removable Disk (Cikarilabilir Disk)”
secenegine gidin.

[E=SEE =)

| 43 || Search Computer o]

GO compue »
e e e 2~ 0 @

't Favorites 4 Hard Disk Drives (3)

vies
18 Computer “’/ W’ V
@ Network Local Disk (C)  WLVISTAJ @) DATA(E)

4 Devices with Removable Storage (2)

&4
<P -

DVDRW Drive | Removable Disk
) ©

Desen verilerini “Removable Disk
(Cikarilabilir Disk)” konumuna

tastyin/kopyalayin.
[E=SEcR =)
)=/ » Computer » Removable Disk G) <[4 |[ Search Removable Disk (. P |
Organize ~  Sharewith ~  Newfolder 2~ O @

This folder is empty.

— “Removable Disk (Cikarilabilir Disk)” icindeki desen
verileri makineye yazilir.

L Not
Q ¢ Veriler yazilirken, USB kablosunu
¢ikarmayin.
¢ “Removable Disk (Cikarilabilir Disk)” icinde
klasorler olugturmayin. Klasorler
g0sterilmediginden, klasérlerdeki dikis
deseni verileri geri cagrilamaz.

ogesine basin.
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— Bilgisayardaki desenler se¢im ekraninda gosterilir.

Geri cagirmak istediginiz desenin tusuna
basin.

*  Orijinal ekrana dénmek igin Ogesine basin.
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e 6gesine basin.

B

— Nakis ekrani gosterilir.
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NAKIS UYGULAMALARI F

e © adiminda yaratilan aplike pargasinin

Bir Aplike Yapmak icin bir
Kasnak Deseninin Kullanimi (1)

Bir aplike yaratmak igin kasnaga alinmis ayni
boyut ve sekildeki desenleri kullanabilirsiniz. Bir
deseni diiz dikisle, digerini saten dikisle isleyin.

Diiz dikis kasnak desenini secin. Deseni
aplike materyali iizerine isleyin, ardindan
seklik etrafindan diizgiin bir sekilde kesin.

W 0 Omi
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min

M BLack 1
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© adimindaki ayni deseni taban kumasina
isleyin.

arkasina ince bir tabaka halinde kumas
yapistirici veya gecici sprey yapistirici
uygulayin. Sekilleri iist iiste getirerek
aplikeyi esas kumasa ekleyin.

Aplike ile ayni sekildeki saten dikis kasnak
desenini secin. Aplikeyi yaratmak icin €
adimindaki gibi aplike ve taban kumas
lizerine nakis yapin.
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1

\Q ¢ Desenleri secerken boyutunu ya da
konumunu degistirirseniz, boyut ve konumu
not edin.

7

7

@ Aplike malzemesi
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Bir Aplike Yapmak icin bir
Kasnak Deseninin Kullanimi (2)

Nakis desenleri ile aplike yapmanin bu ikinci
yontemidir. Bu yontemi kullanarak nakis
kasnagindaki kumasi degistirmeniz gerekmez. Bir
deseni diiz dikisle, digerini saten dikisle isleyin.

Diiz bir dikis kasnagi deseni secin ve deseni
bir taban kumasina isleyin.

[—

min

I BLACK 1
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rli~]]

e << 12

CE.’ = 77 Omm

o e ] ]
.....

Aplike kumagini @ numarali adimda
islenen desenin iizerine yerlestirin.

*  Aplike kumaginin dikis yerini tamamen

kapattigindan emin olun.

e Ayni deseni aplike kumasi iizerine dikin.

N v

7

Nakis kasnagini nakis iinitesinden cikarin ve
dikislerin disini kesip cikarin.

S 1, Not

Q ¢ Kumasgl kesmek i¢in nakis kasnagindan
cikarmayin. Ayrica, kumasi itmeyin ya da
cekmeyin. Aksi takdirde, kumas kasnakta
gevseyebilir.

Aplike ile ayni sekildeki saten dikis kasnak
desenini secin.

L

QO
rli~]]
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@)= 80.0mm
ot il ..E
.....

h__uo 12:00
S 1, Not
¢ Desenin boyutunu ya da konumunu
degistirmeyin.

¢ Desenleri secerken boyutunu ya da
konumunu degistirirseniz, boyut ve konumu
not edin.

7

7

@ Aplike malzemesi
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NAKIS UYGULAMALARI

Nakis kasnagini nakis iinitesine takin ve bir
aplike yaratmak icin saten dikis desenini
isleyin.

Ayrik Nakis Desenlerinin
Dikilmesi

PE-DESIGN Ver.7 ya da sonrasi veya PE-DESIGN

NEXT ile yaratilan ayrik nakis desenleri dikilebilir.

Ayrik nakis desenleriyle nakis cemberinden daha
buyik nakis tasarimlari coklu bolimlere ayrilarak
her bolimin dikilmesinden sonra tek bir desen
olustururlar.

Ayrik nakis desenleri yaratma hakkinda bilgi ve
detayh dikis talimatlari igin, PE-DESIGN Ver.7 ya
da sonrasi veya PE-DESIGN NEXT ile birlikte
verilen Kullanim kilavuzuna bakin.

Asagidaki proseddr, asagida gosterilen ayrik nakis
desenini USB ortamindan nasil okuyacaginiz ve
nakisini nasil yapacaginizi agiklar.

Makineyi olusturulan ayrik nakis deseninin
oldugu medyaya baglayin ve islenecek olan
ayrik nakis desenini secin.
*  Desenleri geri cagirma hakkinda bilgi icin, bkz.
“Nakis Kartlarindan Desenlerin Secilmesi” sayfa E-7,

“USB Ortamindan Geri Cagirma” sayfa E-49 ya da
“Bilgisayardan Geri Cagirma” sayfa E-50.
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— Bir ayrik nakis deseninin bir kisminin secilebilmesi
icin bir ekran goriindir.

e Nakisi yapilacak kismi secin.

Kisimlari alfabetik sirayla segin.
* Maksimum 12 kisim bir sayfada gosterilebilir.
Desende 13 ya da daha fazla kisim varsa, 6nceki ya

da sonraki sayfayi goriintiilemek igin E] veya E]

Ogesine basin.
(A
\(@

AaJ ‘ A‘bf

B ? il__u O 12:00

Nakis isleme E-53



NAKIS UYGULAMALARI

e ogesine basin.

/ 1903 o=
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B

e Gerekirse, deseni diizenleyin.
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*  Detaylar igin, bkz. “DESENIN GOZDEN

GECIRILMESI” sayfa E-36.

z/a Kisa Not

. 6gesine basildigindan desen sola ya

da saga 90° dondurdlebilir.

Desen kismini igslemek icin “Baslat/Durdur”
diigmesine basin.

e Nakis bittiginde, asagidaki ekran gosterilir.

ogesine basin.

@

Sew the next part?

st

— Bir ayrik nakis deseninin bir kisminin secilebilmesi
icin bir ekran gorindr.

Desenin kalan kisimlarini islemek icin @ ila
® arasi adimlan takip edin.
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FONKSIYONLARIN ACIKLAMASI

FONKSIYONLARIN ACIKLAMASI

“Embroidery Edit (Nakis Dlizenleme)” fonksiyonlariyla nakis desenlerini ve karakter desenlerini
birlestirebilir, desenlerin boyutlarini degistirebilir, desenleri dondrebilir ve daha pek ¢ok diizenleme
islemi yapabilirsiniz. Bu makine asagida listelenen 9 fonksiyonu yapabilir.

DNy ™

B Desenleri Birlestir
Nakis desenler, kasnak desenleri, karakter desenleri, makine bellegindeki desenler, ayri satilan nakis
kartlarindaki desenler ve diger pek cok desen arasindan nakis deseni kombinasyonlari olusturabilirsiniz.

B Desenleri Tagsi
30 cm x 18 cm (yaklasik 12 ing x 7 ing) genisliginde nakis alani dahilinde, desenlerin konumunu degistirebilir ve
LCD'den konumu kontrol edebilirsiniz.

awLuazn( SeN

B Desenleri Dondiir
Desenleri tek seferde bir derece, on derece ya da doksan derece donddrebilirsiniz.

B Desenleri Biiyiit ya da Kiigiilt
Desenleri blyutebilir ya da kiciltebilirsiniz.
e Bu fonksiyon bazi desenler i¢in kullaniimaz.

B ikiz Goriintiiler Yaratin
Yatay ikiz gorlintiler yaratabilirsiniz.
¢ Bu fonksiyon bazi desenler i¢in kullaniimaz.

B Alfabe Karakter Boslugunu Degistir
Birlesik desenlerde karakterler arasindaki boslugu azaltabilir veya artirabilirsiniz.

B Alfabe Karakter Goriiniimiinii/Diizenini Degistir
Karakterleri egik bir ¢izgi halinde veya capraz bir sekilde vs. diizenleyebilirsiniz. Toplam 6 secenek vardir.

B Desenlerin iplik Renklerini Degistir
Desenin iplik renklerini favori renklerinizle degistirebilirsiniz.

B Yineleyen Bir Desenin Yaratilmasi
Dikey veya yatay yonde tekrar eden bir desen yaratmak tizere bir desenin kopyalarini ekleyebilirsiniz.

Nakis isleme E-57



DUZENLENECEK DESENLERIN SECIMi

DUZENLENECEK DESENLERIN SECIMI

Always press when
removing Embroidery unit.

€S 12:00

@ Nakis desenleri

® Brother “Ozel desenleri”

® Cicekli harf desenleri

® Kasnak desenleri

® Karakter desenleri

® Masura isi desenleri (bkz. “EK”)

@ Makinenin bellegine kaydedilen desenler (bkz. sayfa E-48)

USB ortamina kaydedilen desenler (bkz. sayfa E-49)

© Bilgisayara kaydedilen desenler (bkz. sayfa E-50)

Nakis Unitesini saklama i¢in konumlandirma amaciyla bu tusa basin.

z/a Kisa Not
¢ Her kategorinin secim ekranina iligkin ek bilgiler icin verilen “Quick Reference Guide (Hizll Referans

Kilavuzu)” kitapcigina bakin.
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DUZENLENECEK DESENLERIN SECIMI

Nakis Desenlerinin/Brother
“Ozel Desenleri”/Cicekli Harf
Desenleri/Kasnak/Masura isi
Desenlerinin Secilmesi

Desenin kategorisini secin.
*  Masura isi desenleri hakkinda bilgi icin “Masura
isinin Olusturulmasi” / “Ek” kismina bakin.

Diizenlemek istediginiz desenin tusuna
basin.

*  Desenlerin se¢imi hakkinda bilgi igin, bkz. sayfa E-4
ve E-7.

— Desen, ekranin tst kisminda gosterilir.

e ogesine basin.

T warm aray
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T warm eray
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B 87.3mm
= 89.2mm

el

s

B ?
— Diizenleme icin secilen desen, kirmizi olarak

“Embroidery Edit (Nakis Diizenleme)” ekraninda
vurgulanir.

LRSS

Deseni diizenlemek icin “DESENLERIN
DUZENLENMESI” sayfa E-61 kismina gidin.

Alfabe Karakter Desenlerinin
Secilmesi E

“Embroidery Edit (Nakis Diizenleme)” ekranindan 2
karakter desenlerini sectiginizde, ayni anda
desenin gorinimini de diizenleyebilirsiniz.

AA\ | 6gesine basin.

awpuaznq SeN

S
XY
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.t/

B[ Al oo

@

Ryl u

Always press when
removing Embroidery unit.

B ? WG 12:00

Yazi tipini secin ve karakterleri girin.
(Ornek: A B C)

*  Karakterleri segme hakkinda bilgi icin, bkz.

sayfa E-5.
ABC| ABC| ABC ||
ABC| ABC| AR@| |2
ABC| ABC | AB¢
v
ABG| ABC
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DUZENLENECEK DESENLERIN SECIMIi

e Desenin diizenini degistirmek icin

0gesine basin.

*

Karakterler ¢cok kiigiik oldugundan goriilemiyorsa,

tim girilen karakterleri gormek igin Ogesine

basin.
ABC
e "
ABC
2 3B
abc ”m[ &7! ”m[ 6(")6]
AlB|c|p|E|F|a|H]
T x[z]m]n]o]]
al®]s|r]ulv]w][x]
HEB=

.

Wio 12:00

e Diizeni secin. (Ornek: [2,9))
Bir yay sectiginizde, yayin derecesini degistirmek igin,
ve ogesini kullanin.

* Yayi dizlestirmek icin Ogesine basin.

* Yayi yuvarlatmak igin (p; Ogesine basin.

Kisa Not
o az2], (] ve [ secildiginde, ve

dgesine gegis yapin. Egimi artirabilir
ya da azaltabilirsiniz.

[ abc || 0-9,. " &7 ” Aha ” 666]
alB|c|p[E[F[c|H]

Pear» 1 kea)

6 Orijinal ekrana donmek icin 0gesine

basin.

Secimlerinizi bitirdiginizde, 0gesine

basin.
g
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— “Embroidery Edit (Nakis Diizenleme)” ekrani
gorlinecektir.

Deseni diizenlemek icin “DESENLERIN
DUZENLENMESI” sayfa E-61 kismina gidin.
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DESENLERIN DUZENLENMESI

DNy ™
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(@ Tum birlesik desenin boyutunu gdsterir.

@ Mevcut secili desenin boyutunu gosterir.

® Kasnagin ortasindan mesafeyi gosterir.

@ Secili olan desenin her adimindaki renk sirasini ve siireleri gosterir.
® Desenin donls derecesini gosterir.

z/a Kisa Not
e Tug gosterimi acik gri ise, secili desen ile bu fonksiyonu kullanamazsiniz.
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DESENLERIN DUZENLENMESI

B Tus Fonksiyonlari

[F)[~][3]

o) <o ]p)—
® v][4]
® ®
® il
® e
!
®
No. Ekran Tus Adi Aciklama Sayfa
$ ¢
@ Blyutme tusu Ekranda deseni %200 bulyttmek igin bu tusa basin. E-63
® Iplik paleti tusu Gosterilen desenin renklerini degistirmek icin bu tusa basin. E-67
g
® Doéndir tusu Deseni dondirmek igin bu tusa basin. Bir deseni tek seferde bir derece, on E-38
derece ya da doksan derece doéndurebilirsiniz.
©) Boyut tusu Desenin boyutunu degistirmek icin bu tusa basin. Desenler biyutulebilir ya da E-37
Siee kigulttlebilir.
® Sira tusu Bir karakter deseninin yapilandirmasini deg@istirmek igin bu tusa basin. E-64
ARRAY
® D Coklu renk tusu Bir desendeki her bir karakterin rengini deg@istirmek igin bu tusa basin. E-66
@ Karakter bosluk tusu |Karakter desenlerinin boslugunu degistirmek icin bu tusa basin. E-64
SPACING|
Ekle tusu Baska bir deseni dlizenleme desenine eklemek igin bu tusa basin. E-79
® Silme tusu Segili deseni silmek i¢in bu tusa basin (desen kirmizi kutu ile vurgulanir). E-63
T “Embroidery (Nakig)” |“Embroidery (Nakis)” ekranini gagirmak icin bu tusa basin. E-79
— tusu
®@ Desen segim tusu Birlesik bir desen secildiginde, diizenlenecek desenin bir kismini segmek i¢in E-64
E-z] bu tuslar kullanin.
® @ Cogalt tusu Bir deseni ¢gogaltmak icin bu tusa basin. E-78
® Yogunluk tusu Kasnak desenlerinin ya da karakter desenlerinin yogunlugunu degistirmek igin E-40
bu tusa basin.
e Yatay ikiz géruntu Segili desenin yatay ikiz gortintiisiini yaratmak igin bu tusa basin. E-39
tusu
® - Borduir tusu Yineleyen bir deseni yaratmak ve dlizenlemek icin bu tusa basin. E-72
gom
Ok tuslari Deseni, tustaki ok yonuinde hareket ettirmek icin bu tuslara basin. (Deseni eski E-36
Fll~]a]
( E Merkez tusu) |konumuna déndiirmek igin E] 6gesine basin.)
]
L[v][4]
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DESENLERIN DUZENLENMESI

Desenin Tasinmasi

Deseni tasima hakkinda bilgi igin, bkz. “Desenin
Tasinmasi” sayfa E-36.

Desenin Dondurtulmesi

Deseni dondiirme hakkinda bilgi icin, bkz.
“Desenin Dondurilmesi” sayfa E-38.

Desen Boyutunun Degistirilmesi

Desen boyutunun degistirilmesi hakkinda bilgi
icin, bkz. “Desen Boyutunun Degistirilmesi”
sayfa E-37.

Desenin Silinmesi

Deseni ekrandan silmek igin Ogesine basin.
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— Desen %200 oraninda buyutulur.

e Gosterilen deseni kontrol edin.
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— Ekranda her yonde kaydirma igin

0gesini kullanin.

Deseni yeniden normal boyutta (%100)
gormek icin, ogesine basin.
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DESENLERIN DUZENLENMESI

Karakter Desenlerinin
Yapilandirmasinin Degistirilmesi

o ogesine basin.
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Nakisini yapmak istediginiz diizenin tusuna basin.

*  Dlzen tipleri hakkinda bilgi icin, bkz. sayfa E-60.
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— Ekranda secili diizen gosterilecektir.

e 6gesine basin.

Karakter Boslugunun Degistirilmesi

o 0gesine basin.
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*  Karakter boslugunu arttirmak igin Ogesine basin.

*  Deseni eski goriniimiine dondiirmek igin

Ogesine basin.
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e Orijinal ekrana donmek icin o0gesine basin.
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DESENLERIN DUZENLENMESI

Karakter Boslugunun Azaltilmasi

Karakterler arasindaki bosluk, gruptaki en dar
karakterin %50’si kadar azaltilabilir.

S 1, Not
¢ Diger makinelerde ve eski striimlu
makinelerde veri dlizenlenmesi veya bunlara
veri transferi yapilmasi tavsiye edilmez.
Diger makineler ayni dzelliklere sahip
degildir ve bir takim sorunlar yasanabilir.

¢ Karakterler arasindaki bosluk, karakterler
normal olarak diz bir satirdayken
dasurdlebilir.
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Birlesik Karakter Desenlerinin

Ayrilmasi

Birlesik karakter desenleri, karakter boslugunu
ayarlamak ya da tiim karakterler girildikten sonra
desenleri ayri olarak diizenlemek igin ayrilabilir.

o 0gesine basin.
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e 0gesine basin.
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DESENLERIN DUZENLENMESI

Desenin ayrilacagi yeri secmek icin

ogesini kullanin ardindan
ayirmak icin 6gesine basin. Bu 6rnek

icin, desen “T” ile “a” arasinda ayrilacaktir.
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\\'I Not

¢ Ayrilmis bir karakter deseni yeniden
birlestirilemez.

e Bir desen se¢cmek icin E-E] ogesini

kullanin ve karakter boslugunu ayarlamak
[rFl[~)3]

icin de (<] +] >| 6gesini kullanin.
Lilv]d]

Table
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6 ogesine basin.

Bir Desendeki Her Alfabe
Karakterinin Renginin
Degistirilmesi

o Her karaktere bir iplik rengi atamaniz icin

. ogesine basin.
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JH sLack
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Her karakteri farkh bir renkte dikmek icin
ipligi degistirin.

*  Dikis sirasindaki renkleri degistirmek icin

Ogesine basin.
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@ Her karakterin rengi
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DESENLERIN DUZENLENMESI

Bagh Karakterlerin Nakisinin
Yapilmasi

Desen, nakis kasnaginin tesine gectiginde tak sira
halinde asagida 6rnegi verilen bagh karakterlerin
nakisini yapabilirsiniz.

Bagli karakterlerin nakisi hakkinda bilgi igin, bkz.
“Bagli Karakterlerin Nakisinin Yapilmasi”
sayfa E-41.

Ornek: “DEF”in “ABC” karakterlerine

baglanmasi

ABCDEF

Iplik Renginin Degistirilmesi

iplik rengini, degistirilecek olan rengi dikis
sirasinin en Ustline getirerek ve makinedeki iplik
renklerinden yeni bir iplik secerek
degistirebilirsiniz.

Desen diizenleme ekraninda, 0gesine
basin.
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— Iplik renk paleti ekrani gi')sterilir.
Degistirmek istediginiz rengi dikis sirasinin
ustiine koymak igin ya da ogesine
basin.
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@ 64 Nakis iplikleri tablosu

Renk paletinden yeni bir renk secmek icin

E ogesine basin.
*  Orijinal renge donmek igin, Ogesine basin.

Birden fazla renk degistirildiyse, bu komut tim
renkleri orijinal renklerine déndurecektir.

*  Dokunmatik kalem ile renk secimine dogrudan
dokunarak renk paletinden renkleri segebilirsiniz.
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@ Renk paleti
— Secilen renk dikis sirasinin Gstiinde gosterilir.

Q 6gesine basin.
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— Ekranda degistirilen renkler gosterilir.

m Kisa Not
e Ozel IpI|k Tablosundan bir renk segmek igin,
“Ozel iplik Tablosundan bir Rengin
Secilmesi” sayfa E-71.

DNy M

Nakis isleme E-67

awpuaznq SeN



DESENLERIN DUZENLENMESI

= p—— Makinedeki iplik markalarindan birini
Ozel bir Iplik Tablosunun Yaratilmasi secmek icin [@ [ secenegini kullanm.

En cok kullandiginiz iplik renklerini iceren 6zel bir e
iplik tablosu olusturabilirsiniz. Iplik renklerini, =
makinenin dokuz ayri iplik markasina ait genis iplik
rengi listesinden segebilirsiniz. Herhangi bir rengi
secebilir ve rengi 6zel iplik tablonuza tasiyabilirsiniz.

10O

¢ Bazi makinelerin 6zel iplik tablosunda halihazirda
300 ilave Robison-Anton iplik rengi Oooo
bulunabilmektedir. 300 Robison-Anton iplik renkleri

tablo verisi internet sitemizden indirilebilir i el
[ ]

“ http://solutions.brother.com ” adresini ziyaret edin.
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Desen diizenleme ekraninda, ve 4]
. ) H
ardindan ogesine basin. 3 .
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THREAD (2
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e Bir rengin 4 haneli numarasini girmek icin

E WARM GRAY
A ) [l (3] (&) (8] [a] 5]
-~ [o] 6gesini kullanm.
EE::: 5== *  Bir yanlis yaparsaniz, girilen numaray silmek igin
===5= 55% E] gesine basin ve ardindan dogru numaray girin.

A |
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A

*  Dokunmatik kalem ile ekrana dogrudan dokunarak
v
LEAR

Ozel iplik tablosunda bir renk ekleyeceginiz

yeri secmek icin

secenegini kullanin.
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OO0 EEE

ozel iplik tablosundan renkleri secebilirsiniz.
* Ozel ipliktablosunda@ve@égelerinikullanarak EEEEEEEEEN

tek seferde 100 renk arasinda gezinebilirsiniz. or m m
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EEEE 0] | ctean @ Iplik markasi
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[]

@ Ozel iplik tablosu
@ Ozel iplik tablosu verilerini geri cagirmak igin

6gesine basin (Bkz. sayfa E-70)
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DESENLERIN DUZENLENMESI

6 ogesine basin.
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@ Iplik markasi
® Girilen iplik rengi numarasi
— Segilen iplik rengi 6zel iplik tablosunda belirlenir.

\\'/ Not

. 6gesine basiimazsa, iplik rengi
numarasi degistiriimeyecektir.

istenilen tiim iplik renkleri belirlenene
kadar onceki adimlar tekrarlayin.

*  Belirtilen rengi paletten silmek igin, silinecek rengi

secin ve ardindan Ogesine basin.
*  Tum belirtilen renkleri paletten silmek igin,

Ogesine basin.

L Not
Q e Yaratilan 6zel iplik tablosu verisini

“Ozel iplik Tablosunun USB Ortamina
Kayd” sayfa E-70.

kaydedebilirsiniz. Detayli prosedur igin, bkz.

0 Orijinal ekrana donmek icin ogesine

basin.
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M Listeden Ozel Ipllk Tablosuna bir
Renk Ekleme

sayfa E-68 kismindaki onceki @ ila € arasi

adimlan tekrar edin.

e iplik listesini goriintiilemek icin

Ogesine basin.

Bir iplik rengi secmek icin (4| [v| 6gesini
kullanin.
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DESENLERIN DUZENLENMESI

istenilen tiim iplik renkleri belirlenene
kadar onceki adimlari tekrarlayin.

*  Belirtilen rengi paletten silmek icin, silinecek rengi

secin ve ardindan Ogesine basin.
* Tum belirtilen renkleri paletten silmek igin,

Ogesine basin.

e Orijinal ekrana donmek icin 6gesine basin.

B Ozel iplik Tablosunun USB
Ortamina Kaydi

Ozel bir iplik tablosu veri dosyasini USB ortamina
kaydedebilirsiniz.

S 1, Not
¢ iki USB ortami bu makinede ayni anda
kullanilamaz. Iki USB ortami takilirsa,
sadece ilk kez takilan USB ortami algilanir.

L Not
e Ozel iplik tablosu verileri sadece USB
ortamina kaydedilebilir. Verileri makine
bellegine ya da bilgisayara kaydedemezsiniz.
e Ozel iplik tablosu verileri “.pcp” veri dosyasi
olarak kaydedilir.

o ve ardindan ogesine basin.

[l
B ?Eé&‘@'
s
e
sefio
O 32

e “QOgzel bir iplik Tablosunun Yaratilmas”
sayfa E-68 kismindaki prosediire gore 6zel

iplik tablosunda istediginiz renkleri belirleyin.

e USB ortamini, makinedeki USB portuna takin.

@ USB portu
® USB ortami

e ogesine basin.
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— “Saving (Kaydetme)” ekrani gosterilir. Veriler
kaydedildiginde, ekran otomatik olarak orijinal
ekrana doner.

L Not
¢ “Saving (Kaydetme)” ekrani gériinirken,
USB ortamini takmayin ya da ¢ikarmayin.
Kaydettiginiz tim verileri ya da bir kismini
kaybedersiniz.

B USB ortamindan Ozel iplik Tablosu
verisinin geri cagrilmasi
Ozel bir iplik tablosu verisini USB ortamindan geri
cagirabilirsiniz.

O 1, Not
* iki veya daha fazla “.pcp” veri dosyasini
USB ortaminda saklayamazsiniz. Tek
seferde sadece bir adet 6zel iplik tablosu
verisi cagirabilirsiniz.

E-70



DESENLERIN DUZENLENMESI

Ozel iplik tablosu verisi iceren USB
ortamini USB portuna takin.

s

@ USB portu
® USB ortami

e ve ardindan ogesine basin.

e ogesine basin.
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— “Saving (Kaydetme)” ekrani gosterilir. Veriler makineye
yiiklendiginde, ekran otomatik olarak orijinal ekrana déner.

LY Not
¢ “Saving (Kaydetme)” ekrani gériiniirken, USB
ortamini takmayin ya da ¢ikarmayin. Kaydettiginiz
tim verileri ya da bir kismini kaybedeceksiniz.

e Geri cagrilan 6zel iplik tablosu ekranda gosterilir.

Ozel iplik Tablosundan bir
Rengin Secilmesi

Ozel iplik tablosunda ayarladiginiz 300 iplik rengi
icinden bir renk secebilirsiniz.

o Ogesine basin.
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— Iplik renk paleti ekrani gosterilir.

Degistirmek istediginiz rengi dikis sirasinin iistiine
koymak icin yada o0gesine basin.
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DESENLERIN DUZENLENMESI

9 ogesine basin.
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® Ozel iplik degisim tusu
— Ogzel iplik tablosu goriinecektir.

Ozel iplik tablosundan yeni bir renk secmek

icin [A] <] || [w] 6gesine basin.
Ozel iplik tablosunda dolagmak igin E] ve E]

ogelerini kullanin.

*  Orijinal renge donmek igin Ogesine basin.

*  Dokunmatik kalem ile ekrana dogrudan dokunarak
ozel iplik tablosundan renkleri secebilirsiniz.
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@ Ozel iplik tablosu
— Ekranda degistirilen renkler gosterilir.

6 ogesine basin.

Yineleyen Desenlerin
Tasarlanmasi

M Yineleyen Desenlerin Dikilmesi

Bordiir fonksiyonunu kullanarak, yineleyen desenli
dikisler yaratabilirsiniz. Ayrica tekrar eden desen
dikisi icinde desenler arasindaki boslugu da
ayarlayabilirsiniz.

Bir desen secin, ardindan ogesine
basin.

e ogesine basin.
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e Desenin yinelenecegi yonii secin.
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DESENLERIN DUZENLENMESI

6 Yinelenen desenin boslugunu ayarlayin.

. *  Boslugu arttirmak igin, Ogesine basin.
I oeep coo mm % o .. ew .
B ioor e : Boslugu azaltmak igin, Ogesine basin.
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® Dikey yén B-E=] |
@ Yatay yon ] i

® Y!neleme ve s!lme dikey tuslan E-E] @‘_ o

@ Yineleme ve silme yatay tuslar

® Bosluk tuslan
— Desen yonii gostergesi secilen yone gore @ Yinelenen deseni tekrar tek desene donustirmek

degisecektir. icin E] dgesine basin.

Ustteki deseni yinelemek icin ve alttaki

z/a Kisa Not
e Sadece kirmizi gercevede bulunan
desenlerin boglugunu ayarlayabilirsiniz.

* " . . . . e .
Ust deseni silmek icin, Ogesine basin. 6 © ila © numarali adimlan tekrar ederek

% Alt deseni silmek icin, SBesine basin. yineleyen desenleri tamamlayabilirsiniz.

deseni yinelemek icin E 6gesini kullanin.

Yinelemeyi bitirmek icin ogesine

{E} 0 basin.
CcLOSE E-B O m Kisa Not
E i) H

* iki veya daha fazla desen varsa, tim
desenler kirmizi gcergeve iginde tek bir desen
olarak gruplanir.

)

¥ ¥ D
W
W W ¥ T oeep Gowo 1
“._‘ }.‘ F I LeAF GReen 1
353 | | Hw i
LE L T oeep Gop 1
¥ I LeAF creen 1
P e
Fl~]a]
1 aro

¢ Desenin yinelenecegdi yoni
degistirdiginizde, kirmizi cercevedeki tim
desenler otomatik olarak yineleyen bir birim
olarak gruplanacaktir. Yinelenen deseni

tekrar tek desene doénustlrmek igin
6gdesine basin. Yineleyen bir desenin bir
6gesini yinelemek icin asagidaki kisma
bakin.

Nakis isleme E-73



DESENLERIN DUZENLENMESI

H Yineleyen bir Desenin Bir Ogesinin
Yinelenmesi

Kes fonksiyonunu kullanarak, yonleyen bir desenin
bir 6gesini secebilir ve sadece bu 6geyi
yineleyebilirsiniz. Bu fonksiyon, karmasik yineleyen
desenler tasarlamanizi saglar.

Yineleyen desenin kesilecegi yonii secin.

*  Yatay kesim igin Ogesine basin.
*  Dikey kesim igin Ogesine basin.

m|r|

T oeep Gop

I LEAF GreeN

1
i RED 1
E DEEP GOLD 1
I LeAF GReeN 1
1

R0

rll~]]

? “I‘za‘%::.E].
@ 195.0mmM@  21.3mm EI-E
£y 0°

E%'i- 0.0mr 202 _an

— Desen yonlii gostergesi secilen yone gore
degisecektir.

e Kesme hattini secmek icin ve [ § |

ogesini kullanin.

m|r|

I oeep Gop

T LeAF aReen

1
N reo 1
E DEEP GOLD 1
i LEAF GREEN 1
1

N rep

rll~]]

@ @ g <Jle]l2)
Bl 195.0mm® 21.3mm El-@

B+ 0.0mmSE+ 0.0mm O p°

R ;e

12:00

L UR e

— Kesme hatti hareket edecektir.

e ogesine basin.

I LeAF Green B

N rep

1
1
T oeep cop 1
1
1

I LEAF creen

E3[cc™

IE]I
ol 21.2mm
[#] 195.0mm®] 21.3mm EI.E

Bt+ 0.0mmSE+ 0.0mm O 0°

N : [E2E

— Yinelenen desen ayri 6gelere ayrilacaktir.

e ogesine basin.

6 Yinelenecek 6geyi secmek icin [« ve [»]

ogesini kullanin.

I LeAF Green N

N rep
JH oeep cop
T LeAF cReen

N reo

rli~)3]

E3[cc™

g (<1122

= 21.2mm
@ 1950m@ 2130 || V][]

B+ 0.0mm5E + O.UmmO 0°

B
E- -- --

e Secili 6geyi yineleyin.
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DESENLERIN DUZENLENMESI

0 Yinelemeyi bitirmek icin ogesine & ]

basin. [=) F
JE oeep cop 1"
- I LeAF Green 1
N reo 1
F; EDEEPGOLB T
o o T I LeaF areen 1
¥ T oeep coo mm H rep 1
I LeaF areen
- Fll~][a]

.v.*ﬁ'.w.*‘.l'. 2

1
1
- <)L= ]2]
LEAF GREEN 1 129.9
R~ ‘ o i (L[]
[#] 130.0mm[@]  21.3mm
’E‘-E 2 + 50.5mmes + 21.3mm O 0°
<]l o]
o] ! mm
B = )]
# 195.0mm®] 21.3mm GOLOR
B+ 0.0mmSE+ 0.0mm O 0°
El
+

E G

aw|uazn( SeN

Wi - e
U 11502 Um!n ETg
L Not
¢ Yineleyen bir deseni ayri 6gelere
kestiginizde, orijinal yineleyen desene Q9@ )
dénemezsiniz. SS9 Horoos 1
¢ Her 6ge dlizenleme ekraninda yari ayr ; :::_ gzx :
dizenlenebilir. Bkz. “Birlestiriimis nakis 333 B oeer oo 1
desenlerinin secilmesi” sayfa E-82. rEY Hoewen 1
iLEAFmEEN 1
H Yineleyen Desenlerde Renk Ayrimi E.E
Ayni rengin siirekli dikilebilecek sekilde birlesik B 128800 D.E].
bordir nakis desenlerindeki renklerin dikis sirasini ST @.E

otomatik degistirmek icin Ogesine basin. Bu
sayede Ust ipligi tekrar degistirmeden veya dikis

sirasini manuel olarak degistirmeden dikise devam

edebilirsiniz.
7] Kisa Not M iplik isaretlerinin Atanmasi

* iki veya daha fazla sayida kenar deseni veya o S o
kenar desenleriyle birlestirilmis bagka Dizi nakisi sirasinda, iplik isaretlerini dikerek,
desenler iceren birlesik dikis desenlerinde, desenleri kolayca hizalayabilirsiniz. Bir desen
sadece kenar desenlerin dikis diizeni uzerinde dikis bittiginde, bir ok seklindeki iplik
degistirilir. isareti son iplik kullanilarak dikilecektir. Bir desen

* Bordir desenini kullanan iki veya daha fazla dizisi dikerken, asagida dikilecek tasarimlari
desen grubu yinelendiginde, dikis sirasi ayni konumlandirmak igin bu okun ucunu kullanin.
renk her desene surekli dikilecek sekilde

e Ayri desenleri ard arda dikerken, iplik
isaretleri sadece desenin gevresine
dikilebilir.
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DESENLERIN DUZENLENMESI

o 6gesine basin. e 6gesine basin.

e ogesine basin.

T oeep Gop "
T e creen 1
o W rep 1
I oeep coo 1
i I ea creen 1
min H re0 1

I oeep colp 1
Mo e

N rep

: ol
: | |
I oeep cowp 1 W) 194.9
I LeAF GREEN 1 E EI 21:2:: e N
p () 1 3 195.0mm®] 21.3mm
¢ ’EIE B+ 0.0mm3E+ 0.0mm O 0°

iz $|L2]2)
2 T 1) [
) 1950m® 2130 || V][d]

B+ 0.0mmSE+ o.orf.m ARSLLE @ E]
EEs] (o Desenin Arda Arda Dikilmesi
B [ RS e

Tekrar edilen deseni olusturduktan sonra nakis

Gk cercevesini tekrar yerlestirin ve sonraki desen igin
e Dikilecek iplik isaretini secmek icin | dikise devam edin.
. =]
ogesine basin. > Kisa Not
¢ Opsiyonel bordilr kasnagi, nakis kasnagini

o makineden gikarmadan kumasi kolayca
@ yeniden yerlestirmenizi saglar.

I oeep Gop mli"

I LeAF cReen 1

N reo 1

| om0

I LeAF Green 1

N rep 1

S
-—~I 212mn ™
@ 195.0mmM@  21.3mm

v

B+ 0.0mm5E+ 0.0mm O

z/a Kisa Not
¢ |ki veya daha fazla 6ge varsa, bir iplik

isaretini atamak istediginiz bir deseni

segmek igin [4] ve [»] yada [ 4 | ve

@ seceneklerini kullanin.
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DESENLERIN DUZENLENMESI

iplik isareti desen ucunun ortasindayken Kumasi nakis cercevesine yeniden
yineleyen deseni yaratin. yerlestirin.

*

Bkz. “iplik isaretlerinin Atanmasi” sayfa E-75.

LY Not
H Q ¢ Sonraki desenin nakis alani nakig
) tabakasinin nakig alani icinde olacak sekilde

kumasin konumunu ayarlayin.

DNy M

JE oeep Gop
JH LeAF Green

insn

iDEEPGOLD

N

_._._'__...a.
i E

I LeaF Green

iRED
- miESe
J -—- 21.2mm

3] 195.0mm® 21.3mm .-.

B+ 0.0mm3E+ 0.0mm O 0°

A AT

awpuaznq SeN

L UR e

.. -
e sz |, ardindan 6gesine basin. @ Desen dnce dikilir

® Sonra dikilecek desenin konumu

Nakisa baslamak icin “Baslat/Durdur” ® Nakis tabakasinin nakis alani

diigmesine basin.

— Nakis bittiginde, iplik isareti son iplik rengi ile Nakl§ kasnagml makmeye takin, ardindan
dikilir. ogesine dokunun.

Wi

== =n o)

g

T oeep cowo

W I oeep Gop

T LeAF aReen

I LeAF creen

Q Nakis kasnagini cikarin. I e e

; Fl~]a]
[E..BI1949MMO mlE].

min
1
T oeep coo 1
1
1
1
1

i = 1513
2+ 0.0mm @+ 0.0mm
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DESENLERIN DUZENLENMESI

Baslangic noktasini desenin orta iist kismina
almak icin ogesine dokunun.

W

=2 Eo &Y

¥ ]
3 min
¥ JE oeep cop 1
"__‘ I oeep colo 1
=4 I oeep coo 1
;-' I LEAF GReEN 1
@ I LeAF aReen 1
_“ T LeAF GReen 1
¥
- B
BI194.9mm O 0° \I]

BD =" 21.2mm
2+ 0.0mm ¢+ 0.0mm ..

e ogesine dokunun.

Baslangic noktasi kumastaki iplik isareti ile
hizalanana dek nakis kasnagini hareket
ettirmek icin konumlama tuslarina basin.

Wi

U — s - u vi.‘

a: ]

; T oeep coo ki
"__- I oeep Goo 1

% T oeep Goip 1

»‘ T LeAF GReen 1

}} I LEAF GReEN 1

"‘ i LEAF GREEN 1

¥

@-E

(e B 15480 °‘
56 T ot B @E

@ Konumlama tuslan

*  Nakis konumunu kontrol etmek igin Ogesine
basin.

@ iplik isaretini ¢ikarin.

Nakisa baslamak icin “Baslat/Durdur”
diigmesine basin.

Bir Desenin Cogaltilmasi

o ogesine basin.

E WARM GRAY

i TEAL GREEN

JH vt uLac

T warm aray
T SoproweR

1 o
o
Q@ |({1p B &3

L e

$+ 0.0mme+ 0.0mm QO 0°

T waRm aray
I TEAL GREEN

3
3
i LIGHT LILAC 1
1
3

@ E WARM GRAY

i coRNFLOWER

I PureLE

rl[~]7]
_JEE.) AL 92.3mm .E].

94.2mm
¥ s7.3mm@ 89.2mm EI.E

2 - 50mmer+ 50mm O 0°

ooo
ROTATE ooo0 DENSITY
S
MULTI
M ) M .

@ Cogaltiimis desen

\\'I Not

¢ Birden fazla desen ekranda gériinirse,
sadece [«] ve [»] kullanilarak segilen
desen cogaltilr.

¢ Her cogaltiimig deseni ayr ayri taglyin ve
duzenleyin.

E-78




DESENLERIN DUZENLENMESI

Diizenlemenin Ardindan

e O0gesine basin.

=

g

T warm araY Eh
8- I TeAL GReeN 3
A T veHT Liac 1
T waRm aray 2
T SoRoveR 1
I PureLe 3

[r|[~][3]

o, $1L012)]
Clp 2 23
m mmm@ sszmn | =] V][]
2+ 0.0mmer+ 0.0mm O 0°
£1C5IEDIET |8 =
FEEE

*  Deseni diger desenler ile birlestirmek igin,
(bkz. sayfa E-80) 6gesini segin.
Desenleri dikim hakkinda bilgi icin bkz. sayfa E-21.

*

Klsa Not
E@H 6gesine bastiktan sonra diizenleme

ekranina dénmek istiyorsaniz, -
6gesine basin.

Nakis isleme E-79
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DESENLERIN BIRLESTIRILMESI

DESENLERIN BiRLESTIRILMESI

Birlestirilmis Desenlerin
Diizenlenmesi

Ornek:  Bir nakis deseni ve diizenleme ile
alfabe karakterlerinin birlestirilmesi

o

-

A

(- 4 L o B =,
o Bir nakis deseni se¢cmek icin % ogesine

basin.

e ogesini secin.

f\fﬁ

N

Ehes

T mnT areen 2
T une creen 2
[Jcreamveuow 2
I xrax 1
I pumein 4

3

T HarvesT oo
]
B 57.7mm

= 104.2mm

lelt

X

’.\{ >

2Ly

[

Jn

T MINT cReen

I ume cReeN

Ll creamvewow 2
H wwan 1

T pumecin 4

[HarvesTGoD 3
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DESENLERIN BIRLESTIRILMESI

e ogesine basin.

T MinT Green

N » %\ T ume Green
o i T cream veLLow
e { > T xHaxi

E PUMPKIN

E HARVEST GOLD

Fa
e ]
e e L]l

+ 0.0mme++ 0.0mm O 0°

n 0
o . E . ﬁ
MULTI
) .

© s e non NS
5

@S 12:00

6 Alfabe karakterlerini girmek icin | A/A\

0gesine basin.

*  Onceki ekrana donmek icin Ogesine basin.

& %

48| Aal[ oo

a4

Always press when
removing Embroidery unit.

€S 12:00

6 ABC| secimini yapin ve “Flower” 6gesini girin.

6gesini sectikten sonra, biiyiik kiigiik harf
secimi icin | ae  secenegine basin ve kalan

karakterleri girin.
@

T MnT GReen

Ny M

3 JH uve creen
of \ g % e T cream veELLOw
{ = i KHAKI
E PUMPKIN

I HARVEST oL

B 57.7mm
= 104-Zmm

j &7! l@ 000]
BEBEAER
HEEardiE
(7]
-]

aw|uazn( SeN

73 VNS D R VS Y- 1
5

(] v]w]x]

LIRS

— Girdiginiz karakterler ekranin ortasinda
gortinecektir.

a 6gesine basin.

T MINT Green

» 3 T uime oreen
?@ “@ T cream vewow
v I cHaxi

T pumein

T HARvEST oo

G+

B 57.7mm
= 114.5mm

0 -] o | ] o]
la]e]c]d]e]s]a]4]
ikl cm]n]o]r]
Lo r sl e fulv]w]x]
naun

[73 IS I IRV Y- |
5

Qi o

(F]a][a]
e Karakterleri tasimak icin [<] < [>] 6gesini kullanin.
[L][v][4]

*  Bir USB fare, parmaginiz ya da dokunmatik kalem
ile tasimak igin karakterleri suriikleyin.

e Karakterlerin diizenini degistirmek icin

ogesine basin. 0gesine basin.

*  Diuzeni degistirme hakkinda bilgi icin, bkz.
sayfa E-64.
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DESENLERIN BIRLESTIRILMESI

Karakterlerin rengini degistirmek icin

ogesine basin. P2 Kisa Not

¢ Cakisan ve Uzerlerine tiklanarak ya da
*  Rengi degistirme hakkinda bilgi icin, bkz.

sayfa E-67.
()
i

T MINT GREEN

ekrana dokunarak secilemeyen desenleri

secmek icin E-E] secenegini

kullanin.

I Lve creen

i
2
2
[ cream veuow 2
1
4
3

o)
’?{ ;}E&\ iKHAKI

I HARVEST GoLD

B 425mm@® 114.6mm
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a EROIATE |

_JCE.) B 714 mm .E].

91.3mm
00w stom ][ V][]

% + 30.5mmer + 0.0mm O 0°

E-E...

Tiim diizenleme bittiginde, @ ogesine

basin.
A
-
T MInT Green mz'" I VERMILLION r"|i"
3 I ranceriNe 1 )
S = IR BT LR
= ME==2
Z HARVESTGOLD 3 I BLAcK 3
rl~]a] rl~l]
< >
8 =i <> JC&. e L]

50.9mm[@  74.5mm E

%+ 0.0mmé+ + 0.0mm O 0°

. .
MULTI
e

@ | B3

B 425mm® 114.6mm EIE
$ - 42.5mmer + 0.0mm O 0°
AEOm .=

M Birlestirilmis nakis desenlerinin
secilmesi
Birden fazla desen birlestirildiyse, diizenlenecek
deseni secmek icin E-E] Ogesini kullanin.
Bir USB fare baglandiysa, desen Ulzerine tiklanarak
secilebilir. isaretciyi istenen desen iizerine getirmek
icin fareyi hareket ettirin ve ardindan sol fare
digmesine tiklayin. Ayrica, desenler parmaginiz ya
da dokunmatik kalem ile dogrudan ekrana

dokunarak secilebilir.
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DESENLERIN BIRLESTIRILMESI

Birlestirilmis Desenlerin e % WQ" dikimini yapin.
Dikilmesi

W+
. 8406 16min —_ 9 A
i U 10510 19min O 9 f

Birlesik desenler girildikleri sirayla dikilecektir. Bu

DNy M

ornekte, nakis sirasi su sekilde olacaktir: N
| ot @

r.f\\ . ‘ V I carmine Wl é
Bof -2y ST ) AR z
% | oW S | 5

=2
[Fl~][7] 2
LY Not B 95.8mm0 o° E °

e “Nakis Desenlerinin Dikiimesi” sayfa E-22 z;:m1ﬂff'""ﬁumm [L)[v][3]
kismindaki talimatlar takip edin. i :

o Ekranin sagindaki renk sirasini takip ederek

'Y
|

nakis ¢ 200 yapin.

“PUsY

Wi 0

e B¢ )

)

in
T MINT Green

I Lime creen

r"2
\{“ W | | e 2
il I kA 1

k PUMPKIN
w gHARVESTGDLD :
[Fll~][7]
Al 95.8mm O uoE]

“ 4056 mm Ll
2+ 0.0mme»+ 0.0mm

— Cicekler dikildikten sonra, [+] imleci desenin
“Flower” kismina gidecektir.
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CESITLI NAKIS FONKSIYONLARI

CESITLI NAKIS FONKSIYONLARI

Kesintisiz Nakis Yapma o Ogesine basn.
(Monokrom - Tek Renk
Ku"anlml) “Embroidery Basting Distance (Nakis Teyel

Mesafesi)” ekraninda, desenden teyelleme
Secilen desen, birden ¢ok renk yerine tek renkli olarak
da dikilebilir. Makine renkler arasinda duraksayacak
fakat durmayacak ve desen tamamlanana kadar devam
edecektir. Cok renkli adimlarin gélgelenmesi ve nakig
sirasinda ipligi degistirmek yerine secili desenin tek

dikisine olan mesafeyi belirlemek icin E]
ve ogelerini kullanin.

renkle dikilmesi igin B ogesine basin. Desenin orijinal e o [t
ayarlarina dénmek igin yeniden 6gesine basin. Diance ™

3

i Embroidery Foot with LED

% Pointer Adjustment SIARL
=

I -

et Bl 03

z/a Kisa Not
e Ayar arttikca, teyelleme de desenden
X uzaklagir.
s %I:L:f:: : ¢ Makine kapatilsa bile ayar secili kalir.
. T waRM araY 2
%?:;MR : e Onceki ekrana donmek icin ogesine basin.

.E]. G Ggesine basin.
& gm0 o o
£+ 0.0mm ¢+ 0.0mm El-@

@ 5 6 Teyelleme ayarini se¢cmek icin | i

RETURN [l *°%e ...U'/" & +_1 J| MEMORY

basin.

g En ¢

Teyel Nakisi

Teyel dikisleri, nakistan 6nce desenin bordiiri
boyunca dikilebilir. Bir {itii ya da yapigkan ile g:’z":; :
sabitlenen bir sabitleyici malzeme kullanilamayan X 5 Huoruse 1
kumasa nakis icin ise yarar. Sabitleyici malzemeyi Moy
kumasa dikerek, dikisin cekmesi ya da bozuk -l :

desenler asgariye indirilir. EI.E

\\l/ Not ) - .++ E 89%::0 l)El-E
Q ¢ Teyel ayarinl secmeden 6nce deseni €% O 2> O
Onerilir. Eger desen teyelleme ayari
secildikten sonra duzenlenirse, teyel ve
sonra desen altindaki teyeli cikartmak zor ) ; WG 12:00
olabilir.

birlestirme ve diizenlemenin bitiriimesi
7|
desen kayabilir ve nakis tamamlandiktan 2l B

6gesine basildiginda, desen ortaya

getirilir. Teyelleme ayarn secildikten sonra,
deseni istenen konuma getirin.




BELLEK FONKSIYONUNUN KULLANIMI

Nakisi tamamlandiginizda teyelleme dikisini

Kisa Not kaldirin.

e Ayari iptal etmek icin, [li&il| 6gesine basin.

— Teyelleme, dikis sirasinin baslangicina eklenir.

DNy ™

Nakisa baslamak icin “Baslat/Durdur”
diigmesine basin.

awLuazn( SeN

BELLEK FONKSIYONUNUN KULLANIMI

Bolim 1'deki nakis desenleri ile benzer sekilde, diizenlenmis nakis desenlerini makine bellegine, bir
kisisel bilgisayara ya da USB ortamina kaydedebilir ve buradan alabilirsiniz. Nakis desenlerinin kaydi ve
geri alinmasi ile ilgili bilgiler icin Bolim 1'deki ilgili kisimlara bakin ve diizenlenmis nakis desenlerini
kaydetmek ve geri almak igin benzer prosediirleri takip edin.

Bellek fonksiyonu hakkinda ek bilgi icin bkz. sayfa E-44.

Nakis isleme E-85
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Bu boliim, bu makinenin kullaniimasina yonelik 6nemli bilgiler saglamaktadir. Liitfen, ariza giderme
ipuclari ve konulari ile makinenizi en iyi durumda tutmaya yonelik bilgiler icin bu bélimi okuyun.
Bu bolimde sayfa numarasi “A” harfi ile baglar.

Ekran gosterimi ile makine cizimleri, tilkeler ya da bolgelere gore kiiclik farkhliklar gosterebilir.

Boliim1 Masura isinin Olusturulmast.........c.eeeveeeerverneernereeeses A-2

Boliim2 Bakim ve Sorun Giderme.........ceeeveeeeeeecceeceeceecseeeess A-14




A Ek

Bolim

Masura Isinin Olusturulmasi

Verilen aksesuarlar llkeler ya da bolgelere gore degisiklik gosterir.

MASURA iSi HAKKINDA 3
MASURA iSi iCIN HAZIRLIK 3
Gerekli Mal | 3
M Mekik ve masura kapagi (opsiyonel) 3

| Altiplik 3

| Ustiplik 4

W igne 4

W Nakis ayag 4

B Kumas 4
Ust ipligin Takilmasi 4
Masura ipliginin Hazirlanmasi 4
W Tansiy ipligine uygulandigind 6

B Tansiy ipligine uygul digind 6
MASURA iSi YARATMA 8
D in Secilmesi 8
Nakisa Baslayin 10
IPLIK TANSIYONUNUN AYARLANMASI................ 12
B Ust iplik tansiy ayarl 12
M ipligi tansiy ayarl 12
SORUN GIDERME 13

W iplik yanhslikla kesilmis ve masura ipligi makine icinde sikismis....13
M isi tansiy diizeltilmesi 13
B Masura ipligi, mekigin iyon yayina takilmak 13




MASURA iSi HAKKINDA

MASURA ISi HAKKINDA

Uc boyutlu goriiniim ile hos gériiniimlii nakis isi, makinenin ignesinden gecis icin orta kalin ya da ¢ok
kalin olan agir iplik ya da serit ile masura sarilarak yaratilabilir. Kumasin tersi iste gelecek sekilde nakis
yapilirken, dekoratif iplik ya da serit dikisleri kumasin alt kismindan ¢ikacaktir. Masura isi nakisi, bu
makineyle verilen masura isi desenleri kullanilarak yaratilir.

Masura isi desenleri hakkinda bilgi icin “Quick Reference Guide (Hizli Referans Kilavuzu)” kismina
bakin.

MASURA iSI ICIN HAZIRLIK

W Alt iplik

Masura isi icin asagidaki iplik tirlerini dneririz.

Gerekli Malzemeler

W Mekik ve masura kapag (opsiyonel)

No.5 ya da daha ince el nakis ipligi
ya da dekoratif iplik

@ Mekik (gri) Esnek orgi serit
“A” harfi ile belirtilen konumda bir ¢entik vardir. (Yaklagtk 2 mm (yakl. 5/64 ing)
B N 7 onerilir.)
| U 4 \ -
—_
1) * Genis serit ya da agir iplikler kullanilirken, hangisinin en iyi
@ Masura kapag sonucu verdigini gorebilmek igin mekik tansiyonu uygulanarak
Masura kapaginin arkasinda “B” harfi ile belirtildigi ya da uygulanmadan test nakisi yapmanizi Gneririz. 3,5 mm
gibi iki adet kiglk v-gekilli tirnak vardir. (yaklasik 1/8 in¢) gibi genis bir serit kullanilirsa, mekik
Tirnaklar, kalin iplik cekilirken yukari kalkmamasi tansiyonunun uygulanmamasini éneririz. Detayli talimatlar
icin masurayi yerinde tutmaya yardimei olur. iin, sayfa A-6 kismina bakin.
L Not
Q ¢ No.5 el nakig ipliginden agrr iplik
kullanmayin.

¢ Baz iplikler masura isi icin uygun
olmayabilir. Projenizi dikmeden 6nce
mutlaka deneme desenleri dikiniz.

Ek A-3
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MASURA IS ICIN HAZIRLIK

M Ust iplik
Nakis ipligi (polyester iplik) ya da tek filamanli
(saydam naylon) iplik.
Ust ipligin gdriinmesini istemiyorsaniz, alt iplik ile
ayni renkte saydam tek filamanli iplik ya da
polyester hafif iplik (50wt. ya da Ustii) kullanmanizi
oneririz.

M igne
Ust iplik ve kullanilan kumas igin uygun olan igneyi
kullanin. Bkz. “Adim Adim Nakis” sayfa B-46.

B Nakis ayagi

Nakis ayagi “W” ya da LED isaretcili nakis ayagi
//W+/l
*  Verilen aksesuarlar tlkeler ya da bolgelere gore
degisiklik gosterir.

B Kumas

Projenizde kullanilan ile benzer iplikler ve kumaslar
ile bir parca atik kumasa deneme desenlerini dikin.

L Not
¢ Ortaya c¢ikan sonucu kullanilan kumasin tir
etkileyebilir. Projenizi dikmeden 6nce,
projenizde kullanilan benzer bir parca
kumas Uzerine mutlaka deneme desenlerini
sikin.

Ust ipligin Takilmasi

Kullanilan iist iplik ve kumasa uygun bir
igne takin.

igneyi takma hakkinda bilgi icin, bkz. “IGNENIN
DEGISTIRILMESI” sayfa B-45.

e Nakis ayagini takin.

Makineye iist ipligi takin.

Makineye st ipligi takma hakkinda bilgi icin,
bkz. “Ust Ipligin Takilmasi” sayfa B-38.

Masura ipliginin Hazirlanmasi

Masura isi yaratmak igin, mekigin masura isi igin
uygun olan ile degistirilmesi gerekir.

Masura isi yaratmadan 6nce, mekigi ve yuvayi
temizleyin.

igne ve nakis ayagimi kaldirin ve ardindan
makineyi kapatin.

e Nakis tinitesini cikarin.

igne plakasi kapagini her iki ucundan tutun
ve cikarmak icin kendinize dogru kaydirin.

@ igne plakasi kapagdi

e Mekigi cikarin.

@ Mekik

Yuvayi ve etrafinda biriken tiftik ve tozlar
temizlemek icin bir makineyle verilen
temizlik fircasini ya da elektrikli siipiirgeyi
kullanin.

@ Temizleme firgasi
® Yuva




MASURA IS ICIN HAZIRLIK

Mekigi (gri) yumusak bir tiftiksiz bez ile
silin.
Mekigi, mekikteki A isareti asagida

gosterildigi gibi makinedeki @ isareti ile
hizalanacak sekilde takin.

*

@ mekikteki A isareti
® makinedeki @ isareti
® Mekik

Masura cevresine eliniz ile dekoratif ipligi
sarin. Asagida gosterildigi gibi dolacak
sekilde masurayi sardiktan sonra (yaklasik
%380) ipligi kesin.

Nakis icin masurayi sarma talimatlari igin, bkz. adim
©, “Desenin Secilmesi” sayfa A-8.

A DIKKAT

¢ Makineyle verilen masura ya da bu makine icin
ozel tasarlanmis masurayi kullandiginizdan
emin olun. Bagska masuranin kullanimi hasar ya
da yaralanmalara neden olabilir.

v X

J 1 IT

L ]

@
*  Gergek boyut
@ Bu model
@ Diger modeller
® 11,5 mm (yaklasik 7/16 ing)

L Not

Q e Mekik (gri), masura isi disindaki isleri dikmek
icin kullanilamaz. Masura igini yarattiktan
sonra, mekigin ¢ikariimasi ve temizlenmesi
hakkinda bilgi i¢in “Masura Ipliginin
Hazirlanmasi” sayfa A-4 kismindaki
adimlara bakin ve ardindan standart mekigi
(gri) yeniden takin.

L Npt
Q ¢ Ipligi yavasca ve diizglin sekilde masuraya
sarin.
¢ En iyi sonug icin, iplik rahat ve bukilmeden
kalacak sekilde masurayi sarin.

A DIKKAT

e Masura isini olustururken mekigi (gri)
kullandiginizdan emin olun. Baska bir mekigin
kullanimi ipligin dolanmasina ve makinede
hasara neden olabilir.

e Mekigin diizgiin takildigindan emin olun.
Mekik yanhs takildiysa, iplik dolanabilir ya da
makine hasar gorebilir.

Makas ile olabildigince masuraya yakin
sekilde iplik kuyrugunu dikkatlice kirpin.

@ Sarimis ipligin baglangici

A DIKKAT

« iplik, masuranin iistiinii cok asarsa, iplik
dolanabilir ya da igne kirilabilir.

Ek A-5
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MASURA IS ICIN HAZIRLIK

@ Masura sargisini ipligiyle beraber takin. [ | Tansiyon masura ipli{;ine
Tansiyonun masura ipligine uygulanip uygulanmadlglnda
Eygr?nmayacagl kullanilmakta olan iplik tlirtine Deneme desenindeki masura ipligi cok sikiysa ve
ag.l " oo mekik tansiyon ayari ise yaramiyorsa, ipligi tansiyon
H Tan5|yon masura |p||g|ne yayindan gecirmeyin.
uygulandiginda o , -
o o _ Iplik sagdan ¢oziilecek sekilde masurayi sol elinizle
Masurayr mekige iplik soldan ¢oziilecek sekilde tutun ve ipligin ucunu sag elinizle tutun.
takin.

Ardindan, asagida gosterildigi gibi ipligi tansiyon
yayindan diizgiince gegirin.

@ Tansiyon yayi

. Yaklasik 8 cm (yaklasik 3 in¢c) masura

A DIKKAT ipligini cekin.

e Masurayi sararken ipligin yipranmadigindan
emin olun. Soyulmus iplik ile nakis yapilmasi,
ipligin mekigin tansiyon yayinda takilmasina,
ipligin tamamen dolanmasina ya da makinede
hasara neden olabilir.

e Masura ipligini igne plaksi kapagindaki
kanaldan gecirmeyin, aksi takdirde alta iplik —H—
gecirme diizgiin yapilamaz.

Kasnaktaki isaret makinenin orta istii kismi
ile hizalanana dek kasnag elinizle
kendinize cevirirken (saatin tersi yonde) iist
ipligin ucunu hafifce tutun.




MASURA IS ICIN HAZIRLIK

Masura ipligini igne plakasindan gecirmek igne plakasi kapagini ve masura kapagini
icin st ipligi hafifce cekin. tirnaklar ile takin.

igne plakasi kapagini takma hakkinda bilgi icin, bkz.
“Yuvanin Temizlenmesi” sayfa A-15.

— Masura ipligi ilmegi igne plakasindaki delikten
cikar.

Masura ipligi ilmeginden cimbizi sokun ve

masura ipligini igne plakas iistiine dogru © Masura kapag
cekin ® Tirnakl masura kapagi

Ust ipligi masura ipligi ile hizalayin ve o
ardindan yaklasik 10 cm (yaklasik A DI KK AT
4 ing) ipligi cekin ve makinenin arkasina e Masura isi yaratirken, tirnakli masura kapagini

dogru baski ayaginin altindan gegirin. kullanin, aksi takdirde iplik dolanabilir ya da
igne kirlabilir.

LY Npt
¢ [gne plakasi kapagini takarken, ipligi
ezmesine izin vermeyin.

@ Nakis tinitesini takin.

LY Not
Q ¢ Nakis Unitesini takarken, ipligi ezmesine izin
vermeyin.

e Masura ipligi yenisi ile degistirildiginde, €
numaral adimdan itibaren proseduri tekrar
edin, aksi takdirde alta iplik gecirme diizgin
yapiimaz.

— Bu, st ve alt iplik takma islemini tamamlar.

Ek A-7
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MASURA iSi YARATMA

MASURA iSI YARATMA

Desenin Secilmesi

e Bir masura isi nakis desenini se¢cmek icin,

LY Not
* “MASURA iSi iCIN HAZIRLIK” sayfa A-3
kisminda acgiklandigi gibi makineyi masura
isi icin hazirlayin.

o Nakis ayagini ve nakis iinitesini takin.

Desen icin yeterli miktarda sarilmis bir
masurayi takin.

L Not
e Masura isinin nakis desenleri “B”,
“Embroidery Edit (Nakis Dlizenleme)”

ekraninda kullanilamaz (S4& 5

L Not
e Her desen icin tahmini masura iplik
uzunlugu icin, makineyle verilen “Quick
Reference Guide (Hizll Referans Kilavuzu)”
kitapg¢igina bakin. Yeterli iplik ile sarnlmig bir
masura kullanin. Masuradaki iplik dikis
sirasinda biterse, nakis tamamlanamaz.

* iplik kalinligina bagli olarak, masuray: yeterli
uzunluktaki iplik ile sarmak mimkuin
olmayabilir. Bu durumda, masuray! yeniden
sarmayi deneyin ya da daha hafif bir iplik
kullanin.

Masura ipligini igne plakasi iistiine dogru
cekin.

6 ogesine basin.

— Tagsiyici baslatma konumuna hareket edecektir.

a % ogesine basin, ardindan masura isi

nakis desenlerinden birini secin.

Masura isinin nakis desenleri “B” harfi ile tusun
sol alt kdsesinde goriinir.

8

@ “B” isareti

— Secilmis olan ayardan bagimsiz olarak, otomatik
iplik kesme fonksiyonu kapatilir.

— Bir masura isi nakis deseni segildiginde, nakis hizi
sadece 100 spm ile azami 350 spm arasinda
ayarlanabilir.

+1s Not

\Q e Masura isi desenleri icin dikisin basi ve sonu
belirlenir. Normal nakis igin kullanilamazlar.

e Masura isi icin 6nerilen varsayilan ayar 100
spm'dir.




MASURA iSi YARATMA

A DIKKAT

e Masura isi dikilirken, masura isi icin bir nakis deseni
sectiginizden emin olun. Baska bir desen secilirse,
makine hasar gorebilir.

L Not
¢ Bir masura isi nakis deseni segildiginde,
masura isi nakis dikis hizi 100 spm olarak
varsayilan degere getirilir. Ayarlar ekrani
hizin sadece 100 spm ile azami 350 spm
arasinda ayarlanmasina izin verecektir.

z/a Kisa Not
e Masura isi icin bir nakis deseni secildiginde,
otomatik iplik kesme fonksiyonu kapatilir.
Ardindan, masura isi haricindeki bir desen
segilirse, otomatik iplik kesme fonksiyonu
nakis isi secilmeden énce secilen ayara
dénddaruldr.

e ogesine basin.

— Dikis ekrani gosterilir.

I s m

Rl
%

B 75.0mm O uo E]

I BLoe 1

S [ ]
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S 1, Not

¢ Masura isi kumasin tersinden dikildiginden,
ekranda gdsterilen desen son dikilen
nakisin bir ikiz goérinttsu olarak gorindr.
Gerekirse, gézden gecirmek icin gorintlyl
cevirin. Ayrica, nakis ekraninda gdsterilen
iplik renkleri ile dikis yaparken ekranda
gosterilen ile uyumlu bir masura ipligi secin.

()

M ¢

0]

-
]
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g

<

@ Ekranda gosterilen resim @ Dikilen nakis
(Kumasin diizl)

z/a Kisa Not
e Masura isi icin olan nakis desenlerinde

boyut ve iplik yogunlugu degistirilemez.
Ayrica, otomatik iplik kesme fonksiyonu da
acllamaz.

ogesine basin ve ardindan iist ipligin
tansiyonunu ayarlayin.

Ust ipligin tansiyonunu ayarlama hakkinda bilgi
icin, “Iplik Tansiyonunun Ayarlanmasi”
sayfa E-30 kismina bakin.

—EE

END COLOR | JUMP STITCH
TRIM i TRIM

z/a Kisa Not
e Ust iplik tansiyonu icin 6 ile 8 arasi bir ayar

Onermekteyiz.

Emm

=i

Ek A-9

>

~

IsewnINSN|O utuIS| eInsew



MASURA iSi YARATMA

Nakisa Baglayin

Sabitleyici iistte duracak sekilde kumasin
diiz tarafi asagiya bakarak kumasi
yerlestirin. Desenin boyutuna uygun bir
nakis kasnagi kullanin ve ardindan kasnagi
makineye takin. Bu desenler, kumasin
tersinden dikilirler bu nedenle teknik olarak
normal nakisin “tersinden” calismis
olursunuz.

@ Kumasgin tersi

A DIKKAT

¢ Nakis icin daima bir sabitleyici malzeme kullanin.
Aksi takdirde, igne kirilabilir ve yaralanmalara
neden olabilir. Bir sabitleyici malzemenin
kullanilmamasi projenizin kalitesini bozabilir.

e ogesine basin.

©

ogesine basin.

— Ekran degisir ve tim tuslar ile calistirma diigmeleri
kilitlenir.

Baski ayagi kolunu kullanarak baski ayagini
kaldirin.

Masura ipligini kumasin iistiine getirmek
icin, ist ipligi tutarken kasnagi saatin tersi
yonde cevirin.

Asagida gosterildigi gibi, masura ipligini
kumastan gecirmek icin st ipligi cekin.

@ Ustiplik
® Masura ipligi

z/a Kisa Not
e Masura ipligi cekilemezse, masura ipliginin
ylzeye cekilmesini saglamak amaciyla
kucuk bir delik yaratmak icin bir tig kullanin.

Tiim tuslarin ve diigmelerin kilidini agmak

icin JEEIKEg 0gesine basin.

e Baski ayagini indirin.

Dikisin baslangicina donmeniz gerek
ve ardindan ogesine basin.

[t oo (o] o] o]

— Nakis kasnag dikisin baslangicina hareket eder.

Ust iplik ile masura ipligini tutarken,
desenin bir kismini dikin.




MASURA iSi YARATMA

Makineyi durdurun ve iplikleri sabitlemek
icin iist iplik ile masura ipligini birlikte
baglayin.

Deseni bitirmek icin yeniden dikise
baslayin.

igneyi ve baski ayagini kaldirin, nakis
kasnagini cikarin ve ardindan iist ipligi ve
masura ipligini kesin.

iplikleri keserken, diizgiin sabitlenebilmeleri icin

yeterli uzunlukta iplik biraktiginizdan emin olun.

=

=

Serit dikis ignesi gibi bir elde dikis ignesi
kullanarak, masura ipligini kumasin tersine
dogru cekin ve iist iplik ile masura ipligini
birbirine baglayin.

z/a Kisa Not
¢ Desenin baslangi¢c noktasi ile bitis noktasi

arasinda bir bosluk varsa, yeterli bir iplik
uzunlugunu birakin, iplikleri kesin ve kumasi
makineden cikarin. Baglangi¢ ve bitis
noktalarini baglamak amaciyla birkac dikis
yapmak icin bir serit nakis ignesi kullanin.

Kumasi nakis kasnagindan cikarin ve
tamamlanmis nakisi kontrol edin.

(
V)
=y
—-
L
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<

{
\

@ Kumasin dizi ® Kumagin tersi

istenen sonuclar alinamadiysa, masura ipligi
ile iist ipligin tansiyonunu ayarlayin ve
ardindan deseni yeniden dikmeyi deneyin.

Daha fazla bilgi icin, bkz. “IPLIK TANSIYONUNUN
AYARLANMASI” sayfa A-12.

“ Kisa Not
¢ Sonraki desen igin yeterli masura ipliginin
bulundugundan emin olmak i¢in her masura
isi nakis deseninin ardindan masurayi
kontrol edin.

¢ Masura isi desenini secerken, nakis hizi
“100 spm” olarak ayarlanir. Nakis hizini
degistirmek icin, bkz. “Nakis Hizinin
Ayarlanmasi” sayfa E-33.

Ek A-11
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IPLIK TANSIYONUNUN AYARLANMASI

IPLIK TANSIYONUNUN AYARLANMASI

Deneme nakislarini yapip dikis sonuglarini kontrol ettikten sonra, gerekirse iplik tansiyonlarini ayarlayin.
Tansiyonlarr ayarladiktan sonra, sonuglari kontrol etmek icin deneme nakislarini yeniden yaptiginizdan emin olun.

M Ust iplik tansiyonunun ayarlanmasi

Masura isini yaratirken st iplik tansiyonu icin 6 ile 8
arasi bir ayar 6nermekteyiz.
Bkz. “Iplik Tansiyonunun Ayarlanmasi” sayfa E-30.

B Masura ipligi tansiyonunun
ayarlanmasi

Ust iplik tansiyonu ayarlandiktan sonra istenen dikis
yaptlamiyorsa, masura ipliginin tansiyonunu ayarlayin.
Masura ipliginin tansiyonu, masura isi icin mekigin (gri)
yarik bagli (-) vidasi gevrilerek ayarlanabilir.

®

@ Yildiz vidayi cevirmeyin (+).
® Kiclk bir tornavida ile ayarlayin.

Masura ipligi tansiyonunu artirmak igin, yarik basli
vidayi (-) 30° ila 45° saat yoniinde cevirin.

/
<
B\~

9/
N

<@

Masura ipligi tansiyonunu azaltmak icin, yarik bagl
vidayi (-) 30° ila 45° saatin tersi yonde cevirin.

| C
3<
0

i
Q

LY Not
e Mekikteki (gri) vidanin gcevrilmesi asagida
gOsterildigi gibi yayli plakayi yukari itebilir.
Bu olursa, mekig@in (gri) Ust ylizeyinden
asagida olacak sekilde yayl plakayi bir
tornavida ile yavasc¢a bastirin ve ardindan
mekigi makineye takin.

[ /@

@ Yayl plaka

A DIKKAT

¢ Mekik iizerindeki yildiz (+) vidanin konumunu
DEGISTIRMEYIN; aksi halde mekik zarar gérebilir
ve ise yaramaz hale gelebilir.

e Yarikh vidayi (-) cevirmek zorsa, gii¢ kullanmayin.
Viday1 cok fazla cevirmek veya her iki yonde de
(doniis) giic uygulamak mekige zarar verebilir. Zarar
gormesi halinde mekik dogru tansiyonu koruyamaz.

L Not

Q e Masura ipligi tansiyonu sikiysa, masura
mekige takildiginda iplik tansiyon yayindan
gegcirilemez. (Bkz. “Tansiyon masura ipligine
uygulanmadiginda” sayfa A-6.)




SORUN GIDERME

gecemeyecek sekilde ¢ok kalindir. Bu durumda, st
ipligi masura iplikleri ile mutlaka uyumlu hale
getirin.

tarafina dogru tutun.

Kugik sorunlar igin gesitli ¢oziimler asagida agiklanmistir. Sorun hala devam ediyorsa, yetkili saticinizla ya da en
yakin yetkili Brother bayisi ile irtibat kurun. 1
M iplik yanlislikla kesilmis ve masura B Masura isi tansiyonunun diizeltilmesi
ipligi makine iginde Slkl§ml§ *  Ust iplik kumagin masura tarafinda gosterilirse, st
tansiyonu arttirin (Bkz. “IPLIK TANSIYONUNUN QZ)
o Nakis kasnagini cikarin. AYARLANMASI” sayfa A-12). =
*  Ust iplik hala kumasin masura tarafinda il
.. » gosteriliyorsa, masura ipliginin tansiyonunu azaltin z
Ipligi, kumasin yanindan igne plakasinin ya da masura tansiyonu ortadan kaldirin. (Bkz. 5
tistiinden kesin ve kumasi cikarin. “IPLIK TANSIYONUNUN AYARLANMASI” o
sayfa A-12.) &
Masurayi ¢ikarin ve ardindan makinenin sol ¥ Bazi masura iplikleri kumasgin tersinden =
c
3
&

Ornek: Masura isi icin nakis desenleri

@ @

e Nakis ayagini indirin.
@ Dogru tansiyon

@® Ust iplik tansiyonu ¢cok az ya da masura ipligi

ipligi baski ayaginin soluna dogru tutarak tansiyonu gok ytiksek.
masura ipligine hafif bir tansiyon uygulayn.
“Iplik Kesici” diigmesine yeniden basin. B Masura ip"gi, mekigin tansiyon

yayina takilmakta

Masura ipligine tansiyon uygulamadan nakis yapin.
(Bkz. “Tansiyon masura ipligine uygulanmadiginda”
sayfa A-6.)

A DIKKAT

o ipligi zorla cekmeyin, aksi takdirde makine zarar
gorebilir.

Ek A-13
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BAKIM

BAKIM

A DIKKAT

¢ Temizlemeden 6nce makinenin fisini prizden cekin. Aksi halde, elektrik carpmasi ya da yaralanma olabilir.

N >

Yaglama kisitlamalari

Bu makineye zarar vermekten kaginmak igin,
makine kullanici tarafindan yaglanmamasi gerekir.
Bu makine, dogru calismayi saglamak icin gerekli
miktarda yag uygulanarak tretilmistir ve bu durum
periyodik yaglamayi gereksiz kilar.

Ornegin, kasnagi cevirmekte zorluk ya da normal
olmayan ses gibi sorunlar ortaya ¢ikarsa, makineyi
hemen durdurun ve yetkili saticinizla ya da en
yakin yetkili servis merkezi ile temasa gegin.

Makinenin saklanmasina iligkin
onlemler

Makineyi asagida aciklanan konumlardan
higbirinde saklamayin, aksi halde yogusma
sonucu olusan paslanma ile makinede hasar
meydana gelebilir.

*  Oldukga ylksek sicakliklara maruz kalan yerlerde

*  Oldukga dusiik sicakliklara maruz kalan yerlerde

* Asirt sicakhk degisimlerine maruz kalan yerlerde

*  Yiksek neme ya da buhara maruz kalan yerlerde

*  Bir alev, isitict ya da klima yakininda bulunan yerlerde
*  Dis mekanda ya da dogrudan glines 15181 alan yerlerde
*  Oldukea tozlu ya da yagli ortamlara maruz kalan yerlerde

L Not

Q e Bu makinenin &mrini uzatmak igin,
periyodik olarak bunu agin ve kullanin. Bu
makineyi uzun sure kullanmadan saklamak
verimini dugurebilir.

LCD Ekranin Temizlenmesi

Ekran kirliyse, kuru ve yumusak bir bezle ekrani hafifce
silin. Organik solventler ya da deterjanlar kullanmayin.

L Not
¢ LCD ekrani islak bir bezle silmeyin.

z/a Kisa Not
e Zaman zaman LCD ekran (zerinde

bugulanma olusabilir; ancak bu durum bir
bozukluk degildir. Bir slire sonra, bulanikhk
yok olacaktir.

Makine Govdesinin Temizlenmesi

Dikis makinesinin ylzeyi kirliyse, nétr bir deterjan
ile bir parga bezi hafifce islatin, iyice sikin ve
ardindan makinenin ylizeyini silin. Ardindan kuru
bir bez ile tekrar silin.
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Yuvanin Temizlenmesi

Yuvada veya mekikte toz veya kir birikirse, makine
diizglin ¢alismaz ve masura ipligi tespit
fonksiyonu ¢alismayabilir. En iyi sonug igin
makineyi temiz tutun.

igneyi kaldirmak igin “igne Konumu”
diigmesine basin.

e Ana giic diigmesini KAPATIN.
igneyi ve nakis ayagini ¢ikarin (bkz. sayfa
B-42 ila B-45).

e Takili ise nakis initesini cikarin.

6 igne plakasi kapagini her iki ucundan tutun
ve kendinize dogru kaydirin.

@ Igne plakasi kapagi
— Igne plakasi kapagi ¢ikarilir.

6 Mekigi tutun ve cekip cikarin.

W
&7
<

"'“\
/45

@ Mekik

Ek A-15



BAKIM

* Mekigi takmadan 6nce belirtilen noktalarin

Yuvada ve masura ipligi sensorii etrafinda
hizalandigindan emin olun.

biriken tiftik ve tozlar temizlemek tizere bir

temizlik fircasi ya da elektrikli siipiirge

kullanin. A DI KKAT

¢ Hicbir zaman ¢izik bir mekik kullanmayin, aksi
halde Ust iplik digtmlenebilir, igne kirnlabilir
ya da dikis performansinda azalmalar s6z
konusu olabilir. Yeni bir mekik icin (parca
kodu: XC8167-551 (vidada renk yok),
XE8298-001 (gri, masura isi igin)), bayinize ya
da en yakin yetkili bayiye basvurun.

¢ Mekigi dogru bir sekilde yerlestirdiginizden
emin olun, aksi halde igne kirilabilir.

@ Temizleme firgas! igne plakasi kapagindaki tirnaklari igne
@ Yuva . . plakasina gecirin ve kapagi yeniden geri
® Masura ipligi sensori kaydlrln.

L Not

¢ Mekige yag koymayin.
e Masura iplik sensériinde tiftik ya da toz
birikirse, sensér diizglin ¢calismayabilir.

Mekigi, mekikteki A isareti asagida
gosterildigi gibi makinedeki @ isareti ile
hizalanacak sekilde takin.

Q e Eger igne plakasi cikartilirsa, mekigi
takmadan 6nce yeniden takiimasi ve
vidalarinin sikistirimasi 6zellikle cok
6nemlidir.

*

@ mekikteki A isareti
@ makinedeki @ isareti
® Mekik




BAKIM

Mekik Alanindaki Kesicinin
Temizlenmesi

igne plakasinin altindaki kesici temizlenmelidir.
Kesici tizerinde toz veya tiftik birikirse, “Iplik
Kesici” digmesine basildiginda veya otomatik
iplik kesme fonksiyonu kullanilirken ipligin
kesilmesi zor olacaktir. Iplik kolayca
kesilmediginde kesiciyi temizleyin.

igne plakasi kapagini ¢ikarmak igin
“Yuvanin Temizlenmesi” sayfa A-15
kismindaki @ ile @ arasi adimlar takip
edin.

igne plakasi vidasini gevsetmek ve cikarmak
icin makineyle verilen tornavidayi kullanin.

Mekik alanindaki kesicide biriken tozlari
temizlemek iizere bir temizlik fircasi ya da
elektrikli siipiirge kullanin.

@ Kesici

A DIKKAT

¢ Kesiciye dokunmayin, aksi takdirde
yaralanmalar meydana gelebilir.

igne plakasimi takmak icin makineyle
verilen tornavidayi kullanin.

N >

igne plakasi kapagindaki tirnaklar igne
plakasina gecirin ve kapagi yeniden geri
kaydirin.
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Bakim Mesaji Hakkinda

@

Preventive maintenance is recommended.

-

0

Bu mesaj goriindiiglinde, normal bir bakim
kontroli icin makinenizi yetkili bir bayiye ya da en
yakin yetkili servis merkezine gotlirmeniz onerilir.

tizerine basmanizla birlikte bu mesajin
gitmesi ve makinenin ¢alismaya baglamasi
durumunda bile uygun bakim islemleri yapilana
kadar mesaj birkac kez daha gorlinecektir.

Bu mesaj goriindiiglinde, makinenizin gerektirdigi
bakimi diizenlemek icin zaman ayiriniz. Bu tir
adimlar, gelecekte kesintisiz sekilde makineyi
kullanmanizi saglayacaktir.

Ek A-17



EKRANIN AYARLANMASI

EKRANIN AYARLANMASI

Ekran Gosterim Parlakhiginin
Ayarlanmasi

Ekran belli durumlarda ¢ok net gériinmiiyorsa,
ekran parlakhgini ayarlayabilirsiniz.

o ogesine basin.

— Ayarlar ekrani gériiniir.
e Avyarlar ekraninda 3. sayfayi goriintiileyin.
e Ekran goriiniimii parlakhgini ayarlamak icin

— yada ogesine basin.

T o :
20wz {24
B e

coe] L

Avyarlar ekranindaki sayr azaldikca ekran kararir.
Say arttikga ekran daha parlak goriinir.

WS 12:00

*

Dokunmatik Panel Arizah

Bir tusa bastiginizda ekran diizgiin yanit
vermiyorsa (makine islem yapmaz ya da farkli bir
islem yapar), uygun ayarlari yapmak icin asagidaki
adimlari takip edin.

Parmaginizi ekran tutarak, ana salteri
KAPALI ardindan ACIK konuma getirin.

— Dokunmatik panel ayar ekrani gosterilir.

Verilen dokunmatik kalemi kullanarak, 1 ile
5 arasi bir sirayla her + isaretinin ortasina
hafifce dokunun.

v1s Not

Q ¢ Ekrana dokunmak icin sadece verilen
dokunmatik kalemi kullanin. Mekanik bir
kalemi, pimi ya da keskin bir cismi
kullanmayin. Ekrana ¢ok fazla bastirmayin.
Aksi takdirde, hasara neden olunabilir.

+2 +3

e Ana giicii KAPATIN, ardindan tekrar ACIN.

\\'I Not

¢ Ekran ayarini tamamlarsaniz ve ekran hala
yanit vermiyorsa ya da ayari

yapamiyorsaniz, yetkili bayinize basvurun.




SORUN GIDERME

SORUN GIDERME

Makine diizglin bir sekilde calismazsa, servisi aramadan 6nce asagidaki olasi problemleri kontrol edin.
Pek ¢ok sorunu kendi basiniza giderebilirsiniz. Daha fazla yardima ihtiyaciniz olursa, Brother Solutions
Center tarafindan sunulan, en son Sik Sorulan Sorulara ve sorun giderme ipuglarina basvurabilirsiniz.

“ http://solutions.brother.com ” adresinde bizi ziyaret edin.

Sorun hala devam ediyorsa, yetkili saticinizla ya da en yakin yetkili servis merkeziyle irtibat kurun.

Sorun Neden Coziim Sayfa
iplik kumasin tersinde |Uste iplik takma yanlis. Makineye iplik takma ve makineye yeniden B-38
dolanir. iplik takma adimlarini kontrol edin.
Segili kumas igin yanlis igne ya da ipligin Kullanilacak igne ve iplik hakkinda bilgilere B-46, E-21
kullanimi. bakin.
Ust iplik gok gergin.  |Masura ipligi yanlis takiimis. Masura ipligini diizgiin sekilde takin. B-36
igneye iplik igne dogru konumda degil. igneyi kaldirmak igin “igne Konumu” B-10
takilamiyor digmesine basin.
igne diizglin takilmamis. igneyi yeniden diizgiince takin. B-45
igne gevrilmis, egilmis ya da ucu kérelmis. igneyi degistirin. B-45
Baski ayagi kolu ile Baski ayagi, “Baski Ayagi Kaldiric” diigmesi ile | Baski ayagini indirmek igin “Baski Ayagi B-10
baski ayagi kaldirild. Kaldirici” digmesine basin.
alcaltilamiyor
iplik tansiyonu yanlis | Uste iplik takma yanlis. Makineye iplik takma ve makineye yeniden B-38
iplik takma adimlarini kontrol edin.
Masura yanls ayarlanmigtir. Masurayi sifirlayin. (igne plakasi cikarnimissa, B-36
igne plakasini yeniden takin ve mekigi
takmadan 6nce vidalar sikin.)
Segili kumas igin yanlis igne ya da ipligin Kullanilacak igne ve iplik hakkinda bilgilere B-46, E-21
kullanimi. bakin.
Nakis ayagi diizglin takiimamis. Nakis ayagini yeniden diizgiin takin. B-42
iplik tansiyonu yanlis ayarlanmis. iplik tansiyonunu ayarlayin. E-30
Masura ipligi yanhs sariimis. Diizglin sariimis bir masura kullanin. B-31
igne cevrilmis, egilmis ya da ucu kérelmis. igneyi degistirin. B-45
Ust iplik kopar Makineye diizgiin iplik takilimamis (yanhs bobin | Makineye dlzgilin sekilde yeniden iplik takin. B-38
kapag kullaniimig, bobin kapagi gevsek, iplik
igne mili iplik gegiriciyi yakalamiyor, vb.)
igne gevrilmis, egilmis ya da ucu kérelmis. igneyi degistirin. B-45
Mekikte gizikler var. Mekigi degistirin ya da yetkili bayinize A-15
basvurun.
Ust iplik tansiyonu gok yiiksek. iplik tansiyonunu ayarlayin. E-30
Segili kumas igin yanlis igne ya da ipligin Kullanilacak igne ve iplik hakkinda bilgilere B-46, E-21
kullanimi. bakin.
iplik bikilmis. Biikulmus ipligi kesmek ve yuvadan, vb. -
¢ikarmak icin makas, vb. kullanin.
Baski ayagi yanindaki delikte cizikler var. Baski ayagini degistirin ya da yetkili bayinize B-42
danigin.
igne diizgiin takilmamis. igneyi yeniden diizgiince takin. B-45
iplik digiimlenmis ya da dolanmis. Ust ve alt ipligi yeniden takin. B-36, B-38
Bu makineye 6zel olarak tasarlanmis bir masura | Yanlis masuralar diizgiin calismaz. Sadece bu B-36
kullaniimamis. makine igin 6zel Uretilmis olan bir masurayi
kullanin.
Masura ipligi Masura yanls ayarlanmistir. Masura ipligini dogru sekilde yeniden B-36
kopmakta ayarlayin.
Masura Ulzerinde ¢izikler var ya da dizgin Masurayi degistirin. B-36
dénmiyor.
iplik bukilmis. Bikulmis ipligi kesmek ve yuvadan, vb. -
cikarmak icin makas, vb. kullanin.
Bu makineye 6zel olarak tasarlanmis bir masura | Yanlis masuralar diizgiin calismaz. Sadece bu B-36

kullaniimamis.

makine igin 6zel Uretilmis olan bir masurayi
kullanin.

Ek A-19
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SORUN GIDERME

¢ikmiyor

Sorun Neden Coziim Sayfa
Masura ipligi masura |iplik masura sarici iplik kilavuzundan diizgiin ipligi diizgiin sekilde masura sarici iplik B-32
Uzerine dizgun geciriimemis. kilavuzundan gegirin.
sariimiyor. Masura yavas dénmekte. Masura sarim hizini artirmak igin masura B-34

sarim penceresinde [+] segenegine basin.
Disari ¢ikariimig iplik masuraya diizgin Cikarilan ipligi saat yonlinde 5 ya da 6 kez B-33
sariimamis. sarin.

Atlanan dikigler igne cevrilmis, egilmis ya da ucu kérelmis. igneyi degistirin. B-45
Segili kumas igin yanlis igne ya da ipligin Kullanilacak igne ve iplik hakkinda bilgilere B-46, E-21
kullanimi. bakin.

Makineye iplik yanls takilimis. Makineye iplik takma adimlarini kontrol edin B-38
ve yeniden diizglince iplik takin.

igne plakasi altinda toz ya da tiftik birikmis. Toz ya da tiftigi firga ile ¢ikarin. A-15

igne diizgiin takilmamis. igneyi yeniden diizgiince takin. B-45

igne sorunlu. igneyi degistirin. B-45

igne koptu igne diizgiin takilmamis. igneyi yeniden diizgiince takin. B-45
igne bagi vidasi sikilmis degil. igne bagr vidasini sikin. B-45
igne gevrilmis ya da egilmis. igneyi degistirin. B-45
Segili kumas igin yanlis igne ya da ipligin igne ve kumas kombinasyonunu kontrol edin. B-46, E-21
kullanimi.

Ust iplik tansiyonu gok yiiksek. iplik tansiyonu ayarini yapin. E-30

Dikis sirasinda kumas ¢ekilmis. Dikis sirasinda kumasi gekmeyin. -

Bobin kapagdi yanlis ayarlanmis. Bobin kapagini takma metodunu kontrol edin, B-38
ardindan bobin kapagini yeniden takin.

Nakis ayag@i cevresindeki deliklerde gizikler var. |Nakis ayagini degistirin ya da yetkili bayinize B-42
danisin.

Mekikte ¢gizikler var. Mekigi degistirin ya da yetkili bayinize A-15
basvurun.

igne sorunlu. igneyi degistirin. B-45

Uste iplik takma yanlis. Makineye iplik takma ve makineye yeniden B-38
iplik takma adimlarini kontrol edin.

Masura yanlis ayarlanmigtir. Masura ipligini dogru sekilde yeniden B-36
ayarlayin.

Nakis ayagdi yanhs takilmis. Nakis ayagini diizglin takin. B-42

Nakis ayaginin vidasi gevsek. Nakis ayaginin vidasini iyice sikin. B-42

Sabitleyici, nakisi yapilan kumasa takilmamis. | Sabitleyiciyi takin. E-11

Masura ipligi yanhs sariimis. Duzgln sarilmig bir masura kullanin. B-31

Kumas makineden igne cevrilmis, egilmis ya da ucu kérelmis. igneyi degistirin. B-45

beslenmiyor iplik dolanmis. Dolanmis ipligi kesin ve yuvadan cikarin. A-13

Kumas toplanmalari | Uste iplik takma ya da masuraya iplik takmada |Makineye iplik takma adimlarini kontrol edin B-36, B-38
bir hata vardir. ve yeniden diizglince iplik takin.
iplik tansiyonu yanlis ayarlanmis. iplik tansiyonunu ayarlayin. E-30
igne gevrilmis, egilmis ya da ucu kérelmis. igneyi degistirin. B-45
Bobin kapagi yanlis ayarlanmis. Bobin kapagini takma metodunu kontrol edin, B-38

ardindan bobin kapagini yeniden takin.

Dikis sirasinda yiiksek |iplik parcalari yuvaya sikismis. Yuvayi temizleyin. A-15

perdeli ses Uste iplik takma yanlis. Makineye iplik takma ve makineye yeniden B-38

iplik takma adimlarini kontrol edin.
Mekikte ¢gizikler var. Mekigi degistirin ya da yetkili bayinize A-15
basvurun.
Bu makineye 6zel olarak tasarlanmis bir masura | Yanlis masuralar diizgiin calismaz. Sadece bu B-36
kullaniimamis. makine igin 6zel Uretilmis olan bir masurayi
kullanin.
Karakter deseni ortaya |iplik tansiyonu yanlis ayarlanmis. iplik tansiyonunu ayarlayin. E-30

A-20




SORUN GIDERME

Sorun Neden Coziim Sayfa
Makine calismiyor Segili bir desen yok. Bir desen segin. E-3, E-58
“Baglat/Durdur” diigmesine basiimadi. “Baslat/Durdur” digmesine basin. B-10
Ana gug¢ digmesi acgik degil. Ana gu¢ digmesini AGIN. B-17
Baski ayagi indiriimedi. Baski ayagini indirin. B-10
Tim tus ve digmeler ile Tam tuslarnn ve digmelerin kilidini agmak igin B-42, B-45
kilitlenmistir. 6gesine basin.
LCD ekrana basilsa Ekran kilitlenmis. Ekranin kilidini agmak i¢in asagidaki tuslardan -
bile higbir sey olmuyor .
birine basin.
Kumas ters yonde Besleme mekanizmasi hasar gérmdus. Saticinizla ya da en yakin yetkili servis -
beslenmekte. merkezi ile irtibata gegin.
LCD ekrani bugulu. LCD ekranda yogusma olmus. Bir sire sonra, bulaniklik yok olacaktir. -
Nakis deseni diizgiin |Iplik bikilmds. Buikllmus ipligi kesmek ve yuvadan, vb. A-13
dikilmiyor. cikarmak icin makas, vb. kullanin.
Kumas kasnaga dogru yerlestiriimemis (kumas |Kumas kasnaga siki gerilmezse, desen silik E-14
gevsek, vs.). cikabilir ya da desen ¢ekebilir. Kumasi
kasnaga duizglin sekilde yerlestirin.
Sabitleyici malzeme takili degil. Ozellikle streg kumaslar, hafif kumaslar, kalin E-11
dokumali kumaslar ya da siklikla desen
cekmesine neden olan kumaglar ile daima
sabitleyici malzeme kullanin. Uygun
sabitleyici i¢in yetkili bayinize danisin.
Makinede bulunan bir cisme tasiyici ya da nakis |Dikis sirasinda kasnak bir seye carparsa, E-21
kasnagi dikis sirasinda carpti. desen silik gikacaktir. Alana, kasnagin dikis
sirasinda garpabilecedi bir sey birakmayin.
Kasnak kenarlan disindaki kumas dikis kolu ile |Fazla kumas dikis kolundan uzakta olacak E-14
cakismakta ve bu nedenle nakis Unitesi hareket |sekilde kumasi yeniden nakis kasnagina takin
edememekte. ve deseni 180 derece cevirin.
Kumas ¢ok agir, bu nedenle nakis Unitesi rahat |Agir tarafi hafifge kaldirmak ve diizgin -
hareket edemiyor. tutmak igin buyuk bir kalin kitap ya da benzeri
cismi kol kafasinin altina yerlestirin.
Nakis deseni diizgiin |Kumas, tabladan sarkmakta. Kumas nakis sirasinda tabladan sarkiyorsa, E-21
dikilmiyor. nakis Unitesi rahatga hareket etmeyecektir.
Masadan aslimayacak sekilde kumasi
yerlestirin ya da kumasi slriiklenmeye karsi
sabitleyin.
Kumas bir seye takilmakta. Makineyi durdurun ve takilmayacak sekilde -
kumasi yerlestirin.
Dikis sirasinda nakis kasnagi ¢ikarildi (6rnegin, |Dikis sirasinda nakis ayagina ¢arpilir ya da E-26
masurayi sifirlamak igin). Nakis kasnagi nakis Unitesi hareket ederse, desen
cikarilirken ya da takilirken nakis ayagina cikmayacaktir. Dikis sirasinda nakis kasnagi
carpildi ya da hareket ettirildi ya da nakis Unitesi |¢ikarilirken ya da takilirken dikkatli olun.
hareket ettirildi.
Sabitleyici yanlis takilmis, 6rnegin nakis Sabitleyiciyi dlizgln takin. E-11
kasnagindan kuguktar.
Nakis sirasinda Iplik tansiyonu ayari yanlis. Iplik tansiyonunu ayarlayin. E-30ila E-32
kumasin y}'jz"eyinde Kullanilmakta olan kumas, iplik ve desen Nakis ignesi plaka kapagini kullanin. E-22
ilmekler goriinmekte | kombinasyonu igin tist ipligin tansiyonu yanlis
ayarlanmis.
Mekik ile masura ipliginin kombinasyonu yanlis. | Dogru kombinasyon kullanilacak sekilde E-21
mekik ya da masura ipligini degistirin.
Nakis Unitesi Segcili bir desen yok. Bir desen secin. E-3, E-58
caligmiyor Ana gii¢ diigmesi acik degil. Ana giic diigmesini ACIN. B-17
Nakis Unitesi diizgiin takilmamis. Nakis Unitesini dogru olarak yeniden takin. B-47
Unite baslatimadan énce nakis kasnag takildi. |Baslatma islemini dogru sekilde yapin. B-47
LED isaretgisine sahip |Kalin ya da elastik kumas ile, konum sadece Kumasin kalinhdina gére konumu elle B-44
nakis ayagi isaretgisi |kumastaki kaldiriimis kisimlarda ayarlayin.
“W+” konumu diizglin |degistirilecektir.
gostermiyor Cok bozuk bir ylizeye sahip bir kumas ile, isaretci gsterimi sadece bir referans olarak B-43

konum diizgiin olarak hizalanmamistir.

kullaniimahdir.

Ek A-21
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HATA MESAJLARI

Sorun Neden Coziim Sayfa
Sensor kalemi ile Sensor kalemi kalibre edilmemis. Sensor kalemini ilk kez kullanmadan 6nce, B-56
belirtme dogru olarak mutlaka kalibre edin.
yapilamiyor Kalem kalibre edildigi andakinden farkli bir Sensér kalemini kullanirken, kalibre edildigi B-56
sekilde tutuluyor. andakine benzer bir aglyla tuttugunuzdan
emin olun.
Kalem biraz farkl bir agida tutulursa belirtilen
konumda kayma olabilir. Bu durumda, segimi
yaptiktan sonra hassas ayarlamalar yapin.

A DIKKAT

* Bu makine bir iplik tespit aygiti ile donatilmigtir. Ust ipligi takmadan énce “Baslat/Durdur” diigmesine
basilirsa, makine diizgiin calismayacaktir. Ayrica, secilen desene bagli olarak, igne kalkik olsa bile makine
kumasi besleyebilir. Bunun nedeni igne mili ayirma mekanizmasidir. Bu anlarda, makine normal dikiste
yapilandan farkli bir ses verecektir. Bu bir arizaya isaret etmez.

Dikis sirasinda elektrik kesilirse:

Ana gii¢ diigmesini KAPATIN ve makinenin fisini cekin.

Makineyi yeniden baslatirsaniz, makineyi diizgiin calistirmak icin talimatlar takip edin.

HATA MESA]JLARI

Makine diizglin ayarlanmamis ve “Baslat/Durdur” diigmesine basiimissa ya da calisma prosediirii yanlis
ise, makine ¢calismaz. Bir alarm sesi calar ve LCD ekranda hata mesaji goriintiilenir. Bir hata mesaji
gosterilirse, mesajdaki talimatlari takip edin.

Asagida hata mesajlarinin bir agiklamasi verilmistir. Gerektiginde bu agiklamalara bagvurabilirsiniz (Hata

mesaji ¢iktiginda tusuna basar veya islemi dogru bir sekilde gerceklestirirseniz, mesaj kaybolur).

A DIKKAT

¢ Makineye yeniden iplik taktiginizdan emin olun. Makineye iplik takmadan “Baslat/Durdur” diigmesine
basarsaniz, iplik tansiyonu yanhs olabilir ya da igne kirilarak yaralanmaya neden olabilir.

isaretler Hata Mesajlan Neden/C6ziim

A malfunction occurred. Turn the machine off, then on again. |Bazi arizalar oldugunda bu mesaj gosterilir.
(Bir ariza oldu. Makineyi kapatin ve tekrar agin.)

Attach the embroidery frame. (Nakis kasnagini takin.) i . . .
Nakis ekraninda gz | 6gesine bastiginizda, nakis kasnagi

takilmazsa bu megé’)rﬂnﬂr. (bkz. sayfa B-58)

®

Check and rethread the upper thread. (Ust ipligi kontrol edin ve |Bu mesaj Ust ipligin koptugu veya dogru bir sekilde takilmadig
yeniden gegirin.) ve “Baslat/Durdur” digmesine basili oldugu zaman
gorintdlenir.

®

Data volume is too large for this pattern. (Bu desen igin veri Duzenlediginiz desenler ¢ok fazla bellek kapladiginda ya da
hacmi ¢cok buyuk.) bellek icin cok fazla desen duizenlerken bu mesaj gosterilir.

®

Failed to save file. (Dosya kaydedilemedi.) 100'den fazla ayar ekran goruntiist dosyasini USB'ye
kaydetmeye calistiginizda bu mesaj gériiniir. Bu durumda,
USB ortamindan bir dosyayi silin ya da farkl bir USB ortami
kullanin. (bkz. sayfa B-28)

Lower the presser foot lever. (Baski ayadi kolunu indirin.) Baski ayagi kolu kaldirildiginda/igne indirildiginde “Baski Ayagi
Kaldiric1” digmesine basilirsa bu mesaj gdsterilir.

®

®

Move the sensor pen away from the currently marked position.
(Sensor kalemini isaretli olan konumdan uzaklastirin.)

digmesine basmadan 6nce sensor kalemi ucunu belli bir

®

sure basili tutarsaniz bu mesaj gérinir. Sensor kalemini gegerli
konumdan uzaklastirin.
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HATA MESAJLARI

isaretler

Hata Mesaijlan

Neden/C6zim

Not enough available memory to save the pattern. Delete
another pattern? (Deseni kaydetmek icin yeterli bellek yok.
Baska bir desen silinsin mi?)

Bellek doluyken ve desen kaydedilemediginde bu mesaj gosterilir.

OK to automatically lower the presser foot? (Baski ayagi
otomatik olarak indirilsin mi?)

6gesine basildiginda bu mesaj gosterilir (baski
ayagi kaldinimis).

OK to delete the selected pattern? (Secili desen silinsin mi?)

Segili desen silinmek lizereyken bu mesaj gdsterilir.

@
@

OK to recall and resume previous memory? (Onceki bellek geri
cagrilip devam edilsin mi?)

Dikis sirasinda makine kapatilir ve yeniden agilirsa bu mesaj
goérandr.

6gesine basarak makineyi kapatildigi konuma (desen

konumu ve dikis sayisi) gotiiriin. igne konumunu hizalamak ve
desenin geri kalanini dikmek icin “Dikis Sirasinda iplik
Koparsa” sayfa E-27 kisminda agiklanan prosedurl uygulayin.

OK to reset the pattern's border setting, position and/or angle?
(Desenin sinir ayari, konumu ve/veya agisi sifirlansin mi?)

Desen gevrilmis ya da degistirilmis sekilde ya da kenarlik deseni
ile sensor kalemini kullanarak otomatik konumlama islevini
kullanmaya calistiginizda bu mesaj gérinir. (bkz. sayfa B-58)

OK to revert to the original position and/or angle? (Eski
konuma ve/veya agiya donilstiin mi?)

Desen cevrilmis ya da degistiriimis sekilde sensoér kalemini
kullanarak otomatik konumlama iglevini kullanmaya
calistiginizda bu mesaj gorinur. (bkz. sayfa B-58)

Preventive maintenance is recommended. (Onleyici bakim énerilir.)

Makinenin bakiminin yapilmasi gerektiginde bu mesaj
gOsterilir. (bkz. sayfa A-15)

© @ @ | @

Retrieving the pattern. Wait a moment. (Desenin alinmasi. Bir
sire bekleyin.)

“Embroidery Edit (Nakig Diizenleme)” modundayken makine daha
6nce kaydedilmis bir deseni geri aliyorken bu mesaj gdsterilir.

®

Sensor module error. (Sensér moduli hatasi.)

Makinenin sensor Unitesinde sorun oldugunda bu mesaj
go6rlndr. Yetkili bayinize basvurun.

Set the clock. (Saati ayarlayin.)

Saat/tarih ayarlanmadiginda bu mesaj gértinir. Saati/tarihi
ayarlayin. (bkz. sayfa B-18)

The bobbin thread is almost empty. (Masura ipligi hemen
hemen bos.)

Masura ipligi tikendiginde bu mesaj gosterilir.

@ @

The bobbin winder safety device has activated. Is the thread
tangled? (Masura sarici giivenlik cihazi etkinlestirildi. iplik
dolanmig mi?)

Masura sarilirken ve motor iplik takildiginda, vb. durumlarda
motor kilitlendiginde bu mesaj gosterilir.

The carriage of the embroidery unit will move. Keep your
hands etc. away from the carriage. (Nakis Unitesi taslyici
hareket edecektir. Ellerinizi, vb. taslyicidan gekin.)

Nakis Unitesi hareket etmeden dnce bu mesaj gérundir.

The needle will move. Keep your hands etc. away from the
needle area. (ine hareket edecektir. Ellerinizi, vb. igne
alanindan uzak tutun.)

Sensor kalemi sensor iglevindeyken igne diisme noktasina 2
cm'den yakin olan noktaya dokundugunuzda bu mesaj
gorundr. (bkz. sayfa B-55)

@ | B|P

The pattern extends out of the pattern area, repeat positioning
of center and angle using sensor pen. (Desen, desen alanindan
tasiyor, sensér kalemini kullanarak merkezi ve aglyi yeniden
konumlandirin.)

Belirtilen desen konumu desen alaninin disina tastiginda bu
mesaj gorindr. Nakis kasnaginin daha fazla ortalanmis
konumunu belirtin. (bkz. sayfa B-58)

®

The pockets are full Delete a pattern. (Cepler dolu. Bir desen silin.)

Bellek doluyken ve bir desenin silinmesi gerekiyorsa bu mesaj
gOsterilir.

>

The safety device has been activated. Is the thread tangled? Is
the needle bent? (Giivenlik cihazi etkinlestirildi. iplik dolanmis
mi? igne egdik mi?)

Bu mesaj, dolagsmis iplik veya iplik beslemesi ile ilgili bagka bir
nedenden dolayl motor kilitlendigi zaman gérintlenir.

The shutoff support mode has been activated. Turn off the machine.
(Kapatma destegi modu etkinlestirilmis. Makineyi kapatin.)

Makine kapatma destek modundayken bu mesaj gériinir. Makineyi
yeniden baslatmak igin makineyi kapatin. (bkz. sayfa B-25)

®

The upper thread may not be threaded correctly. Thread the
upper thread from the beginning. (Ust iplik diizgiin gegirilmis
olmayabilir. Ust ipligi bastan itibaren takin.)

Ust ipligin diizgiin takilmadi§i durumda bu mesaj gésterilir.

®

The USB media was changed. Do not change the USB media
while it is being read. (USB ortami degistirilemez. Okuma
islemi sirasinda USB ortamini degistirmeyin.)

Desenin kaydedildigi USB ortami degistirildikten sonra bir
desen se¢gmeye calistiginizda bu mesaj gosterilir.

There is no needle plate cover. Attach a needle plate cover.
(Hicbir igne plakasi kapagi yok. Bir igne plakasi kapagi takin.)

igne plakasi kapag takili degilken bu mesaj gosterilir.

®

This file cannot be used. (Bu dosya kullanilamaz.)

Dosya bigimi bu makineyle uyumsuz ise bu mesaj gosterilir.
Uyumlu dosya bigimlerinin listesini kontrol edin. (bkz. sayfa E-44)
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HATA MESAJLARI

isaretler

Hata Mesaijlan

Neden/C6ziim

This file exceeds the data capacity and cannot be used. Use a
suitable size file. (Bu dosya veri kapasitesinin Uizerinde ve
kullanilamaz. Uygun boyutta bir dosya kullanin.)

Dosya boyutu makinenin veri kapasitesini astiginda bu mesaj
gosterilir.
Dosya boyutunu ve formati dogrulayin. (bkz. sayfa E-45)

®

This function cannot be used while in the sensor mode.
(Sensér modundayken bu islev kullanilamaz.)

Segili islev sensor islevi ile kullanlmadiginda bu mesaj gértndr.
(bkz. sayfa B-53)

()

This key does not operate when the needle is down. Raise the
needle and press the key again. (igne asagdidayken bu tus
calismaz. igneyi kaldirin ve tusa yeniden basin.)

igne asag konumdayken LCD ekranda bir tusa
dokunuldugunda bu mesaj gdsterilir.

®

This USB media cannot be used. (Bu USB ortami
kullanilamaz.)

Uyumsuz ortami kullanmak istediginizde bu mesaj gosterilir.

This USB media is incompatible. (Bu USB ortami uyumsuz.)

Uyumsuz USB ortami kullanmak istediginizde bu mesaj
gosterilir. Uyumlu USB ortam listesi igin,
“ http://solutions.brother.com ” adresini ziyaret edin.

Transmitting by USB (USB ile iletim)

USB ortami iletim yaparken bu mesaj gosterilir.

CRICARS

Turn off the power and replace the needle plate. (Giict kapatin
ve igne plakasini degistirin.)

igne plakasi makine acikken cikarildiginda ya da makine
aclldiginda ve “Embroidery (Nakig)” veya “Embroidery Edit
(Nakis Dizenleme)” modu segildiginde bu mesaj gosterilir (bkz.
sayfa B-20).

®

USB media error (USB ortam hatasi)

USB ortaminda bir sorun oldugunda bu mesaj gosterilir.

®

USB media is not loaded. Load USB media. (USB ortami yuklu
degil. USB ortamini ylkle.)

Hicbir USB ortami yiiklenmediginde bir deseni geri cagirmak
ya da kaydetmek istediginizde bu mesaj gosterilir.

®

Use the presser foot lifter button to lower the presser foot.
(Baski ayagini indirmek i¢in baski ayagdi kaldirma digmesini
kullanin.)

Baski ayagi kaldirildiginda, “Baslat/Durdur” diigmesi gibi bir
digmeye basildiginda bu mesaj gdsterilir.
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TEKNIK OZELLIKLER

TEKNIK OZELLIKLER

Oge

Teknik ozellik

Nakis Makinesi ve Aksesuarlari
(Kutu1/2)

Makinenin boyutlar

Yaklasik 57,1 cm (W) x 33,2 cm (H) x 28,4 cm (D) (yaklasik
22-1/2 in¢ (G) x 13-1/16 in¢ (Y) x 11-3/16 in¢ (D))

Kutunun boyutlari

Yaklasik 68,5 cm (G) x 55,0 cm (Y) x 37,7 cm (D) (yaklasik
26-15/16 in¢ (G) x 21-5/8 in¢ (Y) x 14-13/16 in¢ (D))

Makinenin agirhg

Yaklasik 13,9 kg (yaklasik 30,6 Ib)

Kutu agirhgr (sevkiyat igin)

Yaklasik 19,0 kg (yaklasik 41,9 Ib)

Nakis hizi

Dakikada 100 ila 1050 dikig

Nakis Unitesi
(Kutu2/2)

Nakis Unitesinin boyutlar

Yaklasik 54,5 cm (W) x 13,0 cm (Y) x 46,4 cm (D) (yaklasik
21-7/16 ing (G) x 5-1/8 in¢ (Y) x 18-1/4 in¢ (D))

Nakis Unitesi takiliyken makine
boyutlar

Yaklasik 81,5 cm (G) x 33,2 cm (Y) x 46,4 cm (

D) (yaklasik
32-1/16 in¢ (G) x 13-1/16 ing (Y) x 18-1/4 in¢ (D))

RN

Kutunun boyutlari

Yaklasik 68,5 cm (W) x 55,0 cm (Y) x 18,8 cm (D) (yaklasik
26-15/16 in¢ (G) x 21-11/16 ing (Y) x 7-7/16 in¢ (D))

Nakis Unitesinin agirligi

Yaklasik 3,9 kg (yaklasik 8,5 Ib)

Kutu agirhgr (sevkiyat igin)

Yaklasik 6,0 kg (yaklasik 13,2 Ib)

Toplam Sevkiyat Agirligi (Tamamlanmis 2 kutunun birlesimi)

Yaklasik 27,0 kg (yaklasik 59,5 Ib)

*  Bazi 6zelliklerin 6nceden haber verilmeden degistirilebilecegini liitfen unutmayin.
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MAKINENIZIN YAZILIMININ YUKSELTILMESI

MAKINENIZIN YAZILIMININ YUKSELTILMESI

Makinenizin yazilimini yiikseltmek icin USB ortamini ya da bir bilgisayari kullanabilirsiniz.
“ http://solutions.brother.com ”, adresinde yiikseltme programi mevcut oldugunda, internet sitesindeki
talimatlari ve asagidaki adimlari takip ederek dosyalari indirin.

\\l/ Not

e Yazilimi yUkseltmek i¢in USB ortamini kullanirken, ylkseltmeden 6nce kullanimda olan USB ortamina
yukseltme dosyasi disinda bir verinin kaydedilmedigini kontrol edin.

USB Ortami ile Yiikseltme
Prosediirii

o “Otomatik iplik Gegirme” diigmesine
basilirken, ana gii¢ diigmesini ACIN.

— Asagidaki ekran LCD'de goriinecektir.

e 0gesine basin.

USB ortamini, makinedeki ortam/fare icin
mevcut USB portuna takin. Ortam cihazi
sadece yiikseltme dosyasini icermelidir.

@ Ortam/fare icin USB portu
® USB ortami

L Not

Q e USB ortami takildiktan sonra erisim lambasi
yanip sénmeye baglar ve makine 5-6 saniye
icinde ortami tanir. (Sure, USB ortamina

bagl olarak farklilik gésterecektir).

e 0gesine basin.

P S

Press LOAD after connecting the USB
media containing the upgrade file.

LOAD

— Yikseltme dosyasi yiiklenir.

LY Not
¢ Bir hata ortaya c¢ikarsa, kirmizi renkli bir hata
mesajl gérinecektir. Montaj basariyla
tamamlandiginda, asagidaki mesaj
goérunecektir.

5»

Upgrade complete.

USB ortamini cikarin ve makineyi kapatip
tekrar acin.
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MAKINENIZIN YAZILIMININ YUKSELTILMESI

Bilgisayar ile Yiikseltme
Prosediirii

o “Otomatik iplik Gegirme” diigmesine
basilirken, ana giic diigmesini ACIN.

— Asagidaki ekran LCD'de goriinecektir.

e ogesine basin.

USB kablosu konnektoriinii bilgisayarin ve
makinenin ilgili USB portlarina takin.

— “Removable Disk (Cikarilabilir Disk)”, “Computer
(My computer) (Bilgisayar (Bilgisayarim))” kisminda
gorlinecektir.

Yiikseltme dosyasini “Removable Disk
(Cikanilabilir Disk)” konumuna kopyalayin.

]
i3]

= le=

emovabe Dk ) ~ oy [ Seach Remora

OO)[=+ conpue + v

5D ]
e 8.0

% Copy to Removable Disk (G)

— Asagidaki mesaj gorlinecektir.

o

Connected to PC. Do not disconnect the
USB cable.

6 Mesaj kayboldugunda, ogesine

basin.

7 N

Press LOAD after saving the upgrade file
in the machine.

LOAD

— Yikseltme dosyasi yiiklenir.

L Not
¢ Bir hata ortaya ¢ikarsa, kirmizi renkli bir hata
mesaji gérinecektir. Montaj basariyla
tamamlandiginda, asagidaki mesaj
goérunecektir.

Upgrade complete.

USB kablosunu cikarin ve makineyi kapatip
tekrar acin.
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